SL: SPARKTOY - UPORABNISKI PRIROCNIK

SPECIFIKACLE IZDELKA

Model izdelka: 9911A

Baterija: Li-ion 3,7 V, 500 mAh, 1,85 Wh
Vhod za polnjenje: 5V, 2 A (USB)
Priporocena starost: 3+
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HLLILLAIY,
5 SPAGE rave:

Igralna plosca (1x)

Modul ventilatorja (1x)
Glasbeni modul (1x)
Svetlobni modul (1x)

RGB modul (1x)

Modul pozitivhega pola (1x)
Modul negativnega pola (1x)
L-prikljucek (4x)

Ravni prikljucek (4x)

10 T-prikljucek (3x)

11. KriZni prikljucek (+) (3x)
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Izdelek je opremljen s polnilno litij-ionsko baterijo 14500 z nazivno napetostjo 3,7 V in
nazivno kapaciteto 500 mAh.

Naprava se po 30 minutah neaktivnosti samodejno izklopi.

Ko napetost baterije pade pod 3,3 V, naprava odda opozorilni zvok in se samodejno izklopi.
Pred nadaljnjo uporabo odstranite baterijo in jo napolnite.

Med polnjenjem indikator USB polnjenja sveti rdece. Ko je polnjenje zaklju¢eno, se indikator
izklopi. Za polnjenje uporabite standardni 5 V USB vir napajanja.

Varnostna navodila za baterijo

e lzdelek uporablja zamenljivo polnilno litij-ionsko baterijo 3,7 V.

e lzdelek uporablja 5 V DC polnilni vmesnik. Ne uporabljajte napajalnika z visjo napetostjo.

e Ne povzrocajte kratkega stika na napajalnih prikljuckih.

e Polnilne baterije se smejo polniti samo pod nadzorom odrasle osebe.

e lzdelek ni primeren za otroke, mlajse od 3 let.

e Uporabljajte samo priporocene napajalnike ali transformatorje. Napajalniki in transformatoriji
se ne Stejejo kot del igrace. (USB polnilni kabel je priloZen.)

o lzdelek vsebuje elektronske komponente in ga ne smete potapljati v vodo ali uporabljati v
vlaznih okoljih. Povrsinsko umazanijo ocistite s ¢isto, mehko in suho krpo.

e Redno preverjajte Zice, priklju¢ke, ohisje in vse komponente glede znakov poskodb. Ce
opazite poskodbe ali nepravilnosti, prenehajte z uporabo, dokler izdelek ni ustrezno
popravljen.

PREGLED UPRAVLJANJA
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1. Zaslon

2. Gumb za vklop / potrditev / zacetek

3. Gumb za prejsnjo stopnjo / ¢asovnik

4. Gumb za naslednjo stopnjo / nazaj

5. Polozaj OFF

6. Polozaj ON



Funkcije upravljanja

e Vklop: Pritisnite in drzite gumb za vklop. Predvajan bo zacetni zvok in zaslon se bo aktiviral.

e lzklop: Ko je naprava vklopljena, pritisnite in drZite gumb za vklop, da jo izklopite. Naprava se
po 30 minutah neaktivnosti tudi samodejno izklopi.

e Tihi nacin: Hkrati pritisnite in drZite gumba za prejsnjo in naslednjo stopnjo, da omogocite ali
onemogocite tihi nacin.

¢ Nacin ¢asovno omejenega izziva: Pritisnite in drZite gumb za prej$njo stopnjo / ¢asovnik za
vstop v nacin ¢asovno omejenega izziva.

e lzbira stopnje: Pritisnite in drzite gumb za naslednjo stopnjo / nazaj, da izberete katero koli
stopnjo od 1 do 50.

NACINI IGRE
1. Obicajni nacin

Sledite navodilom, prikazanim na zaslonu, in postavite zahtevane module. Nato s prikljucki pravilno
dokoncajte vezje in opravite stopnjo.

2. Nacin ¢asovno omejenega izziva

Pravilno dokoncajte vezje v dolocenem ¢asovnem roku, da opravite stopnjo. Vse stopnje je mogoce
igrati v nacinu ¢asovno omejenega izziva. Med izzivom se predvajajo opozorilni zvoki odstevanja.

Obicajni nacin
V obi¢ajnem nacinu zaslon ostane na trenutno izbrani stopnji.

Po dokonéanju vezja na kratko pritisnite gumb za vklop, da preverite svojo resitev. Ce se predvaja
zvok uspeha, je stopnja pravilno zaklju¢ena, vezje je pod napajanjem in moduli bodo normalno
delovali.

Nacin casovno omejenega izziva

1. Po vstopu v nacin éasovno omejenega izziva na kratko pritisnite gumb za vklop, da zacnete
izziv. Zacelo se bo 300-sekundno odstevanje.

2. Po dokoncanju vezja na kratko pritisnite gumb za vklop, da potrdite svojo resitev.

3. Cejeresitev napacna, se prikaZe obvestilo o neuspehu, zaslon pa ostane na trenutni stopniji.
Hkrati pritisnite gumba za prejsnjo in naslednjo stopnjo, da poskusite znova.

4. Ceje izziv uspesno zaklju¢en, se predvaja zvok uspeha, vezje bo pod napajanjem in vsi moduli
bodo normalno delovali. Zaslon bo nato prikazal vas ¢as zakljucka.

Nacin ¢asovno omejenega izziva vkljucuje skupno odstevanje 300 sekund. Opozorilni zvok se predvaja
vsakih 60 sekund:

e 1 opozorilo pri 60 sekundah

e 2 opozorili pri 120 sekundah

e 3 opozorila pri 180 sekundah

e 4 opozorila pri 240 sekundah

Ce je ¢asovna omejitev preseZena, se izziv teje za neuspe$nega. Naprava se po 30 minutah
neaktivnosti samodejno izklopi.



PRIMER IGRE
1. Zacnite igro

Pritisnite in drZite gumb za vklop, da vklopite napravo. Z gumboma za prejsnjo in naslednjo stopnjo
izberite stopnjo.
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2. Postavite module

Postavite modul pozitivhega pola in modul negativnega pola na plos¢o. Njuna poloZaja ostaneta
enaka za vse stopnje.
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Z uporabo kazalnikov poloZaja, prikazanih na zaslonu, postavite zahtevane funkcionalne module na
pravilna mesta.

3. Dokoncajte vezje

Uporabite ustrezne prikljucke za dokoncéanje vezja in resitev uganke, kot je prikazano na ilustraciji.
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POMEMBNE OPOMBE PRI IGRI
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1. Pri namescanju priklju¢kov poskrbite, da so bakreni kontakti pravilno poravnani, da ustvarijo
zanesljivo elektri¢no povezavo.

A. Oranzna: modula pozitivnega in negativnega pola
B. Bela: funkcionalni moduli

Pozitivne in negativne povezave
Pozitivni prikljucki morajo biti povezani s pozitivnimi prikljucki na modulih, negativni prikljucki pa z
negativnimi prikljucki na modulih.




Zaporedne in vzporedne povezave
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1. Samo vzporedne povezave: svetlobni modul, RGB modul, modul ventilatorja, glasbeni modul

2. Samo zaporedne povezave: modul pozitivnega pola, modul negativnega pola, L-prikljucek, T-
prikljucek, ravni prikljucek, krizni prikljucek (+)

Pomembne opombe

e Funkcionalnih modulov (svetlobni, RGB, ventilator in glasbeni modul) ne smete povezovati
neposredno med seboj. To bo prekinilo pretok toka in preprecilo pravilno delovanje

modulov.

e Ne povezujte priklju¢kov neposredno med modulom pozitivhega pola in modulom
negativnega pola. To bo povzrocilo kratek stik. Prikljucke je treba vedno uporabljati skupaj s
funkcionalnimi moduli.

e Ne razstavljajte ali spreminjajte nobenega modula. Nepooblascene spremembe lahko
povzrocijo pregrevanje, nepravilno delovanje ali trajne poskodbe.

Resitve vseh ugank najdete s skeniranjem spodnje QR kode.




NAVODILA ZA RECIKLIRANJE IN ODLAGANJE:

Ta oznaka pomeni, da izdelka ni dovoljeno odvreci med gospodinjske odpadke po vsej EU. Da bi
preprecili potencialno skodo okolju ali ¢loveskemu zdravju zaradi nekontroliranega odlaganja
odpadkov. Reciklirajte odgovorno za spodbujanje trajnostne rabe materialnih virov. Ce Zelite
vrniti uporabljen izdelek, uporabite sistem za oddajo in zbiranje, ali pa stopite v stik z trgovcem,
pri katerem ste izdelek kupili. Trgovina lahko sprejme izdelek za okolju prijazno recikliranje.

C € Izjava proizvajalca, da izdelek izpolnjuje zahteve ustreznih direktiv EU.



