RO: SPARKTOY - MANUAL DE UTILIZARE

SPECIFICATIILE PRODUSULUI

Model produs: 9911A

Baterie: Li-ion 3,7 V, 500 mAh, 1,85 Wh
Intrare incarcare: 5V, 2 A (USB)

Varsta recomandata: 3+

CONTINUTUL PACHETULUI
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Placa de joc (1x)
Modul ventilator (1x)
Modul muzical (1x)
Modul luminos (1x)
Modul RGB (1x)
Modul pol pozitiv (1x)
Modul pol negativ (1x)
Conector L (4x)

. Conector drept (4x)
10. Conector T (3x)

11. Conector in cruce (+) (3x)
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INFORMATII DESPRE BATERIE
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Produsul este echipat cu o baterie reincarcabila litiu-ion 14500, cu tensiune nominala de 3,7
V si capacitate nominald de 500 mAh.

Dispozitivul se opreste automat dupa 30 de minute de inactivitate.

Cand tensiunea bateriei scade sub 3,3V, dispozitivul va emite un sunet de avertizare si se va
opri automat. Scoateti bateria si reincarcati-o inainte de utilizarea ulterioara.

Tn timpul incarcarii, indicatorul USB de incircare se aprinde rosu. Indicatorul se stinge cand
incarcarea este completa. Pentru incarcare, utilizati o sursa de alimentare USB standard de 5
V.

Instructiuni de siguranta pentru baterie

Produsul utilizeaza o baterie litiu-ion reincarcabild, inlocuibil3, de 3,7 V.

Produsul utilizeaza o interfata de incarcare 5 V DC. Nu utilizati o sursa de alimentare cu
tensiune mai mare.

Nu scurtcircuitati bornele de alimentare.

Bateriile reincarcabile trebuie incarcate numai sub supravegherea unui adult.

Acest produs nu este potrivit pentru copiii sub 3 ani.

Utilizati numai adaptoare de alimentare sau transformatoare recomandate. Adaptoarele de
alimentare si transformatoarele nu sunt considerate parte a jucariei. (Cablul USB de incarcare
este inclus.)

Acest produs contine componente electronice si nu trebuie scufundat in apa sau utilizat in
medii umede. Curatati murdaria de suprafata cu o laveta curata, moale si uscata.

Verificati periodic firele, conectorii, carcasa si toate componentele pentru semne de
deteriorare. Daca se observa deteriorari sau anomalii, intrerupeti utilizarea pana cand
produsul este reparat corespunzator.

PREZENTAREA COMENZILOR
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Afisaj

Buton pornire / confirmare / start
Buton nivel anterior / temporizator
Buton nivel urmator / inapoi
Pozitia OFF

Pozitia ON



Functiile comenzilor

e Pornire: Apasati si mentineti apasat butonul de pornire. Se va reda un sunet de pornire, iar
afisajul se va activa.

e Oprire: Cand dispozitivul este pornit, apasati si mentineti apasat butonul de pornire pentru a
opri dispozitivul. Dispozitivul se va opri automat si dupa 30 de minute de inactivitate.

¢ Mod silentios: Apasati si mentineti apasate simultan butoanele nivel anterior si nivel
urmator pentru a activa sau dezactiva modul silentios.

e Mod provocare cronometrata: Apasati si mentineti apasat butonul nivel anterior /
temporizator pentru a intra in modul provocare cronometrata.

e Selectarea nivelului: Apasati si mentineti apasat butonul nivel urmator / inapoi pentru a
selecta orice nivel de la 1 la 50.

MODURI DE JOC

1. Mod normal

Urmati instructiunile afisate pe ecran pentru a aseza modulele necesare. Apoi utilizati conectorii
pentru a completa corect circuitul si a trece nivelul.

2. Mod provocare cronometrata

Completati corect circuitul in limita de timp specificata pentru a trece nivelul. Toate nivelurile pot fi
jucate in modul provocare cronometrat. in timpul provocirii vor fi redate sunete de reamintire a
numaratorii inverse.

Mod normal

In modul normal, afisajul rAmane pe nivelul selectat in prezent.

Dupa completarea circuitului, apasati scurt butonul de pornire pentru a verifica solutia. Daca se reda
un sunet de succes, nivelul a fost finalizat corect, circuitul este alimentat, iar modulele vor functiona
normal.

Mod provocare cronometrata

1. Dupa intrarea in modul provocare cronometrata, apasati scurt butonul de pornire pentru a
fncepe provocarea. Va incepe o numaratoare inversa de 300 de secunde.

2. Dupa completarea circuitului, apasati scurt butonul de pornire pentru a confirma solutia.

3. Daca solutia este incorecta, va aparea o notificare de esec, iar afisajul va ramane pe nivelul
curent. Apasati simultan butoanele nivel anterior si nivel urmator pentru a incerca din nou.

4. Daca provocarea este finalizata cu succes, se va reda un sunet de succes, circuitul va fi
alimentat si toate modulele vor functiona normal. Afisajul va arata apoi timpul de finalizare.

Modul provocare cronometrata include o numaratoare inversa totald de 300 de secunde. Un sunet
de reamintire este redat la fiecare 60 de secunde:

1 reamintire la 60 de secunde
2 reamintiri la 120 de secunde
3 reamintiri la 180 de secunde
4 reamintiri la 240 de secunde

Daca limita de timp este depasita, provocarea va fi considerata esuata. Dispozitivul se va opri
automat dupa 30 de minute de inactivitate.



EXEMPLU DE JOC

1. Porniti jocul

Apasati si mentineti apasat butonul de pornire pentru a porni dispozitivul. Utilizati butoanele nivel
anterior si nivel urmator pentru a selecta un nivel.
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2. Asezati modulele

Asezati modulul pol pozitiv si modulul pol negativ pe placa. Pozitiile lor raman fixe pentru toate
nivelurile.
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Folosind indicatorii de pozitie afisati pe ecran, asezati modulele functionale necesare in locurile
corecte.

3. Completati circuitul

Utilizati conectorii potriviti pentru a completa circuitul si a rezolva puzzle-ul, asa cum este prezentat
in ilustratie.



NOTE IMPORTANTE PENTRU JOC
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1. Cand asezati conectorii, asigurati-va ca contactele din cupru sunt aliniate corect pentru a
crea o conexiune electrica fiabila.

A. Portocaliu: module pol pozitiv si pol negativ
B. Alb: module functionale

Conexiuni pozitive si negative
Bornele pozitive trebuie conectate la bornele pozitive ale modulelor, iar bornele negative trebuie
conectate la bornele negative ale modulelor.




Conexiuni in serie si in paralel
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1. Numai conexiuni in paralel: modul luminos, modul RGB, modul ventilator, modul muzical
2. Numai conexiuni in serie: modul pol pozitiv, modul pol negativ, conector L, conector T,
conector drept, conector in cruce (+)

Note importante

e Modulele functionale (luminos, RGB, ventilator si modul muzical) nu trebuie conectate direct
intre ele. Acest lucru va intrerupe fluxul de curent si va impiedica functionarea corecta a
modulelor.

e Nu conectati conectorii direct intre modulul pol pozitiv si modulul pol negativ. Acest lucru va
provoca un scurtcircuit. Conectorii trebuie utilizati intotdeauna impreuna cu module
functionale.

e Nu demontati si nu modificati niciun modul. Modificarile neautorizate pot provoca
supraincalzire, defectiuni sau deteriorari permanente.

Puteti gasi solutiile tuturor puzzle-urilor scanand codul QR de mai jos.




INSTRUCTIUNI PENTRU RECICLARE SI ELIMINARE:

Aceasta eticheta inseamna ca produsul nu poate fi eliminat ca si alte deseuri menajere pe
intreg teritoriul UE. Pentru a preveni posibilele daune aduse mediului sau sanatatii umane in
urma elimindrii necontrolate a deseurilor. Reciclati in mod responsabil pentru a promova
utilizarea durabila a resurselor materiale. Daca doriti sa returnati un dispozitiv uzat, utilizati
— sistemul de depunere si colectare sau contactati comerciantul de la care ati cumparat produsul.
Retailerul poate accepta produsul pentru o reciclare sigura din punct de vedere ecologic.

C E O declaratie a producatorului care sa ateste ca produsul respecta cerintele directivelor UE
aplicabile.



