PL: SPARKTOY - INSTRUKCJA OBStUGI

SPECYFIKACJA PRODUKTU

Model produktu: 9911A

Bateria: Li-ion 3,7 V, 500 mAh, 1,85 Wh
Wejscie tadowania: 5V, 2 A (USB)
Zalecany wiek: 3+
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Plansza do gry (1x)

Modut wentylatora (1x)
Modut muzyczny (1x)

Modut swietlny (1x)

Modut RGB (1x)

Modut bieguna dodatniego (1x)
Modut bieguna ujemnego (1x)
Ztacze L (4x)

. Ztacze proste (4x)

10. Ztacze T (3x)

11. Ztacze krzyzowe (+) (3x)
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Produkt jest wyposazony w akumulator litowo-jonowy 14500 o napieciu nominalnym 3,7 Vi
pojemnosci znamionowej 500 mAh.

Urzadzenie wytacza sie automatycznie po 30 minutach bezczynnosci.

Gdy napiecie baterii spadnie ponizej 3,3 V, urzadzenie wyemituje sygnat ostrzegawczy i
automatycznie sie wytgczy. Wyjmij baterie i nataduj jg przed dalszym uzyciem.

Podczas tadowania wskaznik tadowania USB $wieci na czerwono. Wskaznik gasnie po
zakonczeniu tadowania. Do tadowania uzywaj standardowego Zrédta zasilania USB 5 V.

Instrukcje bezpieczenstwa dotyczace baterii

Produkt wykorzystuje wymienny akumulator litowo-jonowy 3,7 V.

Produkt korzysta z interfejsu tadowania 5 V DC. Nie uzywaj zasilacza o wyzszym napieciu.
Nie zwieraj zaciskéw zasilania.

Akumulatory powinny by¢ tadowane wytacznie pod nadzorem osoby doroste;j.

Ten produkt nie jest odpowiedni dla dzieci ponizej 3 roku zycia.

Uzywaj wytacznie zalecanych zasilaczy lub transformatoréw. Zasilacze i transformatory nie sg
uznawane za czes¢ zabawki. (Kabel USB do tadowania jest dotaczony.)

Produkt zawiera elementy elektroniczne i nie wolno zanurzaé go w wodzie ani uzywaé w
wilgotnym Srodowisku. Zabrudzenia powierzchniowe czy$é czysta, miekka i sucha $ciereczka.
Regularnie sprawdzaj przewody, ztacza, obudowe i wszystkie elementy pod katem oznak
uszkodzenia. W przypadku stwierdzenia uszkodzen lub nieprawidtowosci przerwij
uzytkowanie do czasu prawidtowej naprawy produktu.

PRZEGLAD ELEMENTOW STEROWANIA
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Wyswietlacz

Przycisk zasilania / potwierdzenia / startu
Przycisk poprzedniego poziomu / timera
Przycisk nastepnego poziomu / powrotu
Pozycja OFF

Pozycja ON



Funkcje sterowania

e  Wiaczanie: Nacisnij i przytrzymaj przycisk zasilania. Odtworzony zostanie dzwiek startowy, a
wyswietlacz sie aktywuje.

o Wylaczanie: Gdy urzadzenie jest wtaczone, nacisnij i przytrzymaj przycisk zasilania, aby je
wytaczyé. Urzadzenie wytaczy sie rowniez automatycznie po 30 minutach bezczynnosci.

e Tryb wyciszenia: Naci$nij i przytrzymaj jednoczes$nie przyciski poprzedniego i nastepnego
poziomu, aby wiaczy¢ lub wytaczyc¢ tryb wyciszenia.

e Tryb wyzwania czasowego: Nacisnij i przytrzymaj przycisk poprzedniego poziomu / timera,
aby przejs$¢ do trybu wyzwania czasowego.

e  Wybor poziomu: Naciénij i przytrzymaj przycisk nastepnego poziomu / powrotu, aby wybrac
dowolny poziom od 1 do 50.

TRYBY GRY
1. Tryb normalny

Postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie, aby umiesci¢ wymagane moduty.
Nastepnie uzyj ztaczy, aby prawidtowo zamkna¢ obwéd i ukoiczyé poziom.

2. Tryb wyzwania czasowego

Prawidtowo zamknij obwdd w okreslonym limicie czasu, aby ukonczy¢ poziom. Wszystkie poziomy
mozna rozgrywac w trybie wyzwania czasowego. Podczas wyzwania odtwarzane beda dzwieki
przypominajgce o odliczaniu.

Tryb normalny

W trybie normalnym wyswietlacz pozostaje na aktualnie wybranym poziomie.

Po zamknieciu obwodu krétko nacisnij przycisk zasilania, aby sprawdzi¢ swoje rozwigzanie. Jesli
zostanie odtworzony dZwiek sukcesu, poziom zostat ukonczony prawidtowo, obwéd jest zasilany, a
moduty bedg dziata¢ normalnie.

Tryb wyzwania czasowego

1. Po wejsciu w tryb wyzwania czasowego krétko nacisnij przycisk zasilania, aby rozpocza¢
wyzwanie. Rozpocznie sie odliczanie 300 sekund.

2. Po zamknieciu obwodu krétko nacisnij przycisk zasilania, aby potwierdzi¢ swoje rozwigzanie.

3. Jesli rozwigzanie jest nieprawidtowe, pojawi sie komunikat o niepowodzeniu, a wyswietlacz
pozostanie na biezacym poziomie. Naciénij jednoczesnie przyciski poprzedniego i nastepnego
poziomu, aby spréobowac ponownie.

4. Jesli wyzwanie zostanie ukonczone pomyslnie, odtworzony zostanie dzwiek sukcesu, obwaod
bedzie zasilany, a wszystkie moduty bedg dziata¢ normalnie. Nastepnie wyswietlacz pokaze
czas ukonczenia.

Tryb wyzwania czasowego obejmuje tgczne odliczanie 300 sekund. DZzwiek przypomnienia
odtwarzany jest co 60 sekund:

e 1 przypomnienie po 60 sekundach

e 2 przypomnienia po 120 sekundach

e 3 przypomnienia po 180 sekundach

e 4 przypomnienia po 240 sekundach

Jesli limit czasu zostanie przekroczony, wyzwanie zostanie uznane za nieudane. Urzadzenie wytaczy
sie automatycznie po 30 minutach bezczynnosci.



PRZYKEAD GRY
1. Rozpocznij gre

Nacis$nij i przytrzymaj przycisk zasilania, aby wtaczy¢ urzadzenie. Uzyj przyciskow poprzedniego i
nastepnego poziomu, aby wybra¢ poziom.
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2. Umies¢ moduty

Umie$¢ modut bieguna dodatniego i modut bieguna ujemnego na planszy. Ich pozycje pozostaja state
dla wszystkich pozioméw.
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Korzystajac ze wskaznikdw pozycji pokazanych na wyswietlaczu, umie$é¢ wymagane moduty funkcyjne
w odpowiednich miejscach.

3. Zamknij obwéd

Uzyj odpowiednich ztaczy, aby zamknaé obwdd i rozwigza¢ tamigtéwke, jak pokazano na ilustracji.
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WAZNE UWAGI DOTYCZACE GRY
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1. Podczas umieszczania ztaczy upewnij sie, ze miedziane styki sa prawidtowo wyréwnane, aby
zapewnic¢ niezawodne potaczenie elektryczne.

A. Pomaranczowy: moduty bieguna dodatniego i ujemnego
B. Biaty: moduty funkcyjne

Potaczenia dodatnie i ujemne

Zaciski dodatnie musza by¢ potgczone z zaciskami dodatnimi modutéw, a zaciski ujemne z zaciskami
ujemnymi modutéw.




Potaczenia szeregowe i rownolegte
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1. Tylko potaczenia rownolegte: modut swietlny, modut RGB, modut wentylatora, modut
muzyczny

2. Tylko potaczenia szeregowe: modut bieguna dodatniego, modut bieguna ujemnego, ztacze L,
ztacze T, ztacze proste, ztacze krzyzowe (+)

Wazne uwagi

e Moduly funkcyjne ($wiatto, RGB, wentylator i modut muzyczny) nie moga by¢ bezposrednio

potaczone ze soba. Spowoduje to przerwanie przeptywu pradu i uniemozliwi prawidtowe
dziatanie modutow.

e Nie podtaczaj ztaczy bezposrednio miedzy modutem bieguna dodatniego a modutem bieguna
ujemnego. Spowoduje to zwarcie. Ztagcza musza byé zawsze uzywane razem z modutami
funkcyjnymi.

¢ Nie demontuj ani nie modyfikuj zadnego modutu. Nieautoryzowane modyfikacje moga
spowodowac przegrzanie, awarie lub trwate uszkodzenie.

Rozwigzania wszystkich famigtowek mozna znalez¢, skanujac ponizszy kod QR.




INSTRUKCJE DOTYCZACE RECYKLINGU | UTYLIZACIJI:

Ta etykieta oznacza, ze produkt nie moze by¢ usuwany jako zwykty odpad domowy w catej UE.
Aby zapobiec potencjalnym szkodom dla $rodowiska lub zdrowia ludzkiego wynikajacym z
niekontrolowanego usuwania odpadéw. Recykling prowadz odpowiedzialnie, aby promowac
zrownowazone korzystanie z zasobéw materialnych. Jesli chcesz zwrdci¢ uzywane urzadzenie,
skorzystaj z systemu odbioru i kolekcji lub skontaktuj sie z detalistg, od ktorego zakupites
produkt. Detalista moze przyjac produkt do ekologicznego recyklingu.

Os$wiadczenie producenta, ze produkt spetnia wymagania odpowiednich dyrektyw UE.



