IT: SPARKTOY - MANUALE UTENTE

SPECIFI
Modell

Batteria: Li-ion 3,7 V, 500 mAh, 1,85 Wh

CHE DEL PRODOTTO
o del prodotto: 9911A

Ingresso di ricarica: 5V, 2 A (USB)
Eta consigliata: 3+

CONTENUTO DELLA CONFEZIONE
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Scheda di gioco (1x)
Modulo ventilatore (1x)
Modulo musicale (1x)
Modulo luminoso (1x)
Modulo RGB (1x)

Modulo polo positivo (1x)
Modulo polo negativo (1x)
Connettore a L (4x)
Connettore diritto (4x)
Connettore a T (3x)
Connettore a croce (+) (3x)

INFORMAZIONI SULLA BATTERIA
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Il prodotto é dotato di una batteria ricaricabile agli ioni di litio 14500 con tensione nominale
di 3,7 V e capacita nominale di 500 mAh.

Il dispositivo si spegne automaticamente dopo 30 minuti di inattivita.

Quando la tensione della batteria scende sotto 3,3V, il dispositivo emette un segnale
acustico di avviso e si spegne automaticamente. Rimuovere la batteria e ricaricarla prima di
un ulteriore utilizzo.

Durante la ricarica, I'indicatore USB di ricarica si illumina di rosso. L'indicatore si spegne
quando la ricarica € completa. Utilizzare una fonte di alimentazione USB standard da 5 V per
la ricarica.

Istruzioni di sicurezza per la batteria

Il prodotto utilizza una batteria ricaricabile agli ioni di litio da 3,7 V sostituibile.

Il prodotto utilizza un’interfaccia di ricarica 5 V DC. Non utilizzare un alimentatore con
tensione superiore.

Non cortocircuitare i terminali di alimentazione.

Le batterie ricaricabili devono essere caricate solo sotto la supervisione di un adulto.
Questo prodotto non € adatto a bambini di eta inferiore a 3 anni.

Utilizzare solo adattatori di alimentazione o trasformatori consigliati. Gli adattatori di
alimentazione e i trasformatori non sono considerati parte del giocattolo. (Il cavo USB di
ricarica € incluso.)

Questo prodotto contiene componenti elettronici e non deve essere immerso in acqua né
utilizzato in ambienti umidi. Pulire lo sporco superficiale con un panno pulito, morbido e
asciutto.

Controllare regolarmente fili, connettori, alloggiamento e tutti i componenti per verificare
eventuali segni di danno. Se vengono riscontrati danni o anomalie, interrompere I'uso finché
il prodotto non é stato riparato correttamente.

PANORAMICA DEI COMANDI
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Display

Pulsante di accensione / conferma / avvio
Pulsante livello precedente / timer
Pulsante livello successivo / indietro
Posizione OFF

Posizione ON



Funzioni dei comandi

e Accensione: Tenere premuto il pulsante di accensione. Verra riprodotto un suono di avvio e il
display si attivera.

¢ Spegnimento: Quando il dispositivo & acceso, tenere premuto il pulsante di accensione per
spegnerlo. Il dispositivo si spegnera anche automaticamente dopo 30 minuti di inattivita.

¢ Modalita silenziosa: Tenere premuti contemporaneamente i pulsanti livello precedente e
livello successivo per attivare o disattivare la modalita silenziosa.

¢ Modalita sfida a tempo: Tenere premuto il pulsante livello precedente / timer per accedere
alla modalita sfida a tempo.

¢ Selezione livello: Tenere premuto il pulsante livello successivo / indietro per selezionare
qualsiasi livello da 1 a 50.

MODALITA DI GIOCO

1. Modalita normale

Seguire le istruzioni visualizzate sullo schermo per posizionare i moduli richiesti. Quindi utilizzare i
connettori per completare correttamente il circuito e superare il livello.

2. Modalita sfida a tempo

Completare correttamente il circuito entro il limite di tempo specificato per superare il livello. Tutti i
livelli possono essere giocati in modalita sfida a tempo. Durante la sfida verranno riprodotti suoni di
promemoria del conto alla rovescia.

Modalita normale

In modalita normale, il display rimane sul livello attualmente selezionato.

Dopo aver completato il circuito, premere brevemente il pulsante di accensione per controllare la
soluzione. Se viene riprodotto un suono di successo, il livello & stato completato correttamente, il
circuito é alimentato e i moduli funzioneranno normalmente.

Modalita sfida a tempo

1. Dopo essere entrati in modalita sfida a tempo, premere brevemente il pulsante di accensione
per iniziare la sfida. Iniziera un conto alla rovescia di 300 secondi.

2. Dopo aver completato il circuito, premere brevemente il pulsante di accensione per
confermare la soluzione.

3. Selasoluzione & errata, apparira un messaggio di errore e il display rimarra sul livello
corrente. Premere contemporaneamente i pulsanti livello precedente e livello successivo per
riprovare.

4. Se la sfida viene completata con successo, verra riprodotto un suono di successo, il circuito
sara alimentato e tutti i moduli funzioneranno normalmente. Il display mostrera quindi il
tempo di completamento.

La modalita sfida a tempo include un conto alla rovescia totale di 300 secondi. Un suono di
promemoria viene riprodotto ogni 60 secondi:

e 1 promemoria a 60 secondi

e 2 promemoria a 120 secondi

e 3 promemoria a 180 secondi

e 4 promemoria a 240 secondi

Se il limite di tempo viene superato, la sfida sara considerata fallita. Il dispositivo si spegnera
automaticamente dopo 30 minuti di inattivita.



ESEMPIO DI GIOCO
1. Awviareil gioco

Tenere premuto il pulsante di accensione per accendere il dispositivo. Utilizzare i pulsanti livello
precedente e livello successivo per selezionare un livello.
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2. Posizionare i moduli

Posizionare il modulo polo positivo e il modulo polo negativo sulla scheda. Le loro posizioni
rimangono fisse per tutti i livelli.
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Utilizzando gli indicatori di posizione mostrati sul display, posizionare i moduli funzionali richiesti
nelle posizioni corrette.

3. Completare il circuitoo

Utilizzare i connettori appropriati per completare il circuito e risolvere il puzzle, come mostrato
nell'illustrazione.
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NOTE IMPORTANTI DI GIOCO
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1. Quando si posizionano i connettori, assicurarsi che i contatti in rame siano correttamente
allineati per creare una connessione elettrica affidabile.

A. Arancione: moduli polo positivo e polo negativo
B. Bianco: moduli funzionali
Connessioni positive e negative

| terminali positivi devono essere collegati ai terminali positivi dei moduli, mentre i terminali negativi
devono essere collegati ai terminali negativi dei moduli.




Connessioni in serie e in parallelo
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Solo connessioni in parallelo: modulo luminoso, modulo RGB, modulo ventilatore, modulo
musicale

Solo connessioni in serie: modulo polo positivo, modulo polo negativo, connettore a L,
connettore a T, connettore diritto, connettore a croce (+)

Note importanti

I moduli funzionali (luce, RGB, ventilatore e modulo musicale) non devono essere collegati
direttamente tra loro. Cid interrompera il flusso di corrente e impedira il corretto
funzionamento dei moduli.

Non collegare i connettori direttamente tra il modulo polo positivo e il modulo polo negativo.
Cio causera un cortocircuito. | connettori devono sempre essere utilizzati insieme ai moduli
funzionali.

Non smontare né modificare alcun modulo. Modifiche non autorizzate possono causare
surriscaldamento, malfunzionamento o danni permanenti.

E possibile trovare le soluzioni di tutti i puzzle scansionando il codice QR qui sotto.




ISTRUZIONI PER IL RICICLAGGIO E LO SMALTIMENTO:

C€

Questa etichetta indica che il prodotto non puo essere smaltito come altri rifiuti domestici in
tutta I'Unione Europea. Per prevenire possibili danni all'ambiente o alla salute umana derivanti
da uno smaltimento non controllato dei rifiuti. Ricicla responsabilmente per promuovere |'uso
sostenibile delle risorse materiali. Se desideri restituire un dispositivo usato, utilizza il sistema
di raccolta o contatta il rivenditore presso il quale hai acquistato il prodotto. Il rivenditore puo
accettare il prodotto per un riciclaggio ecologicamente sicuro.

Una dichiarazione del produttore che attesta che il prodotto é conforme ai requisiti delle
direttive dell'UE applicabili.



