HR: SPARKTOY - KORISNICKI PRIRUCNIK

SPECIFIKACIJE PROIZVODA

Model proizvoda: 9911A

Baterija: Li-ion 3,7 V, 500 mAh, 1,85 Wh
Ulaz za punjenje: 5V, 2 A (USB)
Preporucena dob: 3+

SADRZAJ PAKIRANJA

e N

o O
(/I

X
I
R
L]

---------

[¢] O

I
J<0
!

o)

o o 9 9 ‘ 0 0
- % 1) B

=]

[

@Sl':%ﬂ ez 9 @ m

HLLILLAIY, Y,
5 SPAGE rave:

Igraca ploca (1x)

Modul ventilatora (1x)
Glazbeni modul (1x)
Svjetlosni modul (1x)

RGB modul (1x)

Modul pozitivnog pola (1x)
Modul negativnog pola (1x)
L prikljucak (4x)

Ravni prikljucak (4x)

10 T prikljucak (3x)

11. KriZni prikljucak (+) (3x)
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1. Proizvod je opremljen punjivom litij-ionskom baterijom 14500 nazivhog napona 3,7 Vi
nazivnog kapaciteta 500 mAh.

2. Uredaj se automatski iskljuc¢uje nakon 30 minuta neaktivnosti.

3. Kada napon baterije padne ispod 3,3 V, uredaj ¢e emitirati zvuk upozorenja i automatski se
iskljuciti. 1zvadite bateriju i napunite je prije daljnje uporabe.

4. Tijekom punjenja USB indikator punjenja svijetli crveno. Indikator se iskljucuje kada je
punjenje zavrseno. Za punjenje koristite standardni USB izvor napajanjaod 5 V.

Sigurnosne upute za bateriju

Proizvod koristi zamjenjivu punjivu litij-ionsku bateriju od 3,7 V.

Proizvod koristi 5 V DC sucelje za punjenje. Ne koristite napajanje viseg napona.

Nemojte kratko spajati prikljucke za napajanje.

Punjive baterije smiju se puniti samo pod nadzorom odrasle osobe.

Ovaj proizvod nije prikladan za djecu mladu od 3 godine.

Koristite samo preporucéene adaptere za napajanje ili transformatore. Adapteri za napajanje i

transformatori ne smatraju se dijelom igracke. (USB kabel za punjenje je ukljucen.)

e Ovaj proizvod sadrzi elektronicke komponente i ne smije se uranjati u vodu niti koristiti u
vlaznim okruZenjima. Povrsinsku prljavstinu ocistite ¢istom, mekom i suhom krpom.

e Redovito pregledavaijte Zice, prikljucke, kuciste i sve komponente radi znakova oSteéenja. Ako

se pronadu bilo kakva oSteéenja ili nepravilnosti, prekinite uporabu dok proizvod ne bude

pravilno popravljen.

PREGLED KONTROLA
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Zaslon

Tipka za ukljucivanje / potvrdu / pocetak
Tipka za prethodnu razinu / tajmer
Tipka za sljedecu razinu / natrag

PoloZaj OFF

Polozaj ON

S e o



Funkcije kontrola

e Ukljucivanje: Pritisnite i drzite tipku za uklju¢ivanje. Cut ¢e se pocetni zvuk i zaslon ¢e se
aktivirati.

o Iskljucivanje: Dok je uredaj ukljucen, pritisnite i drzite tipku za ukljucivanje kako biste
iskljucili uredaj. Uredaj ¢e se takoder automatski iskljuciti nakon 30 minuta neaktivnosti.

e Tihi nacin rada: Pritisnite i drzite tipke za prethodnu i sljede¢u razinu istovremeno kako biste
omogucili ili onemogucili tihi nacin rada.

¢ Nacin vremenskog izazova: Pritisnite i drzite tipku za prethodnu razinu / tajmer za ulazak u
nacin vremenskog izazova.

e Odabir razine: Pritisnite i drzite tipku za sljedecu razinu / natrag kako biste odabrali bilo koju
razinu od 1 do 50.

NACINI IGRE

1. Normalni nacin rada

Slijedite upute prikazane na zaslonu za postavljanje potrebnih modula. Zatim pomocu prikljuc¢aka
pravilno dovrsite strujni krug i prijedite razinu.

2. Nacin vremenskog izazova

Pravilno dovrsite strujni krug unutar zadanog vremenskog ogranicenja kako biste presli razinu. Sve
razine mogu se igrati u nac¢inu vremenskog izazova. Tijekom izazova reproducirat ¢e se zvukovi
podsjetnika za odbrojavanje.

Normalni nacin rada

U normalnom nacinu rada zaslon ostaje na trenutno odabranoj razini.

Nakon dovrsetka strujnog kruga kratko pritisnite tipku za ukljucivanje kako biste provjerili svoje
rjeSenje. Ako se reproducira zvuk uspjeha, razina je pravilno zavrsena, strujni krug je pod naponom i
moduli ¢e normalno raditi.

Nacin vremenskog izazova

1. Nakon ulaska u nacin vremenskog izazova kratko pritisnite tipku za ukljucivanje kako biste
zapoceli izazov. Zapocet ¢e odbrojavanje od 300 sekundi.

2. Nakon dovrsetka strujnog kruga kratko pritisnite tipku za ukljucivanje kako biste potvrdili
svoje rjiesenje.

3. Ako je rjeSenje netocno, prikazat ¢e se obavijest o neuspjehu, a zaslon ¢e ostati na trenutnoj
razini. Pritisnite tipke za prethodnu i sljedeéu razinu istovremeno za ponovni pokusaj.

4. Ako je izazov uspjesno dovrsen, reproducirat ¢e se zvuk uspjeha, strujni krug ¢ée biti pod
naponom i svi moduli ¢e normalno funkcionirati. Zaslon ¢e zatim prikazati vase vrijeme
zavrsetka.

Nacin vremenskog izazova ukljucuje ukupno odbrojavanje od 300 sekundi. Zvuk podsjetnika
reproducira se svakih 60 sekundi:

e 1 podsjetnik na 60 sekundi

e 2 podsjetnika na 120 sekundi

e 3 podsjetnika na 180 sekundi

e 4 podsjetnika na 240 sekundi

Ako se vremensko ogranicenje prekoraci, izazov ¢e se smatrati neuspjesnim. Uredaj ¢e se automatski
iskljuciti nakon 30 minuta neaktivnosti.



PRIMJER IGRE

1. Pokrenite igru

Pritisnite i drZite tipku za ukljucivanje kako biste ukljucili uredaj. Koristite tipke za prethodnu i
sljededu razinu za odabir razine.
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2. Postavite module

Postavite modul pozitivnog pola i modul negativnog pola na ploc¢u. Njihovi poloZaji ostaju fiksni za sve
razine.
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Koristeéi pokazatelje poloZaja prikazane na zaslonu, postavite potrebne funkcionalne module na
njihova ispravna mjesta.

3. Dovrsite strujni krug

Upotrijebite odgovarajuée prikljucke za dovrsetak strujnog kruga i rjesavanje zagonetke, kao sto je
prikazano na ilustraciji.
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VAZNE NAPOMENE ZA IGRU
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1. Pri postavljanju prikljucaka provijerite jesu li bakreni kontakti pravilno poravnati kako bi se
stvorila pouzdana elektri¢na veza.

A. Narancasto: moduli pozitivhog i negativnog pola
B. Bijelo: funkcionalni moduli

Pozitivne i negativne veze
Pozitivni prikljucci moraju se povezati s pozitivnim prikljuccima na modulima, a negativni prikljucci s
negativnim priklju¢cima na modulima.




Serijske i paralelne veze
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1. Samo paralelne veze: svjetlosni modul, RGB modul, modul ventilatora, glazbeni modul

2. Samo serijske veze: modul pozitivnog pola, modul negativnog pola, L prikljucak, T prikljucak,
ravni prikljucak, krizni prikljucak (+)

VazZne napomene

e Funkcionalni moduli (svjetlosni, RGB, ventilator i glazbeni modul) ne smiju se izravno
povezivati jedan s drugim. Time ¢e se prekinuti protok struje i sprijeciti pravilno
funkcioniranje modula.

e Nemojte povezivati prikljucke izravno izmedu modula pozitivhog pola i modula negativnog

pola. To ée uzrokovati kratki spoj. Prikljucci se uvijek moraju koristiti zajedno s funkcionalnim
modulima.

¢ Nemojte rastavljati niti mijenjati bilo koji modul. Neovlastene izmjene mogu uzrokovati
pregrijavanje, kvar ili trajno ostecenje.

Rjesenja svih zagonetki moZete pronaci skeniranjem QR koda u nastavku.




UPUTE ZA RECIKLAZU | ODLAGANJE:

Ova oznaka znaci da se proizvod ne smije odbaciti kao ostatak kuc¢anstva u cijeloj EU. Kako biste
sprijecili mogucu stetu okolisu ili ljudskom zdravlju od nekontroliranog odlaganja otpada.
Reciklirajte odgovorno kako biste potaknuli odrzivu uporabu materijalnih resursa. Ako Zelite
vratiti koristeni uredaj, koristite sustav za predaju i prikupljanje, ili kontaktirajte prodavaca od
kojeg ste kupili proizvod. Prodava¢ moze prihvatiti proizvod za ekoloski sigurno recikliranje.

Izjava proizvodaca da proizvod zadovoljava zahtjeve odgovarajucih direktiva EU.



