EN: SPARKPOPS — USER MANUAL

Cut the animal pattern.

Tear of the film.

Match the colour number with the corresponding gem bag.
Dip the tip of the drill pen into the glue.

Pick the corresponding gem off the tray.

Place the gem onto its designated position on the sticker.
Repeat until finished.

Tear off the finished gem sticker.

Paste the sticker onto an item of your choosing.
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SI: SPARKPOPS - UPORABNISKI PRIROCNIK
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1.lzreZite vzorec Zivali.

2.Raztrgajte folijo.

3.Ujemite Stevilko barve z ustrezno vrecko z dragulji.
4.Potopite konico vrtalnega peresa v lepilo.

5.S pladnja izberi ustrezen dragulj.

6.PoloZite dragulj na doloceno mesto na nalepki.
7.Ponovite, dokler ne koncate.

8.0dtrgajte dokoncano nalepko z dragulji.
9.Nalepko nalepite na izbrani predmet.



HR: SPARKPOPS — PRIRUCNIK ZA KORISNIKA
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Isecite uzorak Zivotinje.

Otkinite film.

Uparite broj boje s odgovaraju¢om vrecicom s draguljima.
Uronite vrh drvene olovke za busenje u lepak.

Izaberite odgovarajuéi dragulj sa tacne.

Postavite dragulj na njegovo odredeno mesto na naljepnici.
Ponavljajte postupak dok ne zavrsite.

Otkinite zavrSenu naljepnicu s draguljem.

Zalepite naljepnicu na predmet po vasem izboru.




IT: SPARKPOPS - MANUALE D'USO

1.Tagliare il disegno dell'animale.

2.Strappare la pellicola.

3.Abbinare il numero del colore al sacchetto di gemme corrispondente.
4.lmmergere la punta del pennarello nella colla.

5.Prelevare la gemma corrispondente dal vassoio.

6.Collocare la gemma nella posizione prevista sull'adesivo.

7.Ripetere I'operazione fino al termine.

8.Strappare la gemma adesiva finita.

9.Incollare I'adesivo su un oggetto a scelta.



DE/AT: SPARKPOPS - BENUTZERHANDBUCH

1.Schneiden Sie das Tiermuster aus.

2.ReiBe die Folie ab.

3.0rdne die Farbnummer dem entsprechenden Edelsteinbeutel zu.

4 Tauche die Spitze des Bohrers in den Kleber.

5.Nimm den entsprechenden Edelstein vom Tablett.

6.Setze den Edelstein auf die dafiir vorgesehene Stelle des Aufklebers.
7 Wiederhole den Vorgang, bis du fertig bist.

8.Reille den fertigen Edelsteinaufkleber ab.

9.Klebe den Aufkleber auf einen Gegenstand deiner Wahl.



CZ: SPARKPOPS - UZIVATELSKA PRIRUCKA
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1.Vystfihnéte vzor zvitete.

2.Roztrhnéte folii.

3.Pfirad cislo barvy k odpovidajicimu sacku s drahokamem.
4.Namocte hrot vrtaciho pera do lepidla.

5.Vyzvedni odpovidajici drahokam ze zdsobniku.
6.Umistéte drahokam na urcené misto na samolepce.
7.0pakujte, dokud nebudete hotovi.

8.Hotovou samolepku s drahokamem odtrhnéte.
9.Nalepte samolepku na vybrany predmét.




PL: SPARKPOPS - INSTRUKCJA OBStUGI
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1.Wytnij wzor zwierzecia.

2.Rozerwij folie.

3.Dopasuj numer koloru do odpowiedniego woreczka z klejnotami.
4.Zanurz koncowke wiertta w kleju.

5.Wybierz odpowiedni klejnot z tacy.

6.Umiesc¢ klejnot w wyznaczonym miejscu na naklejce.

7.Powtarzaj czynno$¢ az do ukoriczenia.

8.0derwij gotowg naklejke z klejnotem.

9.Wklej naklejke na wybrany przedmiot.




HU: SPARKPOPS - FELHASZNALOI KEZIKONYV
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1.Véagja ki az allatmintat.

2.Tépje le a foliat.

3.Parositsa a szinszdmot a megfelelS dragakézsakhoz.
4.Martsa a furétoll hegyét a ragasztdba.

5.Vedd le a megfelel6 dragakovet a talcardl.

6.Helyezze a dragakovet a matrican kijelolt helyre.
7.1smételje meg a m(iveletet, amig be nem fejezi.
8.Tépje le a kész dragakématricat.

9.Ragasszatok a matricat egy altalatok valasztott targyra.



BG: SPARKPOPS - PbKOBOACTBO 3A NMOTPEBUTENA
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1.M3pexxeTe moaena Ha }UBOTHOTO.

2.Paskbcaiite ponnorto.

3.CbnocTaBeTe HOMepPa Ha LiBeTa CbC CbOTBETHATa TOPOMUKA CbC CKbMNOLEHHU KaMbHMU.
4.MoToneTe Bbpxa Ha NMcasikaTa 3a NpobuMBaHe B IENMUIOTO.

5.B3emeTe CbOTBETHUSA CKbMNOLIEHEH KaMbK OT TabnaTa.

6.lMocTaBeTe CKbNOLEHHMA KAMbBK Ha ONpeaeieHOTO 3a HEero MACTO BbPXY CTUKepa.
7.MNoBTapaiTe 40 NPUKAOYBAHE Ha paboTarTa.

8.0TKbCHEeTe roToBMA CTUKEP CbC CKbNOLLEHHN KaMbHM.

9.3aneneTe cTMKepa BbpXy NpeaMmeT no Bawl M3bop.



LV: SPARKPOPS - LIETOTAJA ROKASGRAMATA
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1.lzgrieziet dzivnieku rakstu.

2. 2.Pleves pléves noplésana.

3.Saskanojiet krasas numuru ar atbilstoSo dargakmens maisinu.
4.lemérc urbjmasinas galu [imina.

5.Panem attiecigo dargakmeni no paplates.

6.Novietojiet dargakmeni uz noraditas vietas uz uzlimes.
7.Atkartojiet, [1dz viss ir pabeigts.

8.Noplésiet gatavo dargakmens uzlimi.

9.Uzlimé uzlimi uz izvéléta priekSmeta.



LT: SPARKPOPS - NAUDOTOJO VADOVAS

1.I18kirpkite gyvino rasta.

2.Nupléskite plévele.

3.Suderinkite spalvos numerj su atitinkamu brangakmenio maiseliu.
4.)merkite grazto rasiklio galiuka j klijus.

5.1 déklo paimk atitinkamg brangakmen;.

6.Uzdékite brangakmenj j jam skirtg vietg ant lipduko.

7 Kartokite, kol baigsite.

8.Nupléskite paruostg brangakmenio lipduka.

9.UZklijuokite lipduka ant pasirinkto daikto.



GR: SPARKPOPS - EFXEIPI1AIO XPHZHZ

1.Kote to potifo tou wovu.

2.3KloTe TN LEUPpavn.

3.AvTLOTOLY(OTE TOV aPLOO TOU XPWHATOC LE TNV AVTIOTOLXN 0OKOUAX MOAUTIHWY AlBwv.
4.BuBiote TNV AKpn TOU GTUAS TOU TpUTIOVLIOU 0TNV KOAAQL.

5.Al0Aé€Te Tov avtioTolyo moAuTipo AiBo armno to Sioko.

6.TomoBetrote tov moAUTIUo AlBo otnv kKaBoplopévn BEon Tou oTo aUToKOAANTO.
7.Enavaldpete pHéEXpL va TEAELWOETE.

8.=zekOA\RoTE TO AUTOKOAANTO pe Toug toAUTIHoUG AiBouc.

9.ETKkoAAAOTE TO AUTOKOAANTO O€ £Val QVTIKELUEVO TNC EMAOYNG COC.



