
NL: MATHDOODLE – GEBRUIKERSHANDLEIDING 

Schrijfbord met rekenmachine 

PRODUCTSPECIFICATIES 

Productnaam: MATHDOODLE 
Model: D65 
Batterij: Li-ion 3,7 V, 70 mAh (0,259 Wh) 
Oplaadaansluiting: Micro USB 
Oplaadingang: 5 V ⎓ 0,5 A 
Oplaadtijd: Ongeveer 1–2 uur 
Productgewicht: Ongeveer 170 g 
Productafmetingen: 200 × 154 × 21 mm 
Bedrijfstemperatuur: 10 °C tot 50 °C 
Opslagtemperatuur: -20 °C tot 60 °C 
Leeftijdsbeperking: 3+ 

 

PRODUCTOVERZICHT 

 

 

1. Display 
2. Wisknop 
3. Aan/uit-knop (ON/OFF) 
4. Knop voor modusselectie 
5. Delete-knop (Verwijderen) 
6. Schrijfbord 
7. Bevestigingsknop 
8. Volumeregeling 

 

 



FUNCTIES 

 

1. Aan/uit-knop: Houd ongeveer 2 seconden ingedrukt om het apparaat in of uit te schakelen. 
2. MT-knop: Oefen optellen, aftrekken, vermenigvuldigen en delen. 
3. ND-knop: Oefen het ontbinden van getallen binnen 10, 20, 100 en 1000. 
4. CM-knop: Oefen kolomsgewijs rekenen voor optellen, aftrekken en vermenigvuldigen. Bij het 

oplossen van kolomsgewijze berekeningen: 

• Lijn de cijfers uit volgens hun plaatswaarde. 

• Reken van rechts naar links. 

• Draag bij het optellen over wanneer nodig. 

• Leen bij het aftrekken wanneer nodig. 

5. Clear-knop: Wist alle inhoud van het schrijfbord. 
6. +/--knop: Oefen optellen en aftrekken met één-, twee- en driecijferige getallen. 
7. ×/÷-knop: Oefen vermenigvuldigen en delen met één- en tweecijferige getallen. 
8. LVL-knop: Selecteer het moeilijkheidsniveau voor rekenoefeningen. Het apparaat biedt 9 

moeilijkheidsniveaus voor het oefenen van optellen, aftrekken, vermenigvuldigen en delen. 
9. Knop Wiskundige spellen: Het apparaat bevat 7 educatieve wiskundige spellen: 

• Onthoud de getallen 

• Vind het grootste of kleinste getal 

• Vind het patroon 

• Vul het ontbrekende getal in 

• Vergelijk de getallen 

• Meesteruitdaging 

• 24-puntenspel 

10. Timerknop: Stel de antwoordtijd in op 5 seconden, 10 seconden of schakel de timer uit. Let 
op: De timerfunctie is niet beschikbaar in de spelmodus. 

Automatisch uitschakelen: Om batterijvermogen te besparen, schakelt het apparaat automatisch uit 
na 10 minuten inactiviteit. 

 

OVERZICHT VAN SPELMODI 

• Onthoud de getallen: Een reeks getallen wordt 3 seconden weergegeven voordat deze 
verdwijnt. Onthoud de getallen en voer ze correct in binnen de toegewezen tijd. 

• Vind het grootste of kleinste getal: Er worden drie getallen op het scherm weergegeven. 
Luister naar de instructie en selecteer het grootste of kleinste getal voordat de tijd om is. 

• Vind het patroon: Er wordt een reeks getallen weergegeven die een wiskundig patroon volgt. 
Herken het patroon en voer het volgende getal in de reeks in binnen de tijdslimiet. 

• Vul het ontbrekende getal in: Maak de wiskundige vergelijking compleet door het 
ontbrekende getal in te voeren voordat de timer afloopt. 



• Vergelijk de getallen: Vergelijk de waarden aan beide zijden van de vergelijking door ">" 
(groter dan) of "<" (kleiner dan) te selecteren. 

• Meesteruitdaging: Een uitgebreide rekenuitdaging met 9 moeilijkheidsniveaus. Beantwoord 
zoveel mogelijk vragen binnen de opgegeven tijd. Het moeilijkheidsniveau kan worden 
aangepast met de niveaukeuzeknoppen. 

• 24-puntenspel: Er worden vier getallen op het scherm weergegeven. Selecteer drie getallen 
waarvan de som 24 is en voer ze in de juiste volgorde in voordat de tijd afloopt. 

 

WAARSCHUWINGEN 

1. Stel dit product niet bloot aan hoge temperaturen, dompel het niet onder in water en plaats 
het niet in de buurt van open vuur of andere warmtebronnen. 

2. Verpakkingsmaterialen zijn geen speelgoed. Houd ze buiten bereik van baby’s en jonge 
kinderen om verstikkingsgevaar te voorkomen. 

3. Dit product is bedoeld voor gebruik onder direct toezicht van een volwassene. Een 
volwassene moet alle verpakking verwijderen voordat het product aan een kind wordt 
gegeven. 

4. Laat kinderen het product niet demonteren, beschadigen of gooien. Dit kan letsel 
veroorzaken of verstikkingsgevaar opleveren door kleine onderdelen. 

5. Bewaar deze gebruikershandleiding voor toekomstig gebruik, omdat deze belangrijke 
veiligheids- en gebruiksinformatie bevat. 

 
 

INSTRUCTIES VOOR RECYCLING EN VERWIJDERING: 

 

 
 

 

 

 

  

Dit label betekent dat het product in de hele EU niet als ander huishoudelijk afval mag worden weggegooid. Om 

mogelijke schade aan het milieu of de volksgezondheid door ongecontroleerde afvalverwijdering te voorkomen. 

Recycle op verantwoorde wijze om duurzaam gebruik van materiële hulpbronnen te bevorderen. Als je een 

gebruikt apparaat wilt inleveren, gebruik dan het afgifte- en inzamelsysteem of neem contact op met de 

winkelier waar je het product hebt gekocht. De winkelier kan het product accepteren voor milieuveilige 

recycling. 

Een verklaring van de fabrikant dat het product voldoet aan de vereisten van de toepasselijke EU-richtlijnen. 

 



FR: MATHDOODLE – MANUEL D’UTILISATION 

Tablette d’écriture avec calculatrice 

SPÉCIFICATIONS DU PRODUIT 

Nom du produit : MATHDOODLE 
Modèle : D65 
Batterie : Li-ion 3,7 V, 70 mAh (0,259 Wh) 
Interface de charge : Micro USB 
Entrée de charge : 5 V ⎓ 0,5 A 
Temps de charge : Environ 1–2 heures 
Poids du produit : Environ 170 g 
Dimensions du produit : 200 × 154 × 21 mm 
Température de fonctionnement : 10 °C à 50 °C 
Température de stockage : -20 °C à 60 °C 
Restriction d’âge : 3+ 

 

APERÇU DU PRODUIT 

 

 

1. Écran 
2. Bouton d’effacement 
3. Bouton marche/arrêt (ON/OFF) 
4. Bouton de sélection du mode 
5. Bouton Delete (Supprimer) 
6. Tablette d’écriture 
7. Bouton de confirmation 
8. Réglage du volume 

 

 



FONCTIONS 

 

1. Bouton marche : Appuyez et maintenez enfoncé pendant environ 2 secondes pour allumer 
ou éteindre l’appareil. 

2. Bouton MT : Entraînez-vous aux additions, soustractions, multiplications et divisions. 
3. Bouton ND : Entraînez-vous à la décomposition des nombres jusqu’à 10, 20, 100 et 1000. 
4. Bouton CM : Entraînez-vous aux calculs posés pour l’addition, la soustraction et la 

multiplication. Lors de la résolution de calculs posés : 

• Alignez les chiffres selon leur valeur de position. 

• Calculez de droite à gauche. 

• Effectuez une retenue lors de l’addition si nécessaire. 

• Effectuez un emprunt lors de la soustraction si nécessaire. 

5. Bouton Clear : Efface tout le contenu de la tablette d’écriture. 
6. Bouton +/- : Entraînez-vous à l’addition et à la soustraction avec des nombres à un, deux et 

trois chiffres. 
7. Bouton ×/÷ : Entraînez-vous à la multiplication et à la division avec des nombres à un et deux 

chiffres. 
8. Bouton LVL : Sélectionnez le niveau de difficulté des exercices arithmétiques. L’appareil 

propose 9 niveaux de difficulté pour s’entraîner à l’addition, la soustraction, la multiplication 
et la division. 

9. Bouton Jeux mathématiques : L’appareil comprend 7 jeux mathématiques éducatifs : 

• Mémoriser les nombres 

• Trouver le plus grand ou le plus petit nombre 

• Trouver le modèle 

• Compléter le nombre manquant 

• Comparer les nombres 

• Défi du maître 

• Jeu des 24 points 

10. Bouton Minuteur : Réglez le temps de réponse sur 5 secondes, 10 secondes ou désactivez le 
minuteur. Attention : La fonction minuteur n’est pas disponible en mode jeu. 

Arrêt automatique : Pour économiser la batterie, l’appareil s’éteint automatiquement après 10 
minutes d’inactivité. 

 

APERÇU DES MODES DE JEU 

• Mémoriser les nombres : Une suite de nombres s’affiche pendant 3 secondes avant de 
disparaître. Mémorisez les nombres et saisissez-les correctement dans le temps imparti. 



• Trouver le plus grand ou le plus petit nombre : Trois nombres s’affichent à l’écran. Écoutez 
l’instruction et sélectionnez le plus grand ou le plus petit nombre avant la fin du temps 
imparti. 

• Trouver le modèle : Une suite de nombres suivant un modèle mathématique s’affiche. 
Identifiez le modèle et saisissez le nombre suivant de la suite dans le temps imparti. 

• Compléter le nombre manquant : Complétez l’équation mathématique en saisissant le 
nombre manquant avant la fin du minuteur. 

• Comparer les nombres : Comparez les valeurs des deux côtés de l’équation en sélectionnant 
le signe ">" (supérieur à) ou "<" (inférieur à). 

• Défi du maître : Un défi arithmétique complet avec 9 niveaux de difficulté. Répondez au plus 
grand nombre possible de questions dans le temps imparti. Le niveau de difficulté peut être 
ajusté à l’aide des boutons de sélection du niveau. 

• Jeu des 24 points : Quatre nombres s’affichent à l’écran. Sélectionnez trois nombres dont la 
somme est égale à 24 et saisissez-les dans le bon ordre avant la fin du temps imparti. 

 

AVERTISSEMENTS 

1. N’exposez pas ce produit à des températures élevées, ne l’immergez pas dans l’eau et ne le 
placez pas près de flammes nues ou d’autres sources de chaleur. 

2. Les matériaux d’emballage ne sont pas des jouets. Gardez-les hors de portée des nourrissons 
et des jeunes enfants afin d’éviter tout risque d’étouffement. 

3. Ce produit est destiné à être utilisé sous la surveillance directe d’un adulte. Un adulte doit 
retirer tous les emballages avant de remettre le produit à un enfant. 

4. Ne laissez pas les enfants démonter, endommager ou lancer le produit. Cela peut entraîner 
des blessures ou présenter un risque d’étouffement en raison des petites pièces. 

5. Conservez ce manuel d’utilisation pour toute consultation ultérieure, car il contient des 
informations importantes sur la sécurité et le fonctionnement. 

 
 

INSTRUCTIONS POUR LE RECYCLAGE ET LA MISE AU REBUT : 

 

 
 

 

 

 

  

Ce label signifie que le produit ne peut pas être éliminé avec les autres déchets ménagers dans l'UE. Afin 

d'éviter tout dommage potentiel à l'environnement ou à la santé humaine dû à une élimination incontrôlée des 

déchets, il convient de recycler le produit de manière responsable afin de promouvoir le développement 

durable. Recyclez de manière responsable afin de promouvoir l'utilisation durable des ressources matérielles. Si 

vous souhaitez retourner un appareil usagé, utilisez le système de dépôt et de collecte ou contactez le détaillant 

chez qui vous avez acheté le produit. Le détaillant peut accepter le produit en vue d'un recyclage respectueux 

de l'environnement. 

Une déclaration du fabricant attestant que le produit est conforme aux exigences des directives européennes 

applicables. 

 



DE: MATHDOODLE – BEDIENUNGSANLEITUNG 

Schreibtafel mit Taschenrechner 

PRODUKTSPEZIFIKATIONEN 

Produktname: MATHDOODLE 
Modell: D65 
Akku: Li-Ion 3,7 V, 70 mAh (0,259 Wh) 
Ladeanschluss: Micro USB 
Ladeeingang: 5 V ⎓ 0,5 A 
Ladezeit: Ca. 1–2 Stunden 
Produktgewicht: Ca. 170 g 
Produktabmessungen: 200 × 154 × 21 mm 
Betriebstemperatur: 10 °C bis 50 °C 
Lagertemperatur: -20 °C bis 60 °C 
Altersempfehlung: Ab 3 Jahren 

 

PRODUKTÜBERSICHT 

 

 

1. Display 
2. Löschtaste 
3. Ein-/Aus-Taste (ON/OFF) 
4. Modusauswahltaste 
5. Delete-Taste 
6. Schreibtafel 
7. Bestätigungstaste 
8. Lautstärkeregelung 

 

 



FUNKTIONEN 

 

1. Ein-/Aus-Taste: Halten Sie die Taste etwa 2 Sekunden lang gedrückt, um das Gerät ein- oder 
auszuschalten. 

2. MT-Taste: Üben Sie Addition, Subtraktion, Multiplikation und Division. 
3. ND-Taste: Üben Sie die Zerlegung von Zahlen im Bereich 10, 20, 100 und 1000. 
4. CM-Taste: Üben Sie schriftliche Addition, Subtraktion und Multiplikation. Beim Lösen 

schriftlicher Aufgaben: 

• Richten Sie die Ziffern entsprechend ihrem Stellenwert aus. 

• Rechnen Sie von rechts nach links. 

• Führen Sie bei der Addition bei Bedarf einen Übertrag durch. 

• Führen Sie bei der Subtraktion bei Bedarf einen Entleihvorgang durch. 

5. Clear-Taste: Löscht den gesamten Inhalt der Schreibtafel. 
6. +/--Taste: Üben Sie Addition und Subtraktion mit ein-, zwei- und dreistelligen Zahlen. 
7. ×/÷-Taste: Üben Sie Multiplikation und Division mit ein- und zweistelligen Zahlen. 
8. LVL-Taste: Wählen Sie den Schwierigkeitsgrad für Rechenübungen. Das Gerät bietet 9 

Schwierigkeitsstufen für Addition, Subtraktion, Multiplikation und Division. 
9. Mathe-Spiel-Taste: Das Gerät enthält 7 lehrreiche Mathematikspiele: 

• Zahlen merken 

• Größte oder kleinste Zahl finden 

• Muster erkennen 

• Fehlende Zahl ergänzen 

• Zahlen vergleichen 

• Meister-Herausforderung 

• 24-Punkte-Spiel 

10. Timer-Taste: Stellen Sie die Antwortzeit auf 5 Sekunden, 10 Sekunden ein oder deaktivieren 
Sie den Timer. Achtung: Die Timerfunktion ist im Spielmodus nicht verfügbar. 

Automatische Abschaltung: Um den Akku zu schonen, schaltet sich das Gerät nach 10 Minuten 
Inaktivität automatisch aus. 

 

ÜBERSICHT DER SPIELMODI 

• Zahlen merken: Eine Zahlenfolge wird 3 Sekunden lang angezeigt und verschwindet 
anschließend. Merken Sie sich die Zahlen und geben Sie sie innerhalb der vorgegebenen Zeit 
korrekt ein. 

• Größte oder kleinste Zahl finden: Auf dem Display werden drei Zahlen angezeigt. Hören Sie 
die Anweisung und wählen Sie die größte oder kleinste Zahl aus, bevor die Zeit abläuft. 



• Muster erkennen: Es wird eine Zahlenfolge angezeigt, die einem mathematischen Muster 
folgt. Erkennen Sie das Muster und geben Sie die nächste Zahl der Folge innerhalb der 
Zeitvorgabe ein. 

• Fehlende Zahl ergänzen: Vervollständigen Sie die mathematische Gleichung, indem Sie die 
fehlende Zahl eingeben, bevor der Timer abläuft. 

• Zahlen vergleichen: Vergleichen Sie die Werte auf beiden Seiten der Gleichung, indem Sie 
">" (größer als) oder "<" (kleiner als) auswählen. 

• Meister-Herausforderung: Eine umfassende Rechenherausforderung mit 9 
Schwierigkeitsstufen. Lösen Sie innerhalb der vorgegebenen Zeit möglichst viele Aufgaben. 
Der Schwierigkeitsgrad kann mit den Stufenauswahltasten angepasst werden. 

• 24-Punkte-Spiel: Auf dem Display werden vier Zahlen angezeigt. Wählen Sie drei Zahlen aus, 
deren Summe 24 ergibt, und geben Sie sie in der richtigen Reihenfolge ein, bevor die Zeit 
abläuft. 

 

WARNHINWEISE 

1. Setzen Sie dieses Produkt keinen hohen Temperaturen aus, tauchen Sie es nicht in Wasser 
ein und stellen Sie es nicht in die Nähe von offenem Feuer oder anderen Wärmequellen. 

2. Verpackungsmaterialien sind kein Spielzeug. Halten Sie sie von Säuglingen und Kleinkindern 
fern, um Erstickungsgefahr zu vermeiden. 

3. Dieses Produkt darf nur unter direkter Aufsicht eines Erwachsenen verwendet werden. Ein 
Erwachsener muss vor der Übergabe an ein Kind sämtliche Verpackungsmaterialien 
entfernen. 

4. Lassen Sie Kinder das Produkt nicht auseinanderbauen, beschädigen oder werfen. Dies kann 
zu Verletzungen oder Erstickungsgefahr durch Kleinteile führen. 

5. Bewahren Sie diese Bedienungsanleitung auf, da sie wichtige Sicherheits- und 
Bedienhinweise enthält. 

 
 

ANLEITUNGEN ZUR RECYCLING UND ENTSORGUNG: 

 

 

 

 
 

 

 

 

Dieses Label bedeutet, dass das Produkt nicht wie üblicher Haushaltsmüll in der gesamten EU entsorgt werden 

darf. Um mögliche Schäden an der Umwelt oder der menschlichen Gesundheit durch unkontrollierte 

Abfallentsorgung zu verhindern. Recyceln Sie verantwortungsbewusst, um die nachhaltige Nutzung von 

Materialressourcen zu fördern. Wenn Sie ein gebrauchtes Gerät zurückgeben möchten, verwenden Sie das 

Abgabesystem oder wenden Sie sich an den Händler, bei dem Sie das Produkt gekauft haben. Der Händler kann 

das Produkt umweltfreundlich recyceln. 

Eine Erklärung des Herstellers, dass das Produkt den Anforderungen der geltenden EU-Richtlinien entspricht. 

 


