EN: KNITEWISE — USER MANUAL

SCARF KNITTING INSTRUCTIONS

STEP 1:

Wrap the end of the yarn around the peg at the end of the loom to secure it.
STEP 2:

Using the illustration as a guide, start by placing the yarn between pegs 1 and 3, then wrap the yarn around peg
1. Bring the yarn between pegs 2 and 4, and wrap it around peg 2. Next, pull the yarn between pegs 3 and 5,
wrapping it around peg 3. Continue this figure-8 wrapping method until you have wrapped enough pegs to
match the desired width of your project.

STEP 3:

When you reach the last even-numbered peg you plan to use, wrap it, then pull the yarn straight across the
loom to the corresponding odd-numbered peg, as shown in the illustration.

STEP 4:

Wrap the odd-numbered peg (now there will be two loops on it), then wrap the even-numbered peg diagonal
to it instead of the even-numbered peg directly across from it (a). Continue wrapping back towards peg 1 using
the same figure-8 pattern, following the lines of the previous row. After wrapping peg 1, pull the yarn straight
across between peg 2 and peg 4 (b).

STEP 5:

Hold the yarn in place with your finger, then use the included hook to lift the bottom yarn loop on peg 1 over
the top loop and off the peg. Continue using the hook to lift the bottom row of loops over the top row and off
each peg, as shown.

STEP 6:

Wrap peg 2, then peg 3, and so on, continuing the figure-8 wrapping pattern. When you reach the last even-
numbered peg, wrap it, then pull the yarn straight across to the corresponding odd-numbered peg (Step 3).
Hold the yarn in place with your finger while lifting the bottom loop over the top loop and off the last even-
numbered peg. Repeat steps 4-6 until your project reaches the desired length. After completing several rows,
you can remove the original end of the yarn from the outside peg and let it hang.

Note: The knitting will be very loose initially. You will need to complete several rows before the project becomes
visible.

STEP 7:

When your project reaches the desired length and only one row of loops remains on the pegs, you are ready to
remove the yarn from the loom. Cut the end of the yarn (leaving a few inches). Using a crochet hook (size G or
H), start at the end opposite the yarn tail. Lift the loop off the odd-numbered peg with the crochet hook, then
go straight across the loom to the even-numbered peg and lift that loop. Now, you will have two loops on your
crochet hook. Pull the second loop through the first.

STEP 8:

Continue moving from one odd-numbered peg to the next, followed by the even-numbered pegs, always pulling
the next loop through the previous one. When you reach the last loop, pull the yarn tail through it. Tighten the
yarn, and weave the end of the original yarn into the opposite end of the scarf. Your project is now complete.






Additional Knitting Methods:

This long loom can be used for three different knitting techniques:

1. Single knit

2. Double knit
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3. Circular knit




SI: KNITEWISE - NAVODILA ZA UPORABO

NAVODILA ZA PLETENJE SALOV

KORAK 1:

Konec preje ovijemo okoli zati¢a na koncu statve, da ga pritrdimo.
KORAK 2:

Na podlagi ilustracije kot vodila zaCnite z namescanjem preje med zatici 1 in 3, nato pa prejo ovijte okoli zatic¢a
1. Prevleko polozite med zati¢a 2 in 4 ter jo ovijte okoli zati¢a 2. Nato povlecite prejo med zatici 3 in 5 ter jo
ovijte okoli zati¢a 3. To metodo ovijanja v obliki Stevilke 8 nadaljujte, dokler ne ovijete dovolj Zebljickov za
Zeleno Sirino projekta.

KORAK 3:

Ko pridete do zadnjega sodega koluta, ki ga nameravate uporabiti, ga ovijete, nato pa prejo potegnete naravnost
Cez statve do ustreznega lihega koluta, kot je prikazano na sliki.

KORAK 4:

Ovijte lihi kolobar (zdaj bosta na njem dve zanki), nato pa ovijte sodi kolobar diagonalno od njega namesto
sodega kolobarja neposredno nasproti njega (a). Nadaljujte z ovijanjem nazaj proti zaticu 1 po enakem vzorcu
osmice, pri Cemer sledite linijam iz prejSnje vrstice. Po ovijanju zati¢a 1 povlecite prejo naravnost ¢ez med
zati¢em 2 in zaticem 4 (b).

KORAK 5:

S prstom drZite prejo na mestu, nato pa s priloZzenim kavljem dvignite spodnjo zanko preje na Zebljicku 1 ¢ez
zgornjo zanko in z Zebljicka. S kavljem nadaljujte z dvigovanjem spodnje vrste zank nad zgornjo vrsto in z
vsakega koluta, kot je prikazano.

KORAK 6:

Ovijte zatic 2, nato zati¢ 3 in tako naprej, pri ¢emer nadaljujte z vzorcem ovijanja v obliki osmice. Ko pridete do
zadnjega lihega Zebljicka, ga ovijte, nato pa prejo potegnite naravnost ¢ez do ustreznega lihega Zebljicka (korak
3). S prstom drZite prejo na mestu, medtem ko spodnjo zanko dvignete ¢ez zgornjo zanko in z zadnjega lihega
koluta. Ponavljajte korake 4-6, dokler projekt ne doseZe Zelene dolzZine. Po zakljucku vec vrst lahko odstranite
prvotni konec preje z zunanjega zatica in ga pustite viseti.

Opomba: Pletenje bo na zacetku zelo ohlapno. Preden bo projekt viden, boste morali dokoncati vec vrstic.

KORAK 7:

Ko bo projekt dosegel Zeleno dolzino in bo na zaticih ostala le Se ena vrsta zank, boste lahko odstranili prejo s
statve. Odrezite konec preje (pustite nekaj centimetrov). S kvacko (velikost G ali H) zacnite na koncu nasproti
repka preje. S kvacko dvignite zanko z lihega zati¢a, nato pa pojdite naravnost ¢ez krosno do sodega zatica in

dvignite zanko. Na kvackarskem trnku boste imeli dve zanki. Drugo zanko potegnite skozi prvo.

KORAK 8:

Nadaljujte s premikanjem od enega lihega do naslednjega koluta, nato pa Se od sodih kolutov, pri ¢emer vedno
potegnite naslednjo zanko skozi prejsnjo. Ko pridete do zadnje zanke, potegnite rep preje skozi njo. Zategnite
prejo in konec prvotne preje prepletite v nasprotni konec sala. Vas projekt je koncan.






Dodatne metode pletenja:

Ta dolgi statve lahko uporabite za tri razlicne tehnike pletenja:

1. Enotna pletenina

' N .; -

3. krozno pletenje




HR: KNITEWISE — KORISNICKI PRIRUCNIK

UPUTE ZA PLETENJE SALA

KORAK 1:

Omotajte kraj prede oko klina na kraju tkalackog stana kako biste ga ucvrstili.
KORAK 2:

Pomocu ilustracije kao vodica, zapocCnite tako da postavite predu izmedu klinova 1i 3, zatim omotajte predu
oko klina 1. Provucite predu izmedu klinova 2 i 4 i omotajte je oko klina 2. Zatim povucite predu izmedu klinova
3i5i omotajte je oko klina 3. Nastavite ovu tehniku omotavanja u obliku broja 8 dok ne omotate dovoljno
klinova da postignete Zeljenu Sirinu vaseg projekta.

KORAK 3:

Kada stignete do posljednjeg klina s parnim brojem koji namjeravate koristiti, omotajte ga, zatim povucite predu
ravno preko tkalackog stana do odgovarajuceg klina s neparnim brojem, kako je prikazano na ilustraciji.

KORAK 4:

Omotajte klin s neparnim brojem (sada ¢e na njemu biti dvije petlje), zatim omotajte klin s parnim brojem
dijagonalno od njega, umjesto klina s parnim brojem koji je direktno preko puta (a). Nastavite omotavati prema
klinu 1 koristeci isti uzorak u obliku broja 8, pratedi linije prethodnog reda. Nakon omotavanja klina 1, povucite
predu ravno preko izmedu klina 2 i klina 4 (b).

KORAK 5:

Drzite predu na mjestu prstom, zatim koristite prilozenu kukicu da podignete donju petlju prede na klini¢u 1
preko gornje petlje i skinete je s klina. Nastavite koristiti kukicu da podignete donji red petlji preko gornjeg reda
i skinete ih sa svakog klina, kako je prikazano.

KORAK 6:

Omotajte klin 2, zatim klin 3, i tako dalje, nastavljajuci uzorak omotavanja u obliku broja 8. Kada dodete do
posljednjeg klina s parnim brojem, omotajte ga, zatim povucite predu ravno preko do odgovarajuceg klina s
neparnim brojem (korak 3). Drzite predu na mjestu prstom dok podiZete donju petlju preko gornje i skidate je s
posljednjeg klina s parnim brojem. Ponovite korake 4-6 dok vas projekt ne dostigne Zeljenu duljinu. Nakon Sto
zavrsite nekoliko redova, moZete ukloniti pocetni kraj prede s vanjskog klina i pustiti ga da visi.

Napomena: Pletenje ¢e u pocetku biti vrlo labavo. Trebat éete zavrsiti nekoliko redova prije nego Sto vas projekt
postane vidljiv.

KORAK 7:

Kada vas projekt dosegne Zeljenu duljinu i ostane samo jedan red petlji na klinovima, spremni ste za uklanjanje
prede s tkalackog stana. OdreZite kraj prede (ostavljajuci nekoliko centimetara). Koristeéi kukicu za heklanje
(velic¢ine G ili H), pocnite na kraju suprotnom od repa prede. Podignite petlju s klina s neparnim brojem
kukicom, zatim idite ravno preko tkalackog stana do klina s parnim brojem i podignite tu petlju. Sada imate dvije
petlje na kukici. Provucite drugu petlju kroz prvu.

KORAK 8:

Nastavite s jedne petlje na neparnom klinu na sljedeci, zatim na parnom klinu, uvijek provlaceci sljedecu petlju
kroz prethodnu. Kada povucete posljednju petlju, provucite rep prede kroz posljednju petlju na kukici. Zategnite
predu i utisnite kraj originalne prede u suprotnom kraju Sala. Vas projekt je zavrsen.






Dodatne metode pletenja:

Ovaj dugi tkalacki stan moZe se koristiti za tri razli¢ite tehnike pletenja:

1. Jednostruko pletenje
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3. Kruino pletenje




IT: KNITEWISE - MANUALE D'USO

ISTRUZIONI PER LAVORARE A MAGLIA LA SCIARPA

FASE 1:

Avvolgere |'estremita del filo intorno al piolo all'estremita del telaio per fissarlo.
FASE 2:

Utilizzando l'illustrazione come guida, iniziare a posizionare il filo tra i pioli 1 e 3, quindi avvolgere il filo intorno
al piolo 1. Portare il filo tra i pioli 2 e 4 e avvolgerlo intorno al piolo 2. Successivamente, tirate il filo tra i pioli 3 e
5, avvolgendolo intorno al piolo 3. Continuate questo metodo di avvolgimento a figura-8 fino a quando il filo
non sara avvolto tra i pioli 3 e 5. Continuate questo metodo di avvolgimento a figura 8 fino a quando non avrete
avvolto un numero di pioli sufficiente a raggiungere la larghezza desiderata del vostro progetto.

FASE 3:

Quando si raggiunge I'ultimo piolo pari che si intende utilizzare, avvolgerlo, quindi tirare il filo dritto attraverso il
telaio fino al corrispondente piolo dispari, come mostrato nell'illustrazione.

FASE 4:

Avvolgete il piolo dispari (ora ci sono due asole), quindi avvolgete il piolo pari in diagonale con esso invece del
piolo pari direttamente di fronte (a). Continuate ad avvolgere verso il piolo 1 con lo stesso schema a figura 8,
seguendo le linee della riga precedente. Dopo aver avvolto il piolo 1, tirate il filo dritto tra il piolo 2 e il piolo 4
(b).

FASE 5:

Tenere il filo in posizione con un dito, quindi usare 'uncino in dotazione per sollevare |'occhiello inferiore del
filo sul piolo 1 sopra I'occhiello superiore e fuori dal piolo. Continuare ad usare I'uncino per sollevare la fila
inferiore di asole sopra la fila superiore e fuori da ogni piolo, come mostrato.

FASE 6:

Avvolgere il piolo 2, poi il piolo 3 e cosi via, continuando lo schema di avvolgimento a otto. Quando raggiungete
I'ultimo piolo pari, avvolgetelo, quindi tirate il filo dritto fino al corrispondente piolo dispari (fase 3). Tenete il
filo in posizione con il dito mentre sollevate I'occhiello inferiore sopra I'occhiello superiore e fuori dall'ultimo
piolo pari. Ripetete i punti 4-6 finché il progetto non raggiunge la lunghezza desiderata. Dopo aver completato
diverse file, e possibile rimuovere I'estremita originale del filo dal piolo esterno e lasciarlo appeso.

Nota: inizialmente il lavoro a maglia sara molto allentato. E necessario completare diverse file prima che il
progetto diventi visibile.

FASE 7:

Quando il progetto raggiunge la lunghezza desiderata e sui pioli rimane solo una fila di asole, si & pronti a
togliere il filo dal telaio. Tagliare I'estremita del filo (lasciando qualche centimetro). Con un uncinetto (misura G
o H), iniziare dall'estremita opposta alla coda del filo. Sollevare I'asola dal piolo dispari con I'uncinetto, poi
andare dritto sul telaio fino al piolo pari e sollevare I'asola. A questo punto avrete due asole sull'uncinetto. Far
passare il secondo occhiello attraverso il primo.

FASE 8:

Continuate a passare da un pippiolino dispari a quello successivo, quindi ai pippiolini pari, sempre facendo
passare |'asola successiva attraverso la precedente. Quando si raggiunge |'ultima asola, tirare la coda del filo
attraverso di essa. Stringete il filo e intrecciate |'estremita del filo originale all'estremita opposta della sciarpa. Il
vostro progetto € ora completo.






Altri metodi di lavoro a maglia:

Questo telaio lungo pud essere utilizzato per tre diverse tecniche di lavoro a maglia:

1. Magliasingola

3. Maglia circolare




DE/AT: KNITEWISE - GEBRAUCHSANWEISUNG

SCHAL STRICKEN ANLEITUNG

SCHRITT 1:

Wickeln Sie das Ende des Garns um den Stift am Ende des Webstuhls, um es zu sichern.
SCHRITT 2:

Beginnen Sie damit, das Garn zwischen den Stiften 1 und 3 zu platzieren und wickeln Sie es dann um Stift 1.
Legen Sie den Faden zwischen die Pflocke 2 und 4 und wickeln Sie ihn um den Pflug 2. Ziehen Sie dann den
Faden zwischen den Pflécken 3 und 5 durch und wickeln Sie ihn um den Pflocken 3. Fahren Sie mit dieser 8er-
Methode fort, bis Sie so viele Stifte gewickelt haben, dass sie der gewiinschten Breite lhres Projekts
entsprechen.

SCHRITT 3:

Wenn Sie den letzten geradzahligen Stift erreichen, den Sie verwenden méchten, wickeln Sie ihn um und ziehen
Sie das Garn gerade iber den Webstuhl zum entsprechenden ungeraden Stift, wie in der Abbildung gezeigt.

SCHRITT 4:

Wickeln Sie den ungeraden Stift um (jetzt liegen zwei Schlaufen an ihm), dann wickeln Sie den geraden Stift
diagonal dazu um, anstatt den geraden Stift direkt gegeniber (a). Fahren Sie mit der Umschlingung in Richtung
Stift 1 fort, indem Sie das gleiche 8er-Muster verwenden und den Linien der vorherigen Reihe folgen. Nach dem
Umwickeln von Stift 1 ziehen Sie das Garn gerade zwischen Stift 2 und Stift 4 durch (b).

SCHRITT 5:

Halten Sie den Faden mit dem Finger fest und heben Sie dann mit dem mitgelieferten Haken die untere
Fadenschlaufe von Stift 1 Gber die obere Schlaufe und vom Stift ab. Heben Sie mit dem Haken die untere Reihe
von Schlaufen Uber die obere Reihe und von jedem Stift ab, wie gezeigt.

SCHRITT 6:

Umwickeln Sie Stift 2, dann Stift 3 und so weiter, indem Sie das 8er-Muster fortsetzen. Wenn Sie den letzten
geraden Stift erreicht haben, wickeln Sie ihn um, und ziehen Sie das Garn gerade zum entsprechenden
ungeraden Stift (Schritt 3). Halten Sie den Faden mit dem Finger fest, wiahrend Sie die untere Schlaufe Gber die
obere Schlaufe und vom letzten geradzahligen Stift abheben. Wiederholen Sie die Schritte 4-6, bis Ihr Projekt
die gewlinschte Lange erreicht hat. Nachdem Sie einige Reihen gestrickt haben, kdnnen Sie das urspriingliche
Ende des Fadens vom duBeren Stift entfernen und ihn hangen lassen.

Hinweis: Das Strickstlick wird anfangs sehr locker sein. Sie miissen mehrere Reihen stricken, bevor das Projekt
sichtbar wird.

SCHRITT 7:

Wenn lhr Projekt die gewlinschte Lange erreicht hat und nur noch eine Reihe von Maschen auf den Stiften
verbleibt, konnen Sie das Garn vom Webstuhl entfernen. Schneiden Sie das Ende des Garns ab (lassen Sie ein
paar Zentimeter Ubrig). Beginnen Sie mit einer Hakelnadel (GroRe G oder H) an dem Ende, das dem Fadenende
gegeniiberliegt. Heben Sie die Schlaufe mit der Hakelnadel vom ungeraden Stift ab, gehen Sie dann gerade Uber
den Webstuhl zum geraden Stift und heben Sie diese Schlaufe ab. Jetzt haben Sie zwei Schlaufen auf lhrer
Hékelnadel. Ziehen Sie die zweite Schlaufe durch die erste.

SCHRITT 8:

Fahren Sie fort, von einem ungeraden Stift zum nachsten zu gehen, gefolgt von den geraden Stiften, und ziehen
Sie immer die nachste Schlaufe durch die vorherige. Wenn Sie die letzte Schlaufe erreicht haben, ziehen Sie das



Garnende durch diese. Ziehen Sie den Faden fest und verweben Sie das Ende des urspriinglichen Fadens mit
dem gegeniiberliegenden Ende des Schals. Ihr Projekt ist nun fertig.




Weitere Strickmethoden:

Dieser lange Webstuhl kann fiir drei verschiedene Stricktechniken verwendet werden:

1. Einfaches Stricken

2. Doppelt gestrickt

3. Rundstricken




ES: KNITEWISE - MANUAL DE INSTRUCCIONES

INSTRUCCIONES PARA TEJER BUFANDAS

PASO 1:

Enrolle el extremo del hilo alrededor de la clavija situada en el extremo del telar para asegurarlo.
PASO 2:

Utilizando la ilustracion como guia, comience colocando el hilo entre las clavijas 1 y 3, luego enrolle el hilo
alrededor de la clavija 1. Lleve el hilo entre las clavijas 2 y 4, y envuélvalo alrededor de la clavija 2. A
continuacion, tira del hilo entre las clavijas 3 y 5, enrollandolo alrededor de la clavija 3. Continua con este
método de enrollado en forma de 8 hasta que hayas enrollado suficientes clavijas para que coincidan con la
anchura deseada de tu proyecto.

PASO 3:

Cuando llegue a la Ultima clavija par que vaya a utilizar, enrdllela y, a continuacidn, tire del hilo en linea recta a
través del telar hasta la clavija impar correspondiente, como se muestra en la ilustracion.

PASO 4:

Envuelva la clavija impar (ahora habra dos bucles en ella), luego envuelva la clavija par en diagonal a ella en
lugar de la clavija par directamente enfrente de ella (a). Continda envolviendo hacia la clavija 1 utilizando el
mismo patrén en forma de 8, siguiendo las lineas de la fila anterior. Después de enrollar la clavija 1, tira del hilo
en linea recta entre la clavija 2 y la clavija 4 (b).

PASO 5

Sujeta la hebra con el dedo y utiliza el gancho incluido para levantar la hebra inferior de la clavija 1 por encima
de la superior y sacarla de la clavija. Continua utilizando el gancho para levantar la fila inferior de bucles sobre
la fila superior y fuera de cada clavija, como se muestra.

PASO 6:

Envuelve la clavija 2, luego la clavija 3, y asi sucesivamente, continuando el patrén de envoltura en forma de
ocho. Cuando llegue a la ultima clavija par, envuélvala y tire del hilo en linea recta hasta la clavija impar
correspondiente (paso 3). Sujete el hilo con el dedo mientras levanta el bucle inferior por encima del bucle
superior y lo saca de la ultima clavija par. Repita los pasos 4 a 6 hasta que su proyecto alcance la longitud
deseada. Después de completar varias filas, puede retirar el extremo original del hilo de la clavija exterior y
dejar que cuelgue.

Nota: Al principio, el punto quedara muy suelto. Tendra que completar varias filas antes de que el proyecto se
haga visible.

PASO 7:

Cuando su proyecto alcance la longitud deseada y sélo quede una hilera de bucles en las clavijas, estara listo
para retirar el hilo del telar. Corta el extremo del hilo (dejando unos centimetros). Con una aguja de ganchillo
(tamafio G o H), empiece por el extremo opuesto a la cola del hilo. Levante el bucle de la clavija impar con la
aguja de ganchillo y, a continuacion, vaya recto por el telar hasta la clavija par y levante ese bucle. Ahora
tendras dos bucles en el ganchillo. Pasa la segunda lazada a través de la primera.

PASO 8:

Continlda moviéndote de una hebra impar a la siguiente, seguida de las pares, siempre pasando la siguiente
hebra por la anterior. Cuando llegue al ultimo bucle, tire de la cola del hilo a través de él. Tensa el hilo y teje el
extremo del hilo original en el extremo opuesto de la bufanda. El proyecto ya esta terminado.






Otros métodos de tricotar:

Este telar largo puede utilizarse para tres técnicas de punto diferentes:

1. Puntosimple

2. Punto doble
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3. Punto circular




PT: KNITEWISE - MANUAL DO UTILIZADOR

INSTRUCOES PARA TRICOTAR UM CACHECOL

PASSO 1:

Enrole a extremidade do fio a volta da cavilha na extremidade do tear para o fixar.
PASSO 2:

Utilizando a ilustragdo como guia, comegar por colocar o fio entre as cavilhas 1 e 3, depois enrolar o fio a volta

da cavilha 1. Puxe o fio entre os pinos 2 e 4 e enrole-o a volta do pino 2. De seguida, puxe o fio entre os pinos 3
e 5, enrolando-o a volta do pino 3. Continue este método de enrolamento em forma de 8 até ter enrolado um

numero suficiente de cavilhas para corresponder a largura desejada do seu projeto.

PASSO 3:

Quando chegar a ultima cavilha par que tenciona utilizar, enrole-a e, em seguida, puxe o fio a direito através do
tear até a cavilha impar correspondente, como mostra a ilustragao.

PASSO 4:

Enrole a cavilha impar (agora tera duas lagadas), depois enrole a cavilha par na diagonal em vez da cavilha par
diretamente em frente (a). Continuar a enrolar em direc¢do a cavilha 1 utilizando o mesmo padrdo em forma de
8, seguindo as linhas da carreira anterior. Depois de enrolar a cavilha 1, puxar o fio a direito entre a cavilha 2 e a
cavilha 4 (b).

PASSO 5:

Segurar o fio no lugar com o dedo e, em seguida, utilizar o gancho incluido para levantar a lagada inferior do fio
na cavilha 1 sobre a lagada superior e para fora da cavilha. Continue a utilizar o gancho para levantar a fila
inferior de lagadas sobre a fila superior e para fora de cada cavilha, como indicado.

PASSO 6:

Enrole a cavilha 2, depois a cavilha 3, e assim por diante, continuando o padrdo de enrolamento em forma de 8.
Quando chegar a ultima cavilha par, enrole-a e depois puxe o fio a direito para a cavilha impar correspondente
(Passo 3). Segure o fio no lugar com o dedo enquanto levanta o lago inferior sobre o lago superior e para fora da
ultima cavilha de numero par. Repita os passos 4-6 até o seu projeto atingir o comprimento desejado. Depois de
completar varias carreiras, pode retirar a extremidade original do fio da cavilha exterior e deixa-lo pendurado.
Nota: O trico ficard muito solto no inicio. Terd de completar varias carreiras antes de o projeto ficar visivel.

PASSO 7:

Quando o seu projeto atingir o comprimento desejado e restar apenas uma carreira de lagadas nas cavilhas,
esta pronta a retirar o fio do tear. Corte a ponta do fio (deixando alguns centimetros). Com uma agulha de
croché (tamanho G ou H), comece na extremidade oposta a cauda do fio. Levante a lacada da cavilha de
numero impar com a agulha de croché, depois atravesse o tear a direito até a cavilha de nimero par e levante
essa lagada. Agora, terad duas argolas na sua agulha de croché. Passe a segunda argola pela primeira.

PASSO 8:

Continue a passar de uma cavilha impar para a seguinte, seguida das cavilhas pares, passando sempre a lagada
seguinte pela anterior. Quando chegar a ultima lagada, puxe a cauda do fio através dela. Aperte o fio e enrole a
ponta do fio original na ponta oposta do cachecol. O seu projeto esta agora completo.






Outros métodos de tricotar:

Este tear longo pode ser utilizado para trés técnicas de tricotar diferentes:

1. Trico simples

' N .; -

3. Trico circular




FR : KNITEWISE - MODE D'EMPLOI

INSTRUCTIONS POUR TRICOTER UNE ECHARPE

ETAPE1:

Enroulez I'extrémité du fil autour de la cheville a I'extrémité du métier pour le fixer.
ETAPE2:

En utilisant l'illustration comme guide, commencez par placer le fil entre les chevilles 1 et 3, puis enroulez le fil
autour de la cheville 1. Amenez le fil entre les chevilles 2 et 4, puis enroulez-le autour de la cheville 2. Ensuite,
tirez le fil entre les chevilles 3 et 5, en I'enroulant autour de la cheville 3. Continuez cette méthode
d'enroulement en 8 jusqu'a ce que vous ayez enroulé suffisamment de chevilles pour obtenir la largeur
souhaitée de votre projet.

ETAPE3:

Lorsque vous atteignez la derniére cheville paire que vous prévoyez d'utiliser, enroulez-la, puis tirez le fil tout
droit a travers le métier jusqu'a la cheville impaire correspondante, comme le montre l'illustration.

ETAPE4 :

Enroulez le piquet impair (il y a maintenant deux boucles), puis enroulez le piquet pair en diagonale au lieu du
piquet pair directement en face (a). Continuez a enrouler vers la cheville 1 en suivant le méme schéma en 8, en
suivant les lignes de la rangée précédente. Aprés avoir enroulé la cheville 1, tirez le fil tout droit entre la cheville
2 et la cheville 4 (b).

ETAPES :

Maintenez le fil en place avec votre doigt, puis utilisez le crochet fourni pour soulever la boucle inférieure du fil
sur la cheville 1 par-dessus la boucle supérieure et hors de la cheville. Continuez a utiliser le crochet pour
soulever la rangée inférieure de boucles par-dessus la rangée supérieure et pour les retirer de chaque cheville,
comme indiqué.

ETAPE 6 :

Enroulez la cheville 2, puis la cheville 3, et ainsi de suite, en continuant le schéma en 8. Lorsque vous atteignez
la derniere cheville paire, enroulez-la, puis tirez le fil tout droit jusqu'a la cheville impaire correspondante
(étape 3). Maintenez le fil en place avec votre doigt tout en soulevant la boucle inférieure par-dessus la boucle
supérieure et la derniére cheville paire. Répétez les étapes 4 a 6 jusqu'a ce que votre projet atteigne la longueur
souhaitée. Apres avoir terminé plusieurs rangs, vous pouvez retirer I'extrémité originale du fil de la cheville
extérieure et la laisser pendre.

Note : Le tricot sera trés lache au début. Vous devrez compléter plusieurs rangs avant que le projet ne devienne
visible.

ETAPE 7 :

Lorsque votre projet atteint la longueur souhaitée et qu'il ne reste plus qu'une rangée de boucles sur les
chevilles, vous étes prét a retirer le fil du métier a tisser. Coupez I'extrémité du fil (en laissant quelques
centimeétres). A l'aide d'un crochet (taille G ou H), commencez a I'extrémité opposée a la queue du fil. Soulevez
la boucle de la cheville impaire avec le crochet, puis traversez le métier jusqu'a la cheville paire et soulevez
cette boucle. Vous avez maintenant deux boucles sur votre crochet. Tirez la deuxiéme boucle a travers la
premiére.

ETAPE 8 :

Continuez a passer d'une cheville impaire a la suivante, puis aux chevilles paires, en tirant toujours la boucle
suivante a travers la précédente. Lorsque vous atteignez la derniere boucle, tirez la queue du fil a travers elle.



Tendez le fil et tissez I'extrémité du fil d'origine dans I'autre extrémité de I'écharpe. Votre projet est maintenant
terminé.




Autres méthodes de tricotage :

Ce long métier peut étre utilisé pour trois techniques de tricot différentes :

1. Tricot simple

2. Tricot double

' N .; -

3. Tricot circulaire




NL: KNITEWISE - GEBRUIKSAANWUZING

INSTRUCTIES SJAAL BREIEN

STAP 1:

Wikkel het uiteinde van het garen om de pin aan het einde van het weefgetouw om het vast te zetten.
STAP 2:

Gebruik de illustratie als leidraad en begin met het garen tussen pin 1 en 3 te plaatsen, wikkel het garen
vervolgens om pin 1. Breng het garen tussen knijper 2 en 4 en wikkel het om knijper 2. Trek vervolgens het
garen tussen knijper 3 en 5, en wikkel het om knijper 3 heen. Ga door met deze figuur-8 wikkelmethode totdat
je genoeg knijpers hebt gewikkeld voor de gewenste breedte van je project.

STAP 3:

Wanneer je bij de laatste even genummerde knijper komt die je wilt gebruiken, wikkel je deze en trek je het
garen recht over het getouw naar de corresponderende oneven genummerde knijper, zoals te zien is op de
afbeelding.

STAP 4:

Omwikkel de oneven genummerde knijper (nu zitten er twee lussen op), omwikkel vervolgens de even
genummerde knijper diagonaal in plaats van de even genummerde knijper er recht tegenover (a). Ga verder
met het omwikkelen van pin 1 volgens hetzelfde figuur-8 patroon, waarbij je de lijnen van de vorige rij volgt. Na
het omwikkelen van pin 1, trek je het garen recht tussen pin 2 en pin 4 (b).

STAP 5:

Houd het garen op zijn plaats met je vinger en gebruik de bijgeleverde haaknaald om de onderste garenlus op
pin 1 over de bovenste lus en van de pin af te halen. Ga verder met het gebruik van de haaknaald om de
onderste rij lussen over de bovenste rij en van elke pin te halen, zoals afgebeeld.

STAP 6:

Wikkel pin 2, dan pin 3, enzovoort, en ga verder met het figuur-8 wikkelpatroon. Wanneer u de laatste pin met
even nummer bereikt, wikkel deze dan en trek het garen recht naar de overeenkomstige pin met oneven
nummer (stap 3). Houd het garen op zijn plaats met je vinger terwijl je de onderste lus over de bovenste lus tilt
en van de laatste even genummerde pin afhaalt. Herhaal stap 4 t/m 6 totdat je project de gewenste lengte
heeft. Na een aantal rijen kun je het oorspronkelijke uiteinde van het garen van de buitenste pin halen en het
laten hangen.

Let op: Het breiwerk zal in het begin erg los zijn. Je zult verschillende rijen moeten afwerken voordat het project
zichtbaar wordt.

STAP 7.

Wanneer je project de gewenste lengte bereikt en er nog maar één rij lussen op de knijpers overblijft, ben je
klaar om het garen van het weefgetouw te halen. Knip het uiteinde van het garen af (laat een paar centimeter
over). Begin met een haaknaald (maat G of H) aan het uiteinde tegenover de staart van het garen. Haal de lus
van de oneven genummerde pin met de haaknaald, ga dan recht over het getouw naar de even genummerde
pin en haal die lus omhoog. Je hebt nu twee lussen op je haaknaald. Haal de tweede lus door de eerste.

STAP 8:

Ga verder van de ene pin met oneven nummers naar de volgende, gevolgd door de pinnen met even nummers,
waarbij je steeds de volgende lus door de vorige haalt. Trek de staart van het garen door de laatste lus. Trek het
garen strak en weef het uiteinde van het oorspronkelijke garen in het andere uiteinde van de sjaal. Je project is
nu klaar.






Extra breimethoden:

Dit lange weefgetouw kan gebruikt worden voor drie verschillende breitechnieken:

1. Enkel breien

2. Dubbel breien

3. Cirkelvormig breien




CZ: KNITEWISE - UZIVATELSKA PRIRUCKA

NAVOD NA PLETENI SAL

KROK 1:

Omotejte konec prize kolem kolicku na konci tkalcovského stavu, abyste ji zajistili.
KROK 2:

Podle obrazku zacnéte umisténim ptize mezi kolicky 1 a 3 a poté pfizi omotejte kolem kolicku 1. Pfivedte pfizi
mezi koliky 2 a 4 a omotejte ji kolem koliku 2. Dale protahnéte pfizi mezi koliky 3 a 5 a omotejte ji kolem koliku
3. Pokracujte v tomto zpUsobu omotavani Cislice 8, dokud neomotate tolik kolick(, aby Sitka odpovidala
pozadované sifce vaseho projektu.

KROK 3:

Jakmile se dostanete k poslednimu sudému kolicku, ktery planujete pouZit, omotejte jej a pak pretahnéte ptizi
rovné pres tkalcovsky stav k prislusnému lichému kolicku, jak je znazornéno na obrazku.

KROK 4:

Omotejte lichy kolik (nyni na ném budou dvé smycky) a poté omotejte sudy kolik diagonalné k nému misto
sudého koliku pfimo naproti nému (a). Pokracujte v omotavani smérem ke kolicku €. 1 stejnym vzorem osmicek
podle linii predchozi fady. Po omotani kolicku €. 1 protahnéte pfizi pfimo napfi¢ mezi kolickem €. 2 a kolickem ¢.
4 (b).

KROK 5:

Pfidrzte pfizi na misté prstem a pak pomoci ptilozeného hacku zvednéte spodni smycku pfize na kolicku €. 1 pres
horni smycku a sundejte ji z kolicku. Pokracujte hackem a zvednéte spodni fadu smycek pres horni fadu a z
kazdého kolicku, jak je zndzornéno na obrazku.

KROK 6:

Omotejte kolic¢ek €. 2, pak kolic¢ek €. 3 a tak dale, pokra€ujte v omotavani vzorem osmicky. Az se dostanete k
poslednimu sudému kolicku, omotejte ho a pak pfizi pfetdhnéte rovné napfic k prislusnému lichému koli¢ku
(krok 3). Pfidrzujte pfizi na misté prstem a zaroven zvedejte spodni smycku pres horni smycku a z posledniho
sudého kolicku. Kroky 4-6 opakujte, dokud projekt nedosahne poZadované délky. Po dokonceni nékolika rad
muzete plvodni konec prize odstranit z vnéjsiho kolicku a nechat ho viset.

Poznamka: Pleteni bude zpocatku velmi volné. Budete muset dokoncit nékolik fad, nez bude projekt viditelny.

KROK 7:

Jakmile vas projekt dosdhne poZadované délky a na koli¢cich zlistane pouze jedna fada smycek, mlZete pfizi z
tkalcovského stavu sundat. Konec pfize odstfihnéte (ponechte nékolik centimetrd). Hackem (velikost G nebo H)
zacnéte hackovat na opacném konci neZ je ocasek prize. Hackem zvednéte smycku z lichého kolicku, pak
prejdéte rovné napfic tkalcovskym stavem ke koli¢ku se sudym Cislem a smycku zvednéte. Nyni budete mit na
hacku dvé smycky. Druhou smycku protahnéte prvni smyckou.

KROK 8:

Pokracujte od jednoho lichého koli¢ku k dalSimu a poté k sudym kolickiim, pficemz vidy protahnéte dalsi
smycku skrz predchozi. Az se dostanete k posledni smycce, protahnéte skrz ni ocasek pfize. Pfizi utahnéte a
konec plGvodni pfize vplette do opaéného konce $aly. Vas projekt je nyni dokonéen.






Dalsi zplsoby pleteni:

Dlouhy tkaloun lze pouZit pro tfi rGzné techniky pleteni:

1. Jednoduché pleteni

' N .; -

3. Kruhové pleteni




PL: KNITEWISE - INSTRUKCJA OBStUGI

INSTRUKCJE DZIERGANIA SZALIKA

KROK 1:

Owin koniec wtdczki wokdt kotka na koricu krosna, aby go zabezpieczyé.
KROK 2:

Uzywajac ilustracji jako przewodnika, zacznij od umieszczenia przedzy miedzy kotkami 1i 3, a nastepnie owin
przedze wokot kotka 1. Przeciggnij nitke miedzy kotkami 2 i 4, a nastepnie owin jg wokét kotka 2. Nastepnie
przeciagnij nitke migdzy kotkami 3 i 5, owijajac jg wokét kotka 3. Kontynuuj te metode owijania figury 8, az
owiniesz wystarczajgcg liczbe kotkéw, aby dopasowac zgdang szerokosc¢ projektu.

KROK 3:

Gdy dotrzesz do ostatniego kotka z numerem parzystym, ktdrego zamierzasz uzy¢, owin go, a nastepnie
przeciggnij przedze prosto przez krosno do odpowiedniego kotka z numerem nieparzystym, jak pokazano na
ilustracji.

KROK 4:

Owin kotek o numerze nieparzystym (teraz bedg na nim dwie petle), a nastepnie owin kotek o numerze
parzystym po przekatnej zamiast kotka o numerze parzystym bezposrednio naprzeciwko niego (a). Kontynuu;j
owijanie z powrotem w kierunku kotka nr 1, uzywajgc tego samego wzoru ésemkowego, zgodnie z liniami z
poprzedniego rzedu. Po owinieciu oczka nr 1, przeciagnij nitke prosto pomiedzy oczkiem nr 2 i oczkiem nr 4 (b).

KROK 5:

Przytrzymaj wtdczke palcem, a nastepnie uzyj dotgczonego haczyka, aby podnies¢ dolng petle wtdczki na bolcu
1 ponad gorng petle i zdjac jg z bolca. Nastepnie uzyj haczyka, aby podnies¢ dolny rzad petli nad gérny rzad i
zdjac je z kazdego kotka, jak pokazano na rysunku.

KROK 6:

Owin kotek 2, nastepnie kotek 3 i tak dalej, kontynuujgc owijanie wedtug wzoru ésemkowego. Gdy dotrzesz do
ostatniego kotka z numerem parzystym, owin go, a nastepnie przeciggnij widczke prosto do odpowiedniego
kotka z numerem nieparzystym (krok 3). Przytrzymaj wiéczke na miejscu palcem, podnoszac dolng petle nad
gorng petle i zdejmujgc ostatni parzysty kotek. Powtarzaj kroki 4-6, az projekt osiggnie pozgdang dtugos¢. Po
wykonaniu kilku rzedéw, mozesz zdjgc¢ pierwotny koniec wtdczki z zewnetrznego kotka i pozostawic jg zwisajaca.
Uwaga: Poczatkowo robodtka bedzie bardzo luzna. Bedziesz musiat wykonac kilka rzedéw, zanim projekt stanie
sie widoczny.

KROK 7:

Gdy projekt osiggnie pozgdang dtugosc, a na kotkach pozostanie tylko jeden rzad petli, mozesz zdjgé wtdczke z
krosna. Odetnij koniec wtdczki (pozostawiajgc kilka centymetrow). Uzywajac szydetka (rozmiar G lub H), zacznij
od konca naprzeciwko ogona wtdczki. Podnie$ petle z nieparzystego kotka za pomocg szydetka, a nastepnie
przejdz prosto przez krosno do parzystego kotka i podnies te petle. Teraz bedziesz mie¢ dwie petelki na szydetku.
Przeciagnij druga petelke przez pierwszg.

KROK 8:

Kontynuuj przechodzenie od jednego kotka nieparzystego do nastepnego, a nastepnie do kotkdw parzystych,
zawsze przeciggajac nastepna petelke przez poprzednia. Gdy dojdziesz do ostatniego oczka, przeciggnij przez nie
ogonek witdczki. Zacisnij nitke i wple¢ koniec oryginalnej nitki w przeciwlegty koniec szalika. Twdj projekt jest
teraz ukonczony.






Dodatkowe metody dziewiarskie:

To dtugie krosno moze by¢ uzywane do trzech réznych technik dziania:

1. Dzianina pojedyncza

3. Naokragto




SK: KNITEWISE - NAVOD NA POUZITIE

NAVOD NA PLETENIE SALOV

KROK 1:

Koniec priadze omotajte okolo kolika na konci krosien, aby ste ho zaistili.
KROK 2:

Podla obrazka zacnite umiestnenim priadze medzi koliky 1 a 3, potom priadzu ovinte okolo kolika 1. Priadzu
umiestnite medzi koliky 2 a 4 a ovifite ju okolo kolika 2. Potom pretiahnite priadzu medzi koliky 3 a 5 a ovinte ju
okolo kolika 3. Pokracujte v tejto metdde ovijania v tvare osmicky, kym neomotdte dostatocny pocet kolikov, aby
zodpovedali pozadovanej Sirke vasho projektu.

KROK 3:

Ked'sa dostanete k poslednému parnemu koliku, ktory planujete pouZit, omotajte ho a potom pretiahnite
priadzu rovno cez krosna k prislusnému neparnemu koliku, ako je znazornené na obrazku.

KROK 4:

Omotajte neparny kolik (teraz na nom budu dve slucky), potom omotajte parny kolik diagonalne k nemu
namiesto parneho kolika priamo oproti nemu (a). Pokracujte v ovijani smerom ku koliku ¢. 1 rovnakym vzorom
osmiciek podla linii predchadzajuceho radu. Po omotani kolika €. 1 pretiahnite priadzu rovno naprie¢ medzi
kolikom €. 2 a kolikom €. 4 (b).

KROK 5:

Prstom pridrzte priadzu na mieste a potom pomocou prilozeného hacika nadvihnite spodnu slucku priadze na
koliku 1 nad hornd slucku a z kolika. Pokracujte v pouZzivani hacika na zdvihnutie spodného radu sluciek nad
horny rad a z kazdého kolika, ako je znazornené na obrazku.

KROK 6:

Omotajte kolik 2, potom kolik 3 a tak dalej, pricom pokracujte v omotavani podla vzoru osmicky. Ked'sa
dostanete k poslednému parnemu koliku, omotajte ho a potom pretiahnite priadzu rovno na opacnu stranu k
prislusnému neparnemu koliku (krok 3). Priadzu drZte na mieste prstom a zaroven zdvihnite spodnu slucku nad
hornu slucku a z posledného parneho kolika. Opakujte kroky 4 az 6, kym vas projekt nedosiahne pozadovanu
diZku. Po dokonéeni niekolkych radov mézete odstranit pévodny koniec priadze z vonkajieho kolika a nechat ho
visiet.

Poznamka: Pletenie bude spodiatku velmi volné. Budete musiet dokoncit niekolko radov, kym bude projekt
viditelny.

KROK 7:

Ked vas projekt dosiahne pozadovanu dizku a na kolikoch zostane len jeden rad sludiek, ste pripraveni odstranit
priadzu z krosien. Odstrihnite koniec priadze (nechajte niekolko centimetrov). Pomocou haciku na hackovanie
(velkost G alebo H) za¢nite na konci oproti chvostu priadze. Ha¢ikom nadvihnite slucku z kolika s neparnym
¢islom, potom prejdite rovno cez krosna ku koliku so parnym ¢&islom a nadvihnite slu¢ku. Teraz budete mat na
haciku dve slucky. Druhu sluc¢ku pretiahnite cez prva.

KROK 8:

Pokracujte od jedného nepdarneho kolika k dalSiemu a potom k parnym kolikom, pricom vzdy pretiahnite dalsiu
sluc¢ku cez predchadzajucu. Ked' sa dostanete k poslednej slucke, pretiahnite cez fiu chvostik priadze. Priadzu
utiahnite a koniec pévodnej priadze vplette do opacného konca $alu. Va3 projekt je teraz hotovy.






Dalsie metddy pletenia:

Tuto dlhd krosfiu mozno pouzit na tri rozne techniky pletenia:

1. Jednoduché pletenie

' N .; -

3. kruhové pletenie




HU: KNITEWISE - FELHASZNALOI KEZIKONYV

SAL KOTESI UTMUTATO

1. LEPES:

Tekerje a fonal végét a szovGszék végén |évd csap koré, hogy rogzitse azt.
2. LEPES:

Az illusztraciot hasznalva Utmutatasként, kezdje a fonalat az 1. és a 3. csap kozé helyezni, majd tekerje a fonalat
az 1. csap koré. Vigye a fonalat a 2. és a 4. csap kozé, majd tekerje a fonalat a 2. csap koré. Ezutan huzzuk a
fonalat a 3. és az 5. csap kozé, és tekerjiik a 3. csap koré. Folytassa ezt a 8-as tekercselési modszert, amig a
projekt kivant szélességének megfeleld szamu csapot nem tekert fel.

3. LEPES:

Amikor eléri az utolsé paros szamu csapot, amelyet hasznalni kivan, tekerje fel, majd huzza a fonalat egyenesen
at a szov6széken a megfelel6 paratlan szdmu csaphoz, ahogy az abran lathato.

4. LEPES:

Tekerje fel a paratlan szamu csapot (most mar két hurok lesz rajta), majd tekerje fel a paros szamu csapot
atlésan hozza, a vele kdzvetlenil szemben |1évd paros szamu csap helyett (a). Folytassuk a tekerést vissza az 1.
csap felé ugyanolyan 8-as mintdval, kdvetve az el6z6 sor vonalait. Az 1. csap felgdngyolitése utan hizzuk a
fonalat egyenesen at a 2. és a 4. csap kozott (b).

5. LEPES:

Tartsa a fonalat az ujjaval a helyén, majd a mellékelt horoggal emelje at a fonal alsé hurkat az 1. csapon a felsé
hurok folott és vegye le a csaprdl. Folytassa a horoggal az alsé huroksor felemelését a felsé sor folé és le az
egyes csapokrol, a képen lathaté maédon.

6. LEPES:

Tekerjlk fel a 2. csapot, majd a 3. csapot, és igy tovabb, folytatva a 8-as tekercselési mintat. Amikor elérjiik az
utolsé paros szamu csapot, tekerjiik fel, majd huzzuk a fonalat egyenesen at a megfelel6 paratlan szamu
csaphoz (3. 1épés). Tartsa a fonalat az ujjaval a helyén, mikozben az alsé hurkot a felsé hurok folé és az utolsé
paros szamu csaprol leemeli. Ismételje meg a 4-6. |épést, amig a projekt el nem éri a kivant hosszusagot.
Néhany sor befejezése utan a fonal eredeti végét leveheti a kiilsG csaprdl, és hagyhatja logni.

Megjegyzés: A kotés kezdetben nagyon laza lesz. Tobb sort kell befejeznie, miel6tt a projekt lathatéva valik.

7. LEPES:

Amikor a projekt eléri a kivant hosszusagot, és csak egy sor hurok marad a csapokon, készen all arra, hogy
levegye a fonalat a szovGszékrdl. Vagja le a fonal végét (hagyjon meg néhany hiivelyket). Egy horgoldhoroggal (G
vagy H méret) kezdje el a fonalvéggel szemben [évs végénél. Emelje le a hurkot a horgoldhoroggal a paratlan
szamu csaprol, majd menjen egyenesen at a szovGszéken a paros szamu csaphoz, és emelje le azt a hurkot.
Most mar két hurok lesz a horgoléhorgon. Huzza at a masodik hurkot az elsén.

8. LEPES:

Folytassa az egyik pdratlan szamozdasu csaprél a kovetkez6re, majd a paros szamozdasu csapokra haladva, a
kovetkezé hurkot mindig dthuzva az el6z6 hurokon. Amikor elérjlik az utolsé hurkot, hizzuk at rajta a
fonalvéget. Feszitse meg a fonalat, és az eredeti fonal végét fonja be a sal masik végébe. A projektje most mar
készen van.






Tovabbi kotési modszerek:

Ez a hosszu szovGszék harom kiilonboz6 kotési technikahoz hasznalhato:

1. Egyszeri kotés

' N .; -

3. Korkoros kotés




RO: KNITEWISE - MANUAL DE UTILIZARE

INSTRUCTIUNI DE TRICOTAT ESARFE

PASUL 1:

Infasurati capatul firului in jurul cuiului de la capatul rizboiului de tesut pentru a-l fixa.
PASUL 2:

Folosind ilustratia ca ghid, incepeti prin a plasa firul intre stifturile 1 si 3, apoi infasurati firul in jurul stiftului 1.
Aduceti firul intre stifturile 2 si 4, apoi infasurati-l in jurul stiftului 2. Apoi, trageti firul intre stifturile 3 si 5,
infasurandu-l in jurul stiftului 3. Continuati aceasta metoda de infasurare in forma de 8 pana cand ati infasurat
suficienti stifturi pentru a se potrivi cu latimea dorita a proiectului dvs.

PASUL 3:

Cand ajungeti la ultimul stift par pe care intentionati sa il utilizati, infasurati-l, apoi trageti firul drept prin razboi
de tesut pana la stiftul impar corespunzator, asa cum se arata in ilustratie.

PASUL 4:

Infisurati cuiul cu numar impar (acum vor exista doua bucle pe acesta), apoi infisurati cuiul cu numar par in
diagonala fata de acesta in loc de cuiul cu numar par direct vizavi de acesta (a). Continuati sa infasurati inapoi
spre cuiul 1 folosind acelasi model figura-8, urmand liniile randului anterior. Dupa ce ati infasurat cuiul 1, trageti
firul drept intre cuiul 2 si cuiul 4 (b).

PASUL 5:

Tineti firul in loc cu degetul, apoi folositi carligul inclus pentru a ridica bucla inferioara a firului de pe cuiul 1
peste bucla superioara si de pe cui. Continuati sa folositi carligul pentru a ridica randul inferior de bucle peste
randul superior si de pe fiecare cui, asa cum se arata.

PASUL 6:

Infisurati stiftul 2, apoi stiftul 3 si asa mai departe, continuand modelul de infisurare in forma de 8. Cand
ajungeti la ultimul stift cu numar par, infasurati-l, apoi trageti firul drept peste stiftul cu numar impar
corespunzator (pasul 3). Tineti firul pe loc cu degetul in timp ce ridicati bucla de jos peste bucla de sus si de pe
ultimul stift cu numar par. Repetati pasii 4-6 pana cand proiectul dvs. ajunge la lungimea dorita. Dupa finalizarea
mai multor randuri, puteti indeparta capatul initial al firului de pe cuiul exterior si 1l puteti |asa sa atarne.

Nota: La inceput, tricotatul va fi foarte lejer. Va trebui sa completati mai multe randuri Tnainte ca proiectul sa
devina vizibil.

PASUL 7:

Cand proiectul dvs. ajunge la lungimea dorita si ramane doar un rand de bucle pe stifturi, sunteti gata sa
scoateti firul din razboi de tesut. Taiati capatul firului (I3sand cativa centimetri). Folosind un carlig de crosetat
(marimea G sau H), incepeti de la capatul opus cozii firului. Ridicati bucla de pe cuiul cu numar impar cu carligul
de crosetat, apoi mergeti de-a lungul razboiului de tesut pana la cuiul cu numar par si ridicati bucla respectiva.
Acum, veti avea doua bucle pe carligul de crosetat. Trageti a doua bucla prin prima.

PASUL 8:

Continuati sa treceti de la un carlig impar la urmatorul, urmat de carligele pare, tragand intotdeauna bucla
urmatoare prin cea anterioard. Cand ajungeti la ultima bucla, trageti coada firului prin ea. Strangeti firul si
impletiti capatul firului original Tn capatul opus al esarfei. Proiectul dvs. este acum complet.






Metode suplimentare de tricotat:

Acest razboi de tesut lung poate fi utilizat pentru trei tehnici diferite de tricotat:

1. Tricot simplu

2. Tricot dublu
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3. Tricot circular




BG: KNITEWISE - PbKOBOACTBO 3A NOTPEBUTENA

MHCTPYKUWUU 3A NNETEHE HA LLUAN

CTbINKA 1:

OmoTaiiTe Kpas Ha NPEXKAaTa OKOMO KOJUETO B KPas Ha CTaHKa, 3a A3 ro 3aKkpenure.
CTbINKA 2:

KaTo n3nonssarte naoCcTpaLmaTa KaTo PbKOBOACTBO, 3aM0OYHETE Aa NOCTaBATE NpexaaTa Mexay Kondeta lum 3,
cnep, KOeTo yBUTe NpexaaTa OKoio Konue 1. BKapaiTe npexagaTta mexay Kondeta 2 u 4 u 1 yBuiATe OKONO
Konue 2. Cnepn ToBa M3gbpnanTe npexaata Mexay KondeTa 3 u 5, kato s yBueTe okono Konde 3. MpoabakeTte
TO3M MeToZ, Ha YBMBaHe Ha Gpurypa 8, LOKATO yBMETe AOCTAaTbYHO KOMYETA, 3a Aa CbOTBETCTBA HA XKenaHaTa
LUMPKMHA Ha NPOEKTa BMU.

CTbIKA 3:

Korato cturHeTte Ao nocnegHoOTO KoaYve € YeTeH HOMEp, KOeTO Bb3HamepAaBaTe 4a U3Non3BearTe, yBl/Il;iTe ro, cnepg
KOeTo M3,£I,'bp|'|al7lTe npexagata Hanpaso nNpe3 CTaHKa 40 CbOTBETHOTO KONYe C HEYETEH HOMEP, KaKTO € NMOKa3aHo
Ha UNKOCTPaUunATa.

CTbIKA 4:

06BMitTE HEUYETHOTO KO/lYe (cera Ha Hero e Mma ABe NPUMKM), cies, KoeTo 06BMitTe YETHO KOAYe MO AMaroHan
KbM HEro, BMECTO YETHO KOJlYe TOYHO cpeluy Hero (a). MpoabakeTe Aa HaBMBaTe 06paTHO KbM Koaye 1, KaTo
M3non3BaTe CbliaTa cxema Ha durypata 8, cneapaiiku IMHUUTE Ha NpeanwHua pea. Cned KaTo yeueTe Konye 1,
nsgbpnaiTe Npexaata HanpaBo HaNnpPeYyHo MeXay Konde 2 u Konde 4 (6).

CTbMKA 5:

3a4pbKTe NpexaaTta Ha MACTO C NPbLCT, caen, KOeTo M3Non3BaliTe BKAKOYEHATA KYKa, 3a a noBaurHeTe A0NHaTa
6pMMKa Ha Kon4ye 1 Hag ropHaTta 6pMMKa M Aa A cBanuTe OT KonyeTo. [NpogbaxkeTe Aa M3N0A3BaTe KyKaTa, 3a 4a
nospaurHeTe JoNHUA pea NPpUMKU Hag ropHUA pea n OT BCAKO KOYe, KaKTO € MOKa3aHo.

CTbIKA 6:

HaBwiiTe Konue 2, cied ToBa Koade 3 U T.H., KaTo NPOAb/IKUTE A3 HaBMBaTe no cxemara ¢purypa 8. Korato
CTUrHeTe A0 NOC/NeAHOTO KoYe C YeTeH HOMep, YBUITE o, a cnej ToBa M3abpnaiTe npexaaTta Hanpaso 4o
CbOTBETHOTO KOJ14e C HeyeTeH HoMep (CTbMKa 3). 3a4pbiKTe Npeskaarta Ha MACTO C NPBLCT, 40KaTO BAUraTe
[A0NHaTa NPMMKa Haj ropHaTa 1 oT NOCNeAHOTO YeTHO Konye. MosTapsaiiTe CTbNKK 4-6, 4OKATO NPOEKTHLT BU
AOCTUrHE KeflaHaTa Ab/KMHa. Ces, KaTo 3aBbpLUMTE HAKO/IKO Pesa, MOXKeTe 4a MaxHeTe OpUrMHa HUA Kpai
Ha nNpeAaTta OT BbHLWHOTO Ko/Ye M Aa A OCTaBUTe 43 BUCM.

3abenexkKa: MMbpBOHAYaHO NIETUBOTO We 6bae MHOTO x1abaBo. LLe Tpabea Aa 3aBbPLINTE HAKOMKO peaa,
npeay NPOeKTHLT Aa CTaHe BUAMM.

CTbIKA 7:

KoraTo npoeKTbT BM AOCTUIHE XeaHaTa Ab/PKMHA M Ha KoYyeTaTa OCTaHe CaMo eAuH ped NPUMKM, CTe roTOBK
[a OTCTpaHuMTe nNpexaaTa oT cTaHKa. OTpexeTte Kpas Ha npexKaaTa (KaTo ocTaBuTe HAKOKO caHTMmeTpa). C
MOMOLLTa Ha KyKa 3a njeTeHe Ha egHa KyKka (pasmep G uau H) 3anoyHeTte oT Kpas cpeLly onawkKaTa Ha
npexapaTta. MosaurHeTe NpMMKaTa OT HEYETHOTO KO/IYe C KyKaTa 3a nieTeHe Ha efHa KyKa, cnej Toea
npemuHeTe HanNpPaBo Npe3 CTaHKa A0 YeTHOTO KOo/lYe U NOBAUTHeTe Ta3u Npumka. Cera we umaTe Be NPUMKU
Ha KyKaTa 3a njieteHe Ha egHa KyKa. M3gbpnaiiTe BTopaTa NpMmMKa npes nbpsara.

CTbIKA 8:

MpogbnxKeTe ga NpeMrMHaBaTe OT e4HO HEYETHO KoYe KbM CNeABalloTo, NOC/ieABaHO OT YETHUTE KOMYET],
KaTo BMHaru usgbpneaTe cnespalliata NpMmKa npes npeauwHarta. Korato cTurHeTe Ao nocnegHarta NnpumKa,



Map,bpnaﬁTe onallKaTa Ha npekaaTta npes HeA. 3aTerHeTe NpexgaTta U BNaeTeTe Kpas Ha OpUrMHaNHaTa
npexXxga B NPOTUBOMNOIOXKHNA Kpaﬁ Ha wana. MpoeKTHLT BM BeYe e 3aBbpLUEH.




p,OITbIIHVITEIIHM mMmeToau 3a nneteHe:

To3u AbABI CTAH MOXKe Aa ce U3MO0A3Ba 33 TPU Pa3/IMYHN TEXHUKU HA NAeTeHe:

1. EpuHMYHa nneTtka

3. Kpbrosa naetka




LV: KNITEWISE — LIETOTAJA ROKASGRAMATA

SALLES ADISANAS NORADIJUMI
Aptiniet dzijas galu ap tapu stelles gal3, lai to nostiprinatu.

Izmantojot ilustraciju ka celvedi, saciet, novietojot dziju starp tapam 1 un 3, péc tam aptiniet dziju ap tapu 1.
Novietojiet dziju starp tapam 2 un 4 un aptiniet to ap tapu 2. Péc tam izvelciet dziju starp tapam 3 un 5 un
aptiniet to ap tapu 3. Turpiniet So aptiSanas metodi, veidojot skaitla 8 formu, l1dz esat aptinis pietiekami daudz
tapu, lai atbilstu jasu projekta vélamajam platumam.

3. SOLIS:

Kad esat sasniedzis pédéjo para numura tapu, ko planojat izmantot, aptiniet to, péc tam izvelciet dziju taisni pari
stellém uz attiecigo nepara numura tapu, ka paradits ilustracija.

4. SOLIS:

Aptiniet nepara numura tapu (tagad uz tas bis divas cilpas), péc tam aptiniet para numura tapu pa diagonali no
tas, nevis para numura tapu, kas ir tiesi preti (a). Turpiniet aptiSanu atpakal uz tapu 1, izmantojot to pasu skaitla

8 rakstu, sekojot iepriek$éjas rindas linijam. Péc tam, kad esat aptinis tapu 1, izvelciet dziju taisni pari starp tapu
2 un tapu 4 (b).

5. SOLIS:

Turiet dziju vieta ar pirkstu, péc tam izmantojiet komplekta ieklauto aki, lai paceltu apaks$éjo dzijas cilpu uz tapu
1 pari augséjai cilpai un nonemtu to no tapas. Turpiniet izmantot aki, lai paceltu apakséjo cilpu rindu pari
augséjai cilpai un nonemtu tas no katras tapas, ka paradits.

6. SOLIS:

Aptiniet tapu 2, péc tam tapu 3 un ta talak, turpinot aptiSanas modeli skaitla 8 forma. Kad esat sasniedzis
pédéjo para numura tapu, aptiniet to, péc tam izvelciet dziju taisni pari uz attiecigo nepara numura tapu (3.
solis). Turiet dziju vieta ar pirkstu, vienlaikus pace|ot apakséjo cilpu pari augséjai cilpai un nonemot to no
pédéjas para numura tapas. Atkartojiet 4.—6. soli, lidz jasu projekts sasniedz vélamo garumu. Péc vairaku rindu
pabeigSanas varat nonemt sakotnéjo dzijas galu no aréjas tapas un Jaut tam karaties.

Piezime: Adijums sakuma bis Joti valigs. Jums bis jaizveido vairakas rindas, Iidz projekts k|Us redzams.

7. SOLIS:

Kad jisu projekts sasniedz vélamo garumu un uz tapam paliek tikai viena cilpu rinda, esat gatavs nonemt dziju
no stellém. Nogrieziet dzijas galu (atstajot daZus centimetrus). Izmantojot tamborésanas aki (izmérs G vai H),
saciet no gala, kas ir pretéjs dzijas galam. Paceliet cilpu no nepara numura tapas ar tamborésanas aki, péc tam
ejiet taisni pari stellem Iidz para numura tapai un paceliet ari to cilpu. Tagad uz tamborésanas aka bis divas
cilpas. Parvilciet otro cilpu caur pirmo.

8. SOLIS:

Turpiniet parvietoties no vienas nepara numura tapas uz nakamo, péc tam uz para numura tapam, vienmér
velkot nakamo cilpu caur iepriek$éjo. Kad esat izvilcis pédgéjo cilpu, izvelciet dzijas galu caur to. Pievelciet dziju
un ievietojiet sakotnéjas dzijas galu pretéja Salles gala. JUsu projekts ir pabeigts.






Papildu adiSanas metodes:

So garo stelliti var izmantot tris dazadam adisanas tehnikam:

1. Vienkarsa adisana

2. Dubulta adisana
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3. Aploces adisana




LT: KNITEWISE - VARTOTOJO VADOVAS

SALIKO MEZGIMO INSTRUKCIJOS

1 ZINGSNIS:

Apvyniokite sitly galg aplink stakliy gale esantj smeigtuka, kad jj pritvirtintuméte.
2 ZINGSNIS:

Vadovaudamiesi iliustracija, pradékite nuo sialy tarp 1 ir 3 kaiSteliy, tada apvyniokite sitlus aplink 1 kaiStel].
Nuveskite siulg tarp 2 ir 4 kaiSteliy ir apvyniokite jj aplink 2 kaistelj. Tada istraukite sitlg tarp 3 ir 5 kaisteliy ir
apvyniokite jj aplink 3 kaisStelj. Teskite §j 8 figlréliy apvyniojimo metoda, kol apvyniosite tiek kuoliuky, kad jy
plotis atitikty norima projekto plotj.

3 ZINGSNIS:

Kai pasieksite paskutinj ketinama naudoti lyginj kuoliukg, apvyniokite jj, tada traukite sitlus tiesiai per stakles iki
atitinkamo nelyginio kuoliuko, kaip parodyta paveikslélyje.

4 ZINGSNIS:

Apvyniokite nelyginiu numeriu pazymétg kuoliukg (dabar ant jo bus dvi kilpos), tada apvyniokite jstriZai esantj
lyginj kuoliukga, o ne priesais jj esantj lyginj kuoliukg (a). Toliau vyniokite atgal link 1 kuoliuko, naudodami tg patj
8 figliry modelj, laikydamiesi ankstesnés eilés linijy. Apvynioje 1 kuoliuka, traukite sillg tiesiai skersai tarp 2 ir 4
kuoliuko (b).

5 ZINGSNIS:

Pirstu prilaikykite sitlg, tada pridétu kabliuku pakelkite apatine verpaly kilpg ant 1 kaiScio virs virsutinés kilpos ir
nuimkite nuo kaiscio. Toliau kabliuku pakelkite apatine kilpeliy eile virs virSutinés eilés ir nuimkite jg nuo
kiekvieno kaistelio, kaip parodyta paveikslélyje.

6 ZINGSNIS:

Apvyniokite 2 kuoliukg, tada 3 kuoliuka ir t. t., tesdami 8 figliry apvyniojimo schema. Pasieke paskutinj lyginio
numerio kuoliuka, apvyniokite jj, tada traukite sillg tiesiai skersai iki atitinkamo nelyginio numerio kuoliuko (3
Zingsnis). PirStu prilaikykite sillg vietoje ir pakelkite apatine kilpele virs virSutinés kilpelés ir nuo paskutinio
lyginio numerio kaisc¢io. Kartokite 4-6 veiksmus, kol pasieksite norimg ilgj. Uzmezge kelias eiles, galite nuimti
pirminj sitlo galg nuo iSorinio kaistelio ir palikti jj kaboti.

Pastaba: is pradziy mezginys bus labai laisvas. Reikés uzbaigti kelias eiles, kol projektas taps matomas.

7 ZINGSNIS:

Kai projektas pasieks norimg ilgj ir ant kaisteliy liks tik viena kilpy eiluté, galésite nuimti sitlus nuo stakliy.
Nukirpkite sitlo galg (palikdami kelis centimetrus). Naudodami nérimo kabliuka (G arba H dydZio), pradékite
nuo galo, esancio priesais sitly uodega. Nérimo kabliuku pakelkite kilpg nuo nelyginio numerio kaiscio, tada
eikite tiesiai per stakles prie lyginio numerio kaiscio ir pakelkite tg kilpg. Dabar ant nérimo kabliuko turésite dvi
kilpas. IStraukite antraja kilpg per pirmaja.

8 ZINGSNIS:

Teskite judéjima nuo vieno nelyginiu numeriu pazymeéto kuoliuko prie kito, po to - prie lyginio numerio kuoliuky,
visada traukdami kitg kilpg per ankstesne. Kai pasieksite paskutine kilpg, istraukite sialy uodegéle per j3.
Jtempkite sillg ir pirminio sidlo galg jverkite j prieSingg Saliko gala. JUsy projektas baigtas.






Papildomi mezgimo biidai:

Sias ilgas stakles galima naudoti trimis skirtingais mezgimo bidais:

1. Viengubas mezgimas

3. apskritiminis mezgimas




EE: KNITEWISE - KASUTUSJUHEND

SALLI KUDUMISE JUHISED

STEP 1:

Keerake IGnga ots imber kangastelgede otsas asuva tapi, et see kinnitada.
SAMM 2:

Kasutades joonistust juhisena, alustage IGnga asetamisest varraste 1 ja 3 vahele, seejarel kerige 16ng imber
varraste 1. Viige Idng 2. ja 4. varraste vahele ja mahkige see imber 2. varraste. Seejarel tdmmake I6ng varraste
3 ja 5 vahele ja mahkige see imber varraste 3. Jatkake seda 8-kujulist mahkimismeetodit, kuni olete mahkinud
piisavalt palju varraste, et see vastaks teie projekti soovitud laiusele.

3. SAMM:

Kui jGuate viimasele paarilise numbriga varrastele, mida kavatsete kasutada, mahkige see, seejarel tdmmake
I6ng otse lile kangastelgede vastavate paaritu numbriga varrastele, nagu on naidatud joonisel.

4. SAMM:

Poo6rake paaritu numbriga nuppu (nidd on sellel kaks silmust), seejarel pé6ra paarilise numbriga nuppu
diagonaalselt selle asemel otse vastas olevale paarilise numbriga nupule (a). Jatkake tagasi 1. vaiba poole,
kasutades sama 8-kujulist mustrit, jargides eelmise rea jooni. Parast 1. tulba mahkimist tommake |6ng otse lle
2. ja 4. tulba vahele (b).

SAMMU 5:

Hoidke 16nga sdrmega paigal, seejarel tdstke kaasasoleva konksu abil Idnga alumine silmus varras 1 ile tGlemise
silmuse ja maha varrast. Jatkake konksu abil, et tdsta alumine silmuserea Ule llemise rea ja maha igast kiiljest,
nagu naidatud.

SAMMU 6:

Keerake 2., seejarel 3. ja nii edasi, jatkates 8-ndat mahkimismustrit. Kui jduate viimase paarisnumbrilise viiguni,
mahkige see, seejarel tdmmake 16ng otse Ule vastava paaritu numbriga viiguni (3. samm). Hoidke 16nga sGrmega
paigal, téstes samal ajal alumise silmuse (le Glemise silmuse ja viimase paarisnumbrilise tapi kiljest. Korrake
samme 4-6, kuni teie projekt saavutab soovitud pikkuse. Parast mitme rea |0petamist véite eemaldada I6nga
algse otsa valissilmustest ja lasta sellel rippuda.

Markus: Kudumine on algul vaga I16tv. Enne kui projekt muutub ndhtavaks, peate I16petama mitu rida.

SAMMU 7.

Kui teie projekt saavutab soovitud pikkuse ja ainult Uks rida silmuseid on alles, olete valmis I16dnga kangastelgede
kiiljest eemaldama. Katkestage IGnga ots (jattes moned tolli). Kasutades heegeln&ela (suurus G vai H), alustage
I6nga saba vastas olevast otsast. Tostke silmus heegelndelaga paaritu numbriga varrastelt, seejarel minge otse
Ule kangastelgede paraja numbriga varraste juurde ja tdstke see silmus Ules. Niid on teil kaks silmust
heegelndelal. Tommake teine silmus labi esimese.

8. SAMM:

Jatkake liikumist Ghelt paaritu numbriga varrastelt jargmisele, seejarel paarisnumbrilistele varrastele, tdmmates
alati jargmise silmuse labi eelmise silmuse. Kui jduate viimase silmuseni, tdmmake 16nga saba labi selle.
Pingutage IGnga ja pGimige algse I16nga I16pp salli vastasesse otsa. Teie projekt on niid valmis.






Taiendavad kudumismeetodid:

Seda pikka kangastelgedel olevat kangast saab kasutada kolme erineva kudumistehnika jaoks:

1. ihekordne kudumine

2. Kahekordne kudumine

3. ringkoes




GR: KNITEWISE - EFXEIPIAIO XPHZHZ

OAHTrIEZ A TO NAEZIMO KAZKOA

BHMA 1:

TUuALETe TNV AKpn TOU VAROTOG yUPW Ao TO LOVTAAAGKL 0TO AKPO TOU apyOAELOU YLO VO TO OTEPEWOETE.
BHMA 2:

XPNOLUOTIOLWVTAG TV ELKOVO WG 08NYO, EEKLVIOTE TOMODETWVTOC TO VAUA LETOEY TwV pavtaAdkia 1 kat 3 Kal,
0Tn ouVéXeLa, TUALETE To vApa yUpw armd To paviaAdkl 1. QEpte To vAPA LETAED TWV HavTapLwy 2 Kot 4 Kol
TUALTE TO YUPW atd TO PHOVTOAGKL 2. £TN CUVEXELA, TPOBNETE TO VO AVALECA OTO LOVTOAGKLO 3 Kot 5 Kot
TUALETE TO YUpW amtd To pavtaAdkt 3. Zuveyiote auth tn LEB0SO MePLTUALENG e OXNaL 8 LEXPL VO TUANiEETE
OPKETA LOVTAAAKLO WOTE VA TALPLAlOUV UE To emBUUNTO MAGTOC TOU £pyou GOG.

BHMA 3:

Otav ¢ptdoete oto televtaio Luyd LaVTAAAKL TTOU CKOTTEVETE va XPNOLUOTTOLoeTE, TUAETE TO Kal, 0T CUVEXELQ,
tpafnréte to vipa eVBela KATA UARKOG TOU OPYAAELOU OTO AVTIOTOLXO LOVO HAVTOAAKL, OTwG palvetal oTnv
gwdva.

BHMA 4:

TuAi€te To HavTaAGKL e TOV TIEPLTTO aplBud (twpa Ba utdpxouv §Uo BNALEG o AUTO), TN cuVEXELD TUALTE TO
HavTaAdKL e Tov {uyo aplOud Slaywvia mpog auTd OVTL Lo TO HavToAdKL Pe Tov uyo aplOpd akplBwg
QItEvVavTL amo auto (a). Tuvexiote va TUAiyeTe Ttiow mpog to povtaldkt 1 xpnolpomnouwvtog to idlo potifo
OXNHATOG 8, AKOAOUBWVTAG TG YPAUUES TNG TIPONYOUEVNG OELpAG. APoU TUAifeTe To pavtaldki 1, tpaPréte to
vAua euBela avapeoa oto pavtaAdkt 2 Kal to pavtalake 4 (B).

BHMA 5:

Kpatrote to vijpa otn B€con tou pe to SAXTUAO 00 Kal, 0T CUVEXELQ, XPNOLLOTIOLOTE TOV EPIAAUBAVOUEVO
yavtlo yLo VoL 0VOCNKWOETE TNV KATW BnALd viiHoTog 6TO HavTaAdkL 1 Tavw amo tnv emavw BnAtd kat ano to
MOVTOAAQKL ZUVEXLOTE va XpNOLUOTIOLELTE TOV YAVTIO YLA VO CNKWOETE TNV KATW OELPA BNALWY mAvw amo Tnv
EMAVW OELPA KAl Ao KABe pavtaAdkl, Onwg daivetal.

BHMA 6:

Tuli€te TOo pavTaAdkL 2, 0Tn CUVEXELD TO LOVTOAAKL 3 K.0.K., cuveXL{ovTag To LoTifo TUALypaTOG OXMaTOG 8.
‘Otav ¢tacete oto TeAevutaio {uyo pavtaldkl, TUALETE To Kal oTn cuvéxela TpaPnéte To vrua eubeia mpog To
oavtioTolXo Hovo pavtaAdkt (Bhua 3). Kpatnote to vipa otn 6€0n Tou pe To SAXTUADG 0aG, EVW ONKWVETE TNV
KATW BNALA Mavw amo tnv mavw BnALd kot amno to teAeutaio {uyo pavialdkt. EmavaAafete ta Bpata 4-6
UEXPL TO €pyo 00 va GTACEL 0To EMBUUNTO UNKOG. Aol OAOKANPWOETE APKETEG OELPEC, UMOpPELTE va
adaLpETETE TNV APXLKA AKPN TOU VIAUATOG artd Tov e€WTEPLKO LAVTOAGKL KOL VO TO 0P OETE VA KPELETAL.
Inueiwon: To mMAEELO Ba elval apylkd oAU xalapo. Oa XpelaoTel va OAOKANPWOETE APKETEG OELPEG TIPLV TO
£pyo YivelL oparto.

BHMA 7:

‘Otav 1o £pyo caG GTACEL 0TO EMBUUNTO UNKOG KAl LEiVEL HOVO pia oglpd Bnkwv 6Toug LavTaAAdeG, elote
£TOLUOL VA AP aLPECETE TO VAA OTtd ToV apyaAeLd. KOYTE TRV dKkpn Tou VARATOG (aidrvovTag LEPLKA EKATOOTA).
Xpnotpomnowwvtag évav yavtlo Behovakt (LéyeBog G 1 H), Eekvriote amod to dkpo mou BplokeTal amévavtt anod
TNV 0UPA TOU VIAUATOG. ZNKWOTE TN OnALd amd To pHovo aplBuod HavTaldKL pe Tov yavtl{o BeAovakl, oTn CUVEXELA
ninyaivete euBeia otov apyaleld mpog to Luyd aplBud pavtaldkl Kal onkwote tn OnAld. Twpa, Ba £xete Vo
OnALEg oto Behovakt cag. Tpafnéte tn Seutepn BNALA péoa amd Thv MPWTH.



BHMA 8:

Juveylote va LETOKIVELOTE At TO €va HAVTOAAKL LE LoVO aplBUod 0TO EMOUEVO, akoAoUBOoUEVO amod Ta
pavtaAdkia pe {uyo aplbuod, tpapwvtag navta tThv eNopevn OnAld péoa amnod tnv nponyoupevn. Otav ptdoete
otnv teAeutaia OnALd, Tpapnéte TNV oupd TOU VAATOG MECA Ao AUTAV. ZPIETE TO VLA KAl TTAEETE TNV AKPN
TOU 0pXLKOU VAATOC 0TO avTiBeTo dKkpo Tou KaokOA. To £pyo oag éxel MAEov oOAoKANpwOEL.




NpooOeteg uéBodol mMAegiparog:

AUTOC 0 HaKpUC apyYaAELOG UTtopel va xpnoluomolnBetl yia Tpelg S1adopeTIKES TEXVIKEG TTAEEILATOC:

1. ATAA TAéEn

N Y -

3. KukAwn mA€En




