SR: JOYPHONE - KORISNICKO UPUTSTVO

SPECIFIKACIJE PROIZVODA

Opis: Pametni decji telefon sa ekranom na dodir

Broj modela: Z10

Velic¢ina ekrana: 2,8" IPS ekran, 240 x 320 piksela

Rezolucija videa: VGA, 720P / 1080P

Video/Audio formati: AVI / MP3

Rezolucija fotografija: VGA/2MP/3MP/5MP/8MP /12 MP / 16 MP
Kapacitet baterije: Punjiva litijum-jonska baterija od 600 mAh
Vreme punjenja: 3-4 sata

Trajanje baterije: 2-3 sata

Ulaz: 5 V = (Type-C)

Izlazna snaga: 2 W

Materijal proizvoda: ABS

Igre: 2048, Basketball, Flyball, Gold Coins

Jezici: engleski, kineski, nemacki, francuski i drugi

Kvalitet fotografija: 1 MP-48 MP

PREGLED PROIZVODA
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Dugme za ukljucivanje/iskljucivanje

Dugmad za pojacavanje/smanjivanje ja€ine zvuka
Prednja kamera

Slot za TF karticu

Prekidac za resetovanje
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Mikrofon

3,5 mm prikljucak za slusalice
Dugme Pocetna

Type-C prikljucak za punjenje
10. Otvor za trakicu

11. Zvucnik

12. Zadnja kamera

13. Baterijska lampa

0V PN

UPUTSTVO ZA RAD

1. Ukljucivanje/iskljucivanje: Pritisnite i drzite 2 sekunde da ukljucite ili iskljucite uredaj. Kratko
pritisnite jednom da zakljucate ili otkljucate ekran.

2. Pojacavanje/smanjivanje jacine zvuka: Pritisnite dugmad za jacinu zvuka da povedéate ili
smanjite jacinu zvuka.

3. Prekidac za resetovanje: Pomaknite prekida¢ nagore da ukljucite uredaj. Pomaknite ga
nadole da resetujete uredaj.

4. Slot za TF karticu: Podrzava TF kartice kapaciteta od 4 GB do 32 GB.

5. Type-C priklju¢ak za punjenje: Preporucuje se upotreba USB adaptera za napajanjeod 5V /1
A.

6. Prikljucak za slusalice: Podrzava samo 3,5 mm slusalice.

PREGLED APLIKACLJA
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1. Kamera

Dodirnite za ulazak u rezim Kamera.

e Dodirnite dugme 1 da primenite ili uklonite okvir ili filter.

¢ Dodirnite dugme 2 da snimite fotografiju.

e Dodirnite dugme 3 da otvorite album. Prevucite ulevo ili udesno za pregled fotografija i
video-zapisa. Dodirnite Opcije da izbrisete jednu datoteku ili sve datoteke. Pritisnite dugme
Pocetna za povratak u rezim Kamera.

e Dodirnite dugme 4 za prebacivanje izmedu prednje i zadnje kamere.

2. Video

Dodirnite za ulazak u rezim Video.

Qo B

e Dodirnite dugme 1 da zapocnete snimanje. Dodirnite ga ponovo da zaustavite snimanje i
automatski sacuvate video-zapis.

e Dodirnite za reprodukciju ili pauziranje snimljenog video-zapisa.

e Otvorite album i prevucite ulevo ili udesno za pregled fotografija i video-zapisa.




e Dodirnite Opcije da izbrisete jednu datoteku ili sve datoteke.
e Pritisnite dugme Pocetna za povratak u rezim Video.

3. Muzika

Dodirnite za ulazak u rezim Muzika. Pre koris¢enja ove funkcije kopirajte svoje MP3 datoteke u MP3
folder na TF kartici i umetnite TF karticu u uredaj. Dodirnite dugme Prethodno ili Sledece da
promenite numere. Dodirnite dugme Reprodukcija/Pauza za upravljanje reprodukcijom. Pritisnite
dugme Pocetna za povratak na glavni ekran. Reprodukcija muzike dostupna je samo dok je aplikacija
Muzika otvorena.

4. Podesavanja

Dodirnite za otvaranje menija PodeSavanja. Prevucite ulevo ili udesno za pregled dostupnih
podesavanja, kao sto su Osvetljenost i Napredno. Dodirnite Napredno da promenite jezik i druga
sistemska podesavanja. Pritisnite dugme Pocetna za povratak na glavni ekran.

5. Alarm

Dodirnite za otvaranje aplikacije Alarm. MoZete podesiti do Cetiri razli¢ita alarma. Dodirnite
prikazano vreme da podesite Zeljeno vreme alarma, zatim dodirnite opciju ponavljanja da izaberete
raspored podsetnika. Koristite prekida¢ na ekranu da omogucite ili onemogucite alarm.

6. Fotografije

Dodirnite za otvaranje Foto albuma. Prevucite ulevo ili udesno za pregled fotografija i video-zapisa.
Dodirnite Izbrisi da uklonite trenutnu datoteku ili 1zbrisi sve da uklonite sve datoteke. Video-zapisi se
mogu reprodukovati ili pauzirati direktno iz albuma. Pritisnite dugme Pocetna za povratak na glavni
ekran.

7. Snimac glasa

Dodirnite za otvaranje Snimaca glasa. Dodirnite crveno dugme Snimaj za pocetak snimanja, zatim ga
ponovo dodirnite da zaustavite snimanje. Snimak se automatski ¢uva. Prevucite ulevo ili udesno za
pregled sacuvanih snimaka. Dodirnite dugme Reprodukcija/Pauza da preslusate izabrani snimak.
Dodirnite dugme Izbrisi da uklonite trenutni snimak. Otvorite meni podesavanja za pregled liste
snimaka ili izbor izmedu rezima snimanja Visok kvalitet i Nizak kvalitet.

8. Kalkulator

Dodirnite za otvaranje Kalkulatora. Izvodite proracune pomocéu numericke tastature na ekranu.
Pritisnite dugme Pocetna za povratak na glavni ekran.

9. Kalendar

Dodirnite za otvaranje Kalendara. Prevucite ulevo ili udesno za pregled razlicitih datuma. Pritisnite
dugme Pocetna za povratak na glavni ekran.

10. Tajmer

Dodirnite za otvaranje Tajmera. Dodirnite Start da zapocnete merenje vremena i dodirnite ga
ponovo da zaustavite tajmer. Dodirnite Reset da obriSete tajmer i po€nete ispocetka. Pritisnite
dugme Pocetna za povratak na glavni ekran.

11. Baterijska lampa

Dodirnite za otvaranje aplikacije Baterijska lampa. Dodirnite ON ili OFF da ukljucite ili iskljucite
baterijsku lampu. Pritisnite dugme Pocetna za povratak na glavni ekran.

12. Igre

Dodirnite za otvaranje menija Igre. lzaberite jednu od Cetiri dostupne igre da zapocnete igranje.
Pritisnite dugme Poc€etna za povratak na glavni ekran.



13. Video plejer

Dodirnite za otvaranje Video plejera. Izaberite video-zapis koji Zelite da reprodukujete i koristite
kontrole na ekranu tokom reprodukcije. Pritisnite dugme Pocetna za povratak na glavni ekran.

14. Teme

Dodirnite za otvaranje menija Teme. Izaberite temu koju Zelite da primenite na uredaj. Pritisnite
dugme Pocetna za povratak na glavni ekran.

15. Navike

Dodirnite za otvaranje aplikacije Navike. Izaberite jedan od ¢etiri dostupna plana podsetnika i
podesite Zeljeno vreme podsetnika. Pritisnite dugme Pocetna za povratak na glavni ekran.

16. Price

Dodirnite za otvaranje aplikacije Price. Izaberite pricu za pocetak reprodukcije. Pritisnite dugme
Pocetna za povratak na glavni ekran.

17. Cuda

Dodirnite za otvaranje aplikacije Cuda. Prevucite ulevo ili udesno za pregled poznatih znamenitosti iz
celog sveta. Dodirnite dugme Reprodukcija da cujete izgovor naziva svake znamenitosti. Pritisnite
dugme Pocetna za povratak na glavni ekran.

18. Alati

Dodirnite za otvaranje menija Alati. Izaberite Stopericu da zapo¢nete merenje vremena aktivnosti.
Pritisnite dugme Pocetna za povratak na glavni ekran.

19. Kartica za ucenje

Dodirnite za otvaranje aplikacije Kartica za ucenje. Koristite ovu funkciju za ucenje prepoznavanja
slova i izgovora reci. Pritisnite dugme Pocetna za povratak na glavni ekran.

UPUTSTVO ZA RECIKLAZU | ODLAGANJE:
Ova oznaka znaci da se proizvod ne sme odlagati kao ostali kuéni otpad u Evropskoj uniji. Da
biste sprecili potencijalnu stetu po Zivotnu sredinu ili zdravlje ljudi usled nekontrolisanog
odlaganja otpada, reciklirajte odgovorno kako biste podrzali odrzivo koris¢enje materijalnih
resursa. Ako Zelite da vratite koriSéeni uredaj, koristite sistem za odlaganje i prikupljanje otpada
e

ili kontaktirajte prodavca od koga ste kupili proizvod. Prodavac moZe prihvatiti proizvod radi
reciklaze na ekoloski bezbedan nacin.

Izjava proizvodaca da je proizvod u skladu sa zahtevima vazeéih direktiva Evropske unije.



CP: JOYPHONE - KOPUCHUYKO YMNYTCTBO

CNELNDUKALIMIE MPOU3BOAA

Onuc: NamMeTHU aevdju TenedoH ca eKpaHOM Ha goaup

bpoj mogena: Z10

BennumHa ekpaHa: 2,8" IPS ekpaH, 240 x 320 nukcena

Pesonyuuja eupea: VGA, 720P / 1080P

Bugeo/Ayguo popmatu: AVl / MP3

Pesonyuuja potorpaduja: VGA/2MP/3MP/5MP/8MP /12 MP / 16 MP
Kanauurer darepuje: MNyrmBa antnjym-joHcka datepuja o 600 mAh
BpeMe nyrwema: 3-4 cata

Tpajamre datepuje: 2-3 caTa

Ynas: 5V = (Type-C)

MU3na3sHa cHara: 2 W

Marepujan npoussoga: ABS

WUrpe: 2048, Basketball, Flyball, Gold Coins

Je3snum: eHrneckun, KUHECKU, HeMadku, GpaHLyCKM U Apyru
Keanutet ¢potorpadmja: 1 MP-48 MP

MNPEFJIEQ NPOU3BOOA
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[lyrmMe 3a yK/byunBarbe/UCK/byunBate

[yrmap, 3a nojauaBarbe/cMaHMBaHb€ jaumHe 3ByKa
MpepHa KamMepa

Cnort 3a TF KapTuuy

Mpeknpad 3a pecetoBame
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6. MukpodoH

7. 3,5 mm npuKksby4yak 3a caywanuue

8. JAyrme MNoyetHa

9. Type-C npuK/byyaK 3a NyHeHe

10. OTBOp 32 TPAKULLY

11. 3BY4HMK

12. 3aaHba Kamepa

13. batepumjcka 1amMna

YIMYTCTBO 3A PA[],

1. YK/byuuMBare/UCKJbyunBatbe: NpUTUCHUTE U APXKUTE 2 CEKYHJE Aa YK/bYUUTE UK
UCK/byumnTe ypehaj. KpaTko NpUTUCHUTE jeIHOM Jla 3aK/by4vaTe UM OTK/byvaTe eKpaH.

2. MojauyaBarbe/cMarbUuBatbe jaumHe 3ByKa: [puUTMCHUTE AyrMaj, 3a jaunHy 3ByKa ga noseharte
WM CMakbUTE jaunHy 3BYKa.

3. TpeKkunpauy 3a pecetoBarbe: lMNomMepuTte Npekngad Harope fa ykpyuute ypehaj. Nomepute ra
Hagone aa pecetyjete ypehaj.

4. Cnort 3a TF kaptuuy: Noapkaea TF kapTuue kanauuteta o 4 GB go 32 GB.

5. Type-C npuK/byyaK 3a nyweme: [penopyuyyje ce ynotpeda USB aganTtepa 3a Hanajakbe of, 5
V/1A

6. Mpukibyyak 3a caywanuue: Mogpxkaea camo 3,5 mm caywanuue.

NPErNEQ ANJIMKALMIA

1. Kamepa



[oanpHuTte 3a yiasak y pexxum Kamepa.

LoanpHute gyrme 1 ga npMMeHUTE UK YKIOHMUTE OKBUP Uan duntep.

LoanpHute gyrme 2 aa cHuMuTe dpoTorpadujy.

LoanpHute pyrme 3 ga otBopute andym. MNpeByunTe yNeBo UaM yaeCcHO 3a npernej,
doTorpadumja n Buaeo-3anuca. loampHute Onumje fa nsdpulleTte jeaHy AAaTOTEKY UK CBE
natoteke. MputncHnte ayrme No4yeTHa 3a NnoBpaTtak y pexxum Kamepa.

HoanpHute gyrme 4 3a npedauuBatrbe M3Mehy npeame 1 3aaHe KaMepe.

2. Bugeo

JopupHute 3a ynasak y pexxum Bugeo.

] = -

LoanpHute pyrMme 1 ga 3anoyHeTe CHMMame. JoANPHUTE ra MOHOBO Aa 3aycTaBuTe
CHMMaH€e U ayTOMaTCKM cadvyBaTe BUAEO0-3amnuc.

LoanpHute 3a penpoayKumjy Uam naysmparbe CHUMJ/bEHOI BUAE0-3amnuca.

OTBOpUTE aNdyM M NpeByuUTe YNEBO UK YAECHO 3a npernen dotorpaduja n Buaeo-3anuca.
HoaupHute Onuuje aa nsdpullieTe jeHy AATOTEKY UM CBE JaTOTEKE.

MputncHnTe ayrme lNoyeTHa 3a NoBpaTaK y pexxum Buaeo.



3. MysukKa

LoanpHuTte 3a ynasak y pexxum Mysuka. lNpe kopuwhemna oBe pyHKUMje Konupajte cBoje MP3
natoteke y MP3 dacumkny Ha TF kapTtuum n ymetHute TF kaptuuy y ypehaj. JoanpHute gyrme
MperxogHo unn Cnepehe aa npomeHnte Hymepe. loampHute ayrme Penpoaykumja/Maysa 3a
yrnpaB/bakbe penpoayKumjom. NputncHute ayrme NouyeTHa 3a noBpaTak Ha rMaBHU eKpaH.
PenpoayKumja My3mKe AOCTYMNHa je caMo A0K je anankaumja Mysnka oTBOpeHa.

4. MNopewaBaka

HoanpHute 3a oTBaparbe MeHuja Mopelnaeama. MpeByLnUTe YAEBO AN YAECHO 3a Npernes,
LOCTYMNHMX NoAellaBama, Kao WwTo cy OceetsbeHOCT M HanpegHo. ogmpHute HanpegHo aa
NPOMEHUTE je3NK N ApYyra CUCTEMCKA nojellaBamsa. MNputncHnte ayrme NMoyeTtHa 3a noBpaTtak Ha
rNaBHU eKpaH.

5. Anapm

[loanpHuTe 3a oTBapatbe anivKaumje AnapM. MoxeTe NogecuTu 4o YETMPU pa3INunTa anapma.
[loAnpHUTE NpUKa3aHO BpeMe Ja NoJECUTE XKe/bEHO BPEME aflapMa, 3aTUM A0ANPHUTE ONLUUjY
NoHaB/bakba fa U3abepeTe pacnopes NoaceTHMKa. Kopuctute npekuaay Ha ekpaHy ga omoryhute
nnan oHemoryhute anapm.

6. dotorpadmje

LoanpHuTte 3a otBapare ®oto andyma. NpeByLuTe yIEBO UM YAECHO 3a nperseg doTorpaduja u
BMAeo-3anunca. logmpHute U3dpuilumn ga yKnoHUTe TPEHYTHY AaToTeKy nan U3dpuwim cee ga
YKJIOHUTe cBe AaToTeKe. Buaeo-3anmncu ce Mory penpoaykoBaTn Mau naysnmpaTtm AUPEKTHO 13
andyma. MputncHute ayrme MoyeTHa 3a NoBpaTaK Ha r1aBHM eKpaH.

7. CHuUMaud rnaca

HoaupHuTte 3a oTBaparbe CHUMaua raaca. JoaupHuTte upeeHo ayrMe CHMMAj 3a NoYeTaK CHUMakba,
3aTMM ra MOHOBO AO0AMPHUTE Aa 3ayCTaBMTe CHUMame. CHMMaK ce ayTOMaTCKu yyBa. [peByuute
Y/JIEBO UM YIECHO 3a NPernej cayyBaHMx cCHUMaka. [logupHute ayrme Penpopaykumja/Maysa ga
npecnywaTe nsadpaHu cHUMaK. JoanpHute ayrme U3dpuwum aa yKNoHUTE TPEHYTHU CHUMAK.
OTBOpUTE MEHM NOJELLIaBaba 3a NPErsiej, IMCTE CHUMaKa Uan U3dop usMehy pexxmma cHUMatba
Bucok kBanutet n HU3aK Ksaaurer.

8. Kankynartop

HoanpHute 3a oTBaparbe Kankynartopa. MsBoaute npopavyHe noMohy HyMepuuke TactaType Ha
eKkpaHy. MNputncHute ayrme MoyeTHa 3a NoBpaTak Ha rMaBHU EKpPaH.

9. Kanenpap

HoanpHuTte 3a otBaparbe KaneHgapa. lMpeByuuTe yaeBo UAK yAECHO 3a Npernes, pasanimtux
natyma. MNputncHute ayrme MNMoyeTHa 3a NoBpaTak Ha rMaBHU eKPaH.

10. Tajmep

LoanpHuTte 3a oTBapatbe TajMepa. [loampHute Start ga 3anoyHeTe Mepere BpeMeHa 1 AoANpHUTE
ra MoHoOBO Jla 3aycTaBuTe TajMep. loanpHuTe Reset Aa odSpulleTe TajMep U NOYHETE UCMOYETKA.
MpuTncHuTe ayrme MoveTHa 3a NoBpaTaK Ha IN1aBHM eKpaH.

11. batepujcka samna

HoanpHute 3a oTBapare anaukauuje batepujcka namna. JoaupHute ON unm OFF ga yk/byuute nnm
UCK/byumnTe SaTepujcky namny. MputnucHmte ayrme MoyeTHa 3a NoBpaTak Ha r/1laBHU eKpaH.



12. Urpe

LoanpHute 3a oTBaparbe MeHuja Urpe. M3adepute jeaHy o 4eTUpKU AOCTYMNHE Urpe Aa 3anovyHeTe
urpame. NMputncHute ayrme lNovetHa 3a noBpaTak Ha rMaBHU €KpaH.

13. Bugeo nnejep

HdoanpHute 3a oTBapar-e Bugeo nnejepa. Nsadepute BUAE0-3aNMUC KOjU XKENUTE [1a PENPOAYKYjETE U
KOPUCTUTE KOHTPOJIE Ha eKpaHy TOKOM penpoaykuuje. MputucHute ayrme MNMoyeTHa 3a noBpartak Ha
rNaBHU €KpaH.

14. Teme

HoanpHute 3a oTBapare MeHuja TeMe. M3adepute TeMy KOjy XXenuTe Aa npuMeHuTe Ha ypehaj.
MputucHute ayrMme MNMo4yeTHa 3a NoBpaTak Ha rJ1aBHU eKpaH.

15. HaBuke

[oanpHuTte 3a oTBapatbe anivKaumje Haeuke. M3adepuTe jeiaH o4 4eTUPU AOCTYNHA MNiaHa
NOJICETHUKA U NOJECUTE XKe/bEHO BPeMe noaceTHUKa. MNputnucHmTe ayrme Mo4yeTHa 3a noBpaTak Ha
rNaBHU €KPaH.

16. Mpunue
LoaupHute 3a oTBaparbe anaukaumje Mpuue. N3adepute npuyy 3a noveTak penpoaykumje.
MpuTtncHuTe ayrme MoyeTHa 3a NoBpaTak Ha r1aBHU EKpPaH.

17. Yypa

NoamnpHuTe 3a oTBaparbe anankauuje Yyaa. MNpesyuuTe yaeso Man yAECHO 3a nperies, no3HaTmx
3HaMEHMTOCTU U3 Liesior cBeTa. [loamMpHuTe ayrMe PenpoayKumja a dyjete M3rosop Ha3msa CBake
3HamMeHuTocTU. MputncHute ayrme MNMoyeTHa 3a NoBpaTaK Ha r1aBHU eKpaH.

18. Anatn

JoaupHute 3a oTBapatbe MeHMja Anatu. M3adepute LLtonepuuy aa 3anoyHeTe Mepere BPpeEMeHa
aKTUBHOCTW. MpuTncHMTe ayrme MNMoyeTHa 3a NOBpaTaK Ha rMaBHU €KpPaH.

19. Kaptuua 3a yyemne

LoanpHute 3a oTBapare anankauuvje Kaptuua 3a yuere. Kopuctmte oBy GpyHKLUM|Y 3a y4ere
npenosHaBakba C/I0BA M M3roBopa peun. lMputncHute ayrme MNoyeTHa 3a NoBpaTaK Ha MMaBHM €KpaH.

YNYTCTBO 3A PELIUKJIAXKY U OOJIAT AHGE:

OBa 03HaKa 3Hauu fja ce NPoM3BOJA, HEe CMe oAJ/1araT Kao octanu KyhHu otnag y EBponckoj
yHUjW. [la SUcTe cnpeyunnm noTeHumMjaaHy WTETY MO XKMBOTHY CPEAMHY MW 34paB/be /byam
yceq, HEKOHTPOIMCAHOr ofi/larakba 0Tnaja, PeLMKIMPajTe 04roBOPHO Kako dS1CTe noapyanum
0Jlp>KMBO Kopulhere MaTepujanHux pecypca. AKo xenaute aa Bpatute kopuwhenu ypeha;j,
KOPUCTUTE CUCTEM 3a OfJ1arakbe U NPUKYyr/bakbe 0TNaga WM KOHTaKTUPajTe NpojaBLLa o4, Kora

EEE——
cTe Kynuau npoussog,. MNpogaBal, MoXe NpUXBaTUTU NPOU3BOA, PASM PELMKIMPaHa Ha
€KONOLLKM Se3defaH HauumH.
c € M3jaBa npounseohaya ga je nponsBos y cknaay ca 3axTeBuMa Baxkehux anpektmea EBporcke

YHUje



