FR: JOYPHONE - MANUEL D’UTILISATION

SPECIFICATIONS DU PRODUIT

Description: Téléphone jouet intelligent avec écran tactile
Numeéro de modéle: Z10

Taille de I’écran: Ecran IPS 2,8", 240 x 320 pixels

Résolution vidéo: VGA, 720P / 1080P

Formats vidéo/audio: AVl / MP3

Résolution photo: VGA/2MP/3MP/5MP/8MP /12 MP / 16 MP
Capacité de la batterie: Batterie Li-ion rechargeable de 600 mAh
Temps de charge: 3-4 heures

Autonomie de la batterie: 2-3 heures

Entrée: 5V = (Type-C)

Puissance de sortie: 2 W

Matériau du produit: ABS

Jeux: 2048, Basketball, Flyball, Gold Coins

Langues: anglais, chinois, allemand, francais et autres

Qualité photo: 1 MP-48 MP

PRESENTATION DU PRODUIT
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Bouton marche/arrét

Boutons volume haut/bas
Caméra avant

Emplacement pour carte TF
Interrupteur de réinitialisation
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Microphone

Prise casque 3,5 mm
Bouton Accueil

Port de charge Type-C

. Trou pour dragonne
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Haut-parleur
Caméra arriére
Lampe torche

GUIDE D'UTILISATION
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Marche/Arrét : Maintenez le bouton enfoncé pendant 2 secondes pour allumer ou éteindre
I'appareil. Appuyez brievement une fois pour verrouiller ou déverrouiller I'écran.

Volume haut/bas : Appuyez sur les boutons de volume pour augmenter ou diminuer le
volume.

Interrupteur de réinitialisation : Faites glisser I'interrupteur vers le haut pour allumer
I'appareil. Faites-le glisser vers le bas pour réinitialiser 'appareil.

Emplacement pour carte TF : Prend en charge les cartes TF d’'une capacité de 4 GB a 32 GB.
Port de charge Type-C : Il est recommandé d’utiliser un adaptateur secteur USB5V / 1 A.
Prise casque : Prend uniquement en charge les écouteurs 3,5 mm.

PRESENTATION DES APPLICATIONS




1. Appareil photo

Touchez pour accéder au mode Appareil photo.

e Touchez le bouton 1 pour appliquer ou supprimer un cadre ou un filtre.

¢ Touchez le bouton 2 pour prendre une photo.

e Touchez le bouton 3 pour ouvrir I'album. Faites glisser vers la gauche ou la droite pour
parcourir les photos et vidéos. Touchez Options pour supprimer un seul fichier ou tous les
fichiers. Appuyez sur le bouton Accueil pour revenir au mode Appareil photo.

e Touchez le bouton 4 pour basculer entre la caméra avant et la caméra arriére.

2. Vidéo

Touchez pour accéder au mode Vidéo.
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e Touchez le bouton 1 pour démarrer I'enregistrement. Touchez-le a nouveau pour arréter
I'enregistrement et enregistrer automatiquement la vidéo.

e Touchez pour lire ou mettre en pause la vidéo enregistrée.

e Ouvrez I'album et faites glisser vers la gauche ou la droite pour parcourir les photos et
vidéos.




e Touchez Options pour supprimer un seul fichier ou tous les fichiers.
e Appuyez sur le bouton Accueil pour revenir au mode Vidéo.

3. Musique

Touchez pour accéder au mode Musique. Avant d’utiliser cette fonction, copiez vos fichiers MP3
dans le dossier MP3 de la carte TF et insérez la carte TF dans I'appareil. Touchez le bouton Précédent
ou Suivant pour changer de piste. Touchez le bouton Lecture/Pause pour contréler la lecture.
Appuyez sur le bouton Accueil pour revenir a I'écran principal. La lecture de musique est disponible
uniquement lorsque I'application Musique est ouverte.

4. Paramétres

Touchez pour ouvrir le menu Parameétres. Faites glisser vers la gauche ou la droite pour parcourir les
parameétres disponibles, tels que Luminosité et Avancé. Touchez Avancé pour modifier la langue et
d’autres parameétres systéme. Appuyez sur le bouton Accueil pour revenir a I'écran principal.

5. Réveil

Touchez pour ouvrir I'application Réveil. Vous pouvez définir jusqu’a quatre alarmes différentes.
Touchez I’'heure affichée pour régler I'heure souhaitée, puis touchez I'option de répétition pour
choisir le calendrier du rappel. Utilisez I'interrupteur a I’écran pour activer ou désactiver I'alarme.

6. Photos

Touchez pour ouvrir I'’Album photo. Faites glisser vers la gauche ou la droite pour parcourir les
photos et vidéos. Touchez Supprimer pour retirer le fichier actuel ou Supprimer tout pour retirer
tous les fichiers. Les vidéos peuvent étre lues ou mises en pause directement depuis I'album.
Appuyez sur le bouton Accueil pour revenir a I’écran principal.

7. Enregistreur vocal

Touchez pour ouvrir I'Enregistreur vocal. Touchez le bouton rouge Enregistrer pour commencer
I'enregistrement, puis touchez-le a nouveau pour arréter. L'enregistrement est sauvegardé
automatiquement. Faites glisser vers la gauche ou la droite pour parcourir les enregistrements
sauvegardés. Touchez le bouton Lecture/Pause pour écouter I'enregistrement sélectionné. Touchez
le bouton Supprimer pour retirer I'enregistrement actuel. Ouvrez le menu des paramétres pour
afficher la liste des enregistrements ou choisir entre les modes d’enregistrement Haute qualité et
Basse qualité.

8. Calculatrice

Touchez pour ouvrir la Calculatrice. Effectuez des calculs a I'aide du pavé numérique a I'écran.
Appuyez sur le bouton Accueil pour revenir a I'écran principal.

9. Calendrier

Touchez pour ouvrir le Calendrier. Faites glisser vers la gauche ou la droite pour parcourir différentes
dates. Appuyez sur le bouton Accueil pour revenir a I’écran principal.

10. Minuteur

Touchez pour ouvrir le Minuteur. Touchez Start pour commencer le chronométrage et touchez-le a
nouveau pour arréter le minuteur. Touchez Reset pour effacer le minuteur et recommencer.
Appuyez sur le bouton Accueil pour revenir a I’écran principal.

11. Lampe torche

Touchez pour ouvrir I’application Lampe torche. Touchez ON ou OFF pour allumer ou éteindre la
lampe torche. Appuyez sur le bouton Accueil pour revenir a I’écran principal.



12. Jeux

Touchez pour ouvrir le menu Jeux. Sélectionnez I'un des quatre jeux disponibles pour commencer a
jouer. Appuyez sur le bouton Accueil pour revenir a I'écran principal.

13. Lecteur vidéo

Touchez pour ouvrir le Lecteur vidéo. Sélectionnez la vidéo que vous souhaitez lire et utilisez les
commandes a I'écran pendant la lecture. Appuyez sur le bouton Accueil pour revenir a I’écran
principal.

14. Thémes

Touchez pour ouvrir le menu Thémes. Sélectionnez le théme que vous souhaitez appliquer a
I’appareil. Appuyez sur le bouton Accueil pour revenir a I’écran principal.

15. Habitudes

Touchez pour ouvrir I'application Habitudes. Choisissez I'un des quatre plans de rappel disponibles et
réglez I'heure de rappel souhaitée. Appuyez sur le bouton Accueil pour revenir a I’écran principal.

16. Histoires

Touchez pour ouvrir I'application Histoires. Sélectionnez une histoire pour démarrer la lecture.
Appuyez sur le bouton Accueil pour revenir a I'écran principal.

17. Merveilles

Touchez pour ouvrir I'application Merveilles. Faites glisser vers la gauche ou la droite pour parcourir
des monuments célébres du monde entier. Touchez le bouton Lecture pour entendre la
prononciation du nom de chaque monument. Appuyez sur le bouton Accueil pour revenir a I'écran
principal.

18. Outils

Touchez pour ouvrir le menu Outils. Sélectionnez le Chronométre pour commencer a mesurer la
durée des activités. Appuyez sur le bouton Accueil pour revenir a I'écran principal.

19. Carte d’apprentissage

Touchez pour ouvrir I’application Carte d’apprentissage. Utilisez cette fonction pour apprendre la
reconnaissance des lettres et la prononciation des mots. Appuyez sur le bouton Accueil pour revenir
a I’écran principal.

INSTRUCTIONS POUR LE RECYCLAGE ET LA MISE AU REBUT :

Ce label signifie que le produit ne peut pas étre éliminé avec les autres déchets ménagers dans
I'UE. Afin d'éviter tout dommage potentiel a I'environnement ou a la santé humaine d a une
élimination incontrolée des déchets, il convient de recycler le produit de maniére responsable
afin de promouvoir le développement durable. Recyclez de maniére responsable afin de
promouvoir |'utilisation durable des ressources matérielles. Si vous souhaitez retourner un

E——— appareil usagé, utilisez le systéme de dépot et de collecte ou contactez le détaillant chez qui
vous avez acheté le produit. Le détaillant peut accepter le produit en vue d'un recyclage
respectueux de |'environnement.

c € Une déclaration du fabricant attestant que le produit est conforme aux exigences des directives
européennes applicables.



