RO: GOLDICAST - MANUAL DE UTILIZARE

Prezentare generala a interfetei
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Intrare CVBS
Jack pentru casti de 3,5 mm
Buton pornire/oprire

1. Slot pentru card SD
2. Port deincarcare
3. DCW

4. HDMI

5. USB

6.

7.

8.

Butoanele panoului de control

e A. Comutator de alimentare

e B. Stanga
e C.Dreapta
e D.OK

e E.Intrare
e F. Revenire
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Comenzi la distanta
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Putere ON/OFF
Tnapoi rapid
Redare/Pauza
Buton stanga
Butonul OK/Confirmare
Buton jos
Butonul Back/Exit
Butonul Volum jos
Mute

. Tnainte rapid

. Buton sus

. Buton dreapta

. Butonul Meniu

. Buton sursa
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. Buton de crestere a volumului
Sursa de alimentare
Adaptor de alimentare

1. Conectati adaptorul de alimentare DC 12V-2A la portul de alimentare de pe partea din spate
a proiectorului si conectati celdlalt capat la o priza de perete. Asigurati-va ca puterea de iesire
a prizei corespunde cerintelor adaptorului.

2. Interfata Micro USB: Alternativ, proiectorul poate fi alimentat prin intermediul unui cablu
Micro USB de 5V/2A sau mai mare. Nota: Nu utilizati simultan adaptorul de alimentare DC si
alimentarea Micro USB.



Nota: Daca proiectorul nu va fi utilizat pentru o perioada prelungitd, deconectati adaptorul atat de la
priza de perete, cat si de la proiector.

Functii de baza

1. Alimentati unitatea asa cum este descris mai sus.

2. Unitatea va intra in modul de asteptare.

3. Pentru a porni proiectorul, apasati o data butonul de pornire. Lumina LED va deveni verde, iar
proiectorul va relua ultimul mod selectat.

4. Pentru a opri proiectorul si a intra Tn modul standby, apasati din nou butonul de alimentare.

Controlul volumului

e Pentru a mari volumul, apasati butonul Volum sus.
e Pentru a reduce volumul, apasati butonul Volum jos.

Conectare
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1. Apasati butonul Sursa pentru a alege o sursa de intrare multimedia.

2. Conexiune AV: Utilizati un cablu AV 3 in 1 pentru a conecta dispozitive AV, apoi selectati "AV"
ca sursd de semnal.

3. Conexiune USB: Conectati un dispozitiv USB si selectati "Media Player" ca sursa de semnal.

4. Pentru alimentarea mobild, puteti utiliza un cablu Micro USB de 5V/2A.

5. Utilizati butonul Sursa pentru a selecta sursele de intrare si butonul OK pentru a confirma
selectia.

Interfata cu utilizatorul

Dupa pornirea proiectorului, va aparea un ecran de pornire timp de 2-5 secunde, urmat de interfata
principala.



Movie Music Photo Wired
Screen
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1. Selectati tipul de continut pe care doriti sa 1l redati: "Film", "Muzica", "Fotografie" sau "Ecran
cablat".

2. Apasati butonul OK pentru a va confirma alegerea.

3. Alegetifisierul pe care doriti sa il redati, apoi apasati butonul Play/Pause pentru a incepe
redarea.

Reglarea focalizarii

Reglati inelul de focalizare pentru a ascuti imaginea proiectata si pentru a modifica dimensiunea
acesteia in functie de distanta dintre proiector si suprafata de proiectie.

Setari imagine

Pentru a modifica dimensiunea imaginii proiectate, reglati distanta dintre proiector si ecran. Dupa
obtinerea dimensiunii dorite, utilizati inelul de focalizare pentru a regla claritatea imaginii.

e Puteti seta modul de afisare utilizand butoanele sus/jos.
o in setdrile afisajului, reglati luminozitatea (+/-), contrastul (+/-), saturatia (+/-) si claritatea (+/-
).

e Apasati OK pentru a confirma orice ajustari.



Image Mode
Contrast

Brightness
Color

Sharpness
Color temperature

Setari optiuni
Tn meniul Optiuni, puteti:

e Schimbati limba.
e Reglati rotatia ecranului (de exemplu, aruncarea laterala, modul tavan).
e Actualizati software-ul proiectorului.

OSD Lang English
Flip Front Table
Factory reset

Software upgrade

Auto Sleep
OSD Timer

Version Info

Setari audio

n Setérile audio, reglati urmétoarele:
e Modul de sunet (Standard)
o Treble (+/-)
e Bas (+/-)

e Balanta (+/-)

Apasati OK pentru a confirma setarile audio.
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Duplicarea ecranului prin cablu

1. Selectati Wired Screen pe ecranul principal al proiectorului.

2. Conectati cablul de date al telefonului dvs. la telefon si conectati capatul USB in portul USB al
proiectorului.

3. La prima conexiune, selectati "Incredere" in fereastra pop-up de pe telefon.

Movie Music Photo Wired
Screen
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Nota: Pentru instructiuni detaliate, porniti proiectorul si scanati codul QR din partea stanga a

ecranului. Utilizati cablul de date original al telefonului dvs. pentru a asigura o functionalitate
corespunzatoare.

INSTRUCTIUNI PENTRU RECICLARE $I ELIMINARE:

Aceasta etichetd inseamna ca produsul nu poate fi eliminat ca si alte deseuri menajere pe intreg teritoriul UE.
Pentru a preveni posibilele daune aduse mediului sau sanatatii umane Tn urma eliminarii necontrolate a
deseurilor. Reciclati in mod responsabil pentru a promova utilizarea durabild a resurselor materiale. Daca doriti
— sa returnati un dispozitiv uzat, utilizati sistemul de depunere si colectare sau contactati comerciantul de la care
ati cumparat produsul. Retailerul poate accepta produsul pentru o reciclare sigura din punct de vedere ecologic.

C € O declaratie a producatorului care sa ateste ca produsul respecta cerintele directivelor UE aplicabile.



