SR: FRUITMELLO - UPUTSTVO ZA UPOTREBU

SPECIFIKACIJE PROIZVODA

Model br.: HW9910S
Baterija: 3 x AAA baterije (nisu uklju¢ene), DC4,5V
Preporuceni uzrast: O+

OPIS PROIZVODA

FRUITMELLO je interaktivna senzorna igracka dizajnirana da zabavi decu pomocu svetlosnih efekata,
zvukova i igre na dodir. Kada se ukljuci, igracka svetli i reprodukuje zvukove. Dodirivanjem ugradenih
senzora aktiviraju se razliciti zvucni efekti i interaktivni rezimi rada koji podsti¢u osecaj za ritam,
koordinaciju i zajednicku igru.

JEDNOSTAVNO KORISCENJE

1. Otvorite odeljak za baterije i ubacite 3 x AAA baterije (nisu ukljucene), vodeci racuna o
pravilnom polaritetu.

2. Bezbedno zatvorite odeljak za baterije.

Pritisnite prekida¢ Power/Music da biste ukljucili igracku.

4. Dodirnite senzore jednom ili obe ruke kako biste aktivirali interaktivne svetlosne i zvucne
efekte.

w

Prenosni dizajn na baterije omogucava koriséenje igracke bilo gde, bez potrebe za elektricnom
uti¢nicom.

KAKO SE IGRATI

1. Lagano dodirnite senzore kako biste aktivirali ritmicke zvukove.

2. Naizmeni¢no dodirujte senzore objema rukama kako biste stvorili glade i neprekidnije zvucne
efekte.

3. U reZimu za viSe igraca ucesnici mogu da se drZe za ruke dok svaka osoba dodiruje jedan
senzor kako bi zajedno uzivali u ritmickoj igri.



4. Zadnjim senzorom menjajte razlicite zvuéne rezime, ukljucujuci zvuke klavira, ritmove

bubnjeva, pesme i druge dostupne efekte.
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OSNOVNA BEZBEDNOSNA UPUTSTVA

Preporucuje se nadzor odrasle osobe tokom koris¢enja, narocito kod male dece.

Pre svake upotrebe proverite da li igracka ima znakove oSteé¢enja. Nemojte koristiti igracku
ako je pocepana, ostecena ili ako su vidljivi unutrasnji delovi.

Za rad proizvoda potrebne su 3 x AAA baterije (nisu uklju¢ene). Baterije mora postaviti i
zameniti odrasla osoba.

Pre nego Sto date igracku detetu, proverite da li je odeljak za baterije bezbedno zatvoren.

Ne potapajte igracku u vodu ili druge te¢nosti. Cistite je samo mekom, blago vlaznom krpom i
ostavite da se potpuno osusi pre upotrebe.

Ova igracka namenjena je iskljucivo za upotrebu u zatvorenom prostoru.

UPUTSTVO ZA RECIKLAZU | ODLAGANJE:

Ova oznaka znaci da se proizvod ne sme odlagati kao ostali ku¢ni otpad u Evropskoj uniji. Da biste sprecili
potencijalnu Stetu po Zivotnu sredinu ili zdravlje ljudi usled nekontrolisanog odlaganja otpada, reciklirajte

odgovorno kako biste podrzali odrzivo koriséenje materijalnih resursa.
Ako Zelite da vratite koriSéeni uredaj, koristite sistem za odlaganje i prikupljanje otpada ili kontaktirajte prodavca
od koga ste kupili proizvod. Prodavac moze prihvatiti proizvod radi reciklaZe na ekoloski bezbedan nacin.

Izjava proizvodaca da je proizvod u skladu sa zahtevima vazecih direktiva Evropske unije.



CP: FRUITMELLO - YNYTCTBO 3A YINOTPEBY

{

CNELNDPUKALUMIE NPOMN3BOJA

Mogen 6p.: HW9910S
bartepwmja: 3 x AAA batepuje (HUcy yksbyyeHe), DC 4,5V
MpenopyueHu yspact: O+

onnc npoOU3BOAA

FRUITMELLO je MHTepaKTUBHa CEH30pHa Urpayka Amn3ajHMpaHa ga 3abasu geuy nomohy CBETNIOCHUX
edekaTa, 38yKoBa 1 uUrpe Ha goanp. Kaga ce yk/byuum, Urpayka CBeT/InM 1 penpoayKyje 3ByKOBe.
Joamnpusarbem yrpaheHux ceH3opa akKTUBUPAjY Ce PA3ANUYUTU 3BYHHU eDEKTU U MHTEPAKTUBHMU
peXMMK paga Koju noactndy ocehaj 3a putam, KoopanHaLMjy U 3aje JHUYKY UTpY.

JEAHOCTABHO KOPULLREHE

1. OtBopuTe oaesbak 3a batepuje n ybaunte 3 x AAA 6aTepuje (HUCY YKibydeHe), Boaehu
payyHa 0 NpaBWIHOM NONapUTETY.

2. besbegHo 3aTBOpPUTE OAE/bAK 33 baTepuje.

MpuTncHuTe npekmaad Power/Music fa 6UCTe YK/bYUMAN UTPAYKY.

4. [opupHuUTe ceH3ope jeAHOM UM obema pyKama Kako BUCTe aKTMBMPAN MHTEPAKTUBHE
CBET/IOCHE U 3BYYHE edeKTe.
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MpeHocHW an3ajH Ha baTepuje omoryhasa Kopuwhere nrpayvke 6uno rae, 6es notpebe 3a
€/IeKTPUYHOM YTUYHUL,OM.

KAKO CE UTPATH

1. JlaraHo AoAMPHUTE CEH30pe KaKo B1CTe akTUBMPaAAN PUTMUYKE 3BYKOBE.

2. HausmeHnyHO goampyjTe ceH3ope obema pykama Kako bucte cTBOpuAK rnatkuje u
HenpekuaHuje 3By4He edeKre.

3. Y pexumy 3a BULLE Urpaya yYeCHULM MOTy Aa Ce APKe 33 pyKe OO0K cBaka ocoba goaumpyje
jenaH ceHsop Kako 6M1 3ajeaHO YXKMBaNW Y PUTMUYKO] UTPU.



4. 3apHVM CEH30POM MEHAjTE Pas/iMuymTe 3BYYHE PeKMME, YK/byuyjyhu 3ByKe KnaBupa,
putMoBe bybHeBa, Nnecme 1 Apyre AOCTyNHe epeKTe.
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OCHOBHA BE3BEAHOCHA YIMNYTCTBA

e [lpenopydyje ce Haa3op oapacne ocobe Tokom Kopuwhera, HAPOUUTO KO4 Mane Aeue.

e [pe cBakKe ynotpebe NnpoBepuTe Aa /M Urpayka Mma 3HaKose owTehera. Hemojte KopucTuTh
WrpauyKy aKo je nouenaHa, owTeheHa namn ako cy BUA/bUBM YHYTPALIHU AE0BM.

e 3apag npouseoga notpebHe cy 3 x AAA 6aTepuje (HUCy YK/bydeHe). BaTepuje mopa
NoCTaBUTU U 3aMEHUTM oapacia ocoba.

e [lpe Hero WTO AaTe Urpauyky AeTeTy, NPOBepUTe Aa /M je oAesbak 3a baTepuje besbeaHo
3aTBOpEH.

e He noTanajte urpauky y Bogy uau gpyre Te4HOCTU. YUCTUTE je camo MeKoM, 61aro BnaxKHOM
KPMOM M OCTaBuTe Aa ce NOTMNYHO OocyLwu npe ynotpebe.

e (OBa Mrpayka HamMeHEHA je UCK/bYYMBO 3a ynoTpeby y 3aTBOPEHOM NpocTopy.

YNYTCTBO 3A PELUUK/IAXKY U OONATAHSE:

OBa 03HaKa 3Hauu fa ce NPOU3BOA He CMe oANaratv Kao octanu kyhHu otnag,y EBponckoj yHuju. [a 6ucre

CMpeunnu NOTeHLMjaAHY LWTETY NO XKUBOTHY CPEAUHY UM 34paB/bE JbYAW YCes, HEKOHTPOIMCAHOT Of1arakba

0Tnaja, peumKaAMpajTe OAroBOPHO Kako bUcTe Noap:Kanu oap:ueo Kopuwhere matepujanHux pecypca.

AKo enuTe aa BpatuTe KopuwwheHu ypehaj, KopucTuTe cucTem 3a ognarake 1 NPUKyN/barbe 0TNaga uam
== ] KOHTaKTUpajTe NPoAaBLLa Of, Kora cTe Kynuav nponssog. [poaasal, Moxe NpUXBaTUTV NPOU3BOA, paau

peumMKIMpara Ha ekonowku 6e3beaaH HauuH.

C € M3jasa npomssohaya Aa je Npomn3BoL y CKNagy ca 3axTeBMMa Baxkehux gupektusa EBponcke yHuje



