
IT: FAIRYELSA - MANUALE D'USO 

Grazie per aver acquistato il nostro prodotto - FAIRYELSA. Questo prodotto rappresenta una fata volante 

dotata di luci e di un sensore a infrarossi per il controllo del volo. Grazie al rilevamento automatico, la 

fata può volare su e giù ed è facile da usare. È un giocattolo eccellente che migliora le capacità motorie e 

la coordinazione del bambino. 

COSA C'È NELLA CONFEZIONE 

- Fata volante 1x 

- Caricatore USB 1x 

 

SPECIFICHE TECNICHE 

- Materiale: plastica ABS 

- Direzione del movimento: Su e giù 

- Ricarica: Tramite cavo di alimentazione USB 

- Tempo di ricarica: Circa 25 minuti 

- Tempo di volo: 8-10 minuti 

- Dimensioni: 17 x 6 x 21 cm 

 

 

AVVERTENZE 

- Non adatto a bambini di età inferiore a 36 mesi. 

- Il giocattolo deve essere utilizzato sotto la supervisione di un adulto. 

- Prestare attenzione alle potenziali punte taglienti all'estremità delle ali. Tenere le ali a distanza di 

sicurezza dagli occhi per evitare lesioni. 

- Evitare il pericolo e non toccare le ali quando girano ad alta velocità. 

- Tenere il giocattolo a distanza di sicurezza e lontano da visi e occhi. 

- Non utilizzare il giocattolo in prossimità di persone o animali che non conoscono il suo funzionamento. 

- Tenere il giocattolo lontano da fuoco e acqua. 

- Non rilasciare il giocattolo in prossimità di automobili, persone, animali domestici, cavi aerei, specchi 

d'acqua, edifici, alberi e linee elettriche ad alta tensione. 

- Tenere dita, capelli e indumenti larghi lontani dalle ali rotanti. 

- Non inserire mai oggetti estranei nelle parti rotanti come le ali. 

- Non toccare le ali mentre la fata volante è in funzione. 

- Non tentare di afferrare la fata mentre è in volo. 

- Caricare la fata volante esclusivamente con il cavo di ricarica USB in dotazione. 

- Prima di consegnare il giocattolo ai bambini, assicurarsi che tutti gli imballaggi siano stati rimossi. 

- Non piegare le ali della fata per non comprometterne il funzionamento. 

- Quando non viene utilizzata, scollegare sempre la fata dalla fonte di alimentazione. 

- Dopo circa 5 minuti di volo, la velocità della fata diminuirà, la batteria si esaurirà e la fata scenderà 

gradualmente e atterrerà a terra. È ora di ricaricarla. 

- Non conservare la fatina vicino a fonti di calore o alla luce diretta del sole. 

- La durata del volo della fata può variare a seconda del modo in cui viene utilizzata. 



- Non utilizzare il giocattolo in presenza di forte vento, poiché potrebbe andare fuori controllo, con 

un'alta probabilità di atterraggio brusco e potenziali danni al giocattolo. 

- Rilasciare il giocattolo direttamente in aria, altrimenti potrebbe collidere con gli oggetti presenti nella 

stanza e atterrare a terra. 

 

COMPONENTI DEL PRODOTTO 

1. Rotori 

2. Ali 

3. Interruttore di alimentazione 

4. Porta di ricarica 

5. Sensore 

6. Bocchetta d'aria per la ventola 

NOTA: nella confezione troverete due ali che devono essere attaccate manualmente alla fata! 

L'installazione è semplice: inserire i pioli delle ali nelle fessure del corpo della fata. 

FUNZIONAMENTO E CONTROLLO 

CARICARE IL GIOCATTOLO:Collegare il cavo di alimentazione USB al giocattolo a un'estremità e inserire 

l'altra estremità in un computer, in un power bank o in un adattatore (non incluso). 

1. Tenere la fata in verticale per i piedi e accendere l'interruttore. 

2. Le luci si accenderanno e 3 secondi dopo le ali inizieranno a girare. A questo punto è possibile 

rilasciare la fatina per il decollo. Rilasciare sempre la fata in verticale verso l'alto. La fata inizierà 

a volare a bassa velocità, guadagnando velocità a una certa altezza dopo il decollo. 

3. Controllare la fata mettendo la mano sotto di essa. La fatina volante è in grado di rilevare gli 

oggetti intorno a sé e di muoversi in modo intelligente. Dopo una certa distanza, scenderà 

automaticamente; a questo punto è necessario posizionare la mano sotto di essa per sollevarla 

di nuovo in aria. Quando si mette la mano sotto i piedi della fata, questa si rialza. Quando si 

allontana la mano, la fata atterra a terra. 

4. La fata volante si ferma automaticamente quando incontra un ostacolo. Se si desidera che la 

fata decolli di nuovo, spegnerla e riaccenderla. 

NOTA 

- Se si inclina la fata di lato o a testa in giù, le ali smettono di girare. 

- Quando la fata cade a terra o urta un ostacolo, le ali smettono di girare. Questo non significa che la fata 

si sia spenta. Per spegnere la fatina, utilizzare l'interruttore. Spegnere sempre la fata quando le ali 

smettono di girare. 

 

 

 



PULIZIA 

Non utilizzare un panno umido per la pulizia e non immergere mai il giocattolo in acqua. Per pulire il 

giocattolo dalla polvere, utilizzare solo un panno asciutto. 

 

ISTRUZIONI PER IL RICICLAGGIO E LO SMALTIMENTO: 

 

 

 

 
 

 

 

 

Questa etichetta indica che il prodotto non può essere smaltito come altri rifiuti domestici in tutta l'UE. Per 

evitare potenziali danni all'ambiente o alla salute umana dovuti allo smaltimento incontrollato dei rifiuti. 

Riciclare responsabilmente per promuovere l'uso sostenibile delle risorse materiali. Se si desidera restituire un 

dispositivo usato, utilizzare il sistema di raccolta e riconsegna o contattare il rivenditore presso il quale è stato 

acquistato il prodotto. Il rivenditore può accettare il prodotto per un riciclaggio sicuro dal punto di vista 

ambientale. 

Una dichiarazione del produttore che attesti la conformità del prodotto ai requisiti delle direttive UE applicabili. 

 

 


