AT: FAIRYELSA - BENUTZERHANDBUCH

Vielen Dank, dass Sie sich fiir unser Produkt - FAIRYELSA - entschieden haben. Dieses Produkt stellt eine
fliegende Fee dar, die mit Lichtern und einem Infrarotsensor zur Flugsteuerung ausgestattet ist. Mit
automatischer Erkennung kann die Fee auf und ab fliegen und ist einfach zu bedienen. Es ist ein
ausgezeichnetes Spielzeug, das die motorischen Fahigkeiten und die Koordination des Kindes fordert.

WAS IN DER PACKUNG ENTHALTEN IST

- Fliegende Fee 1x
- USB-Ladegerat 1x

TECHNISCHE DATEN

- Material: ABS-Kunststoff

- Bewegungsrichtung: Auf und ab

- Aufladen: Uber USB-Netzkabel

- Aufladezeit: Ungefahr 25 Minuten
- Flugzeit: 8-10 Minuten

- Abmessungen: 17 x 6 x 21 cm

WARNUNGEN

- Nicht geeignet fiir Kinder unter 36 Monaten.

- Das Spielzeug sollte unter Aufsicht von Erwachsenen verwendet werden.

- Achten Sie auf mogliche scharfe Spitzen am Ende der Fliigel. Halten Sie die Fliigel in einem sicheren
Abstand zu den Augen, um Verletzungen zu vermeiden.

- Vermeiden Sie Gefahren und beriihren Sie die Flligel nicht, wenn sie sich mit hoher Geschwindigkeit
drehen.

- Halten Sie das Spielzeug in einem sicheren Abstand und von Gesichtern und Augen fern.

- Betreiben Sie das Spielzeug nicht in der Nahe von Personen oder Tieren, die mit der Funktionsweise
des Spielzeugs nicht vertraut sind.

- Halten Sie das Spielzeug von Feuer und Wasser fern.

- Lassen Sie das Spielzeug nicht in der Nahe von Autos, Menschen, Haustieren, Freileitungen,
Gewassern, Gebauden, Baumen und Hochspannungsleitungen los.

- Halten Sie Finger, Haare und lose Kleidung von den rotierenden Fliigeln fern.

- Stecken Sie niemals Fremdkorper in rotierende Teile wie die Flugel.

- Bertihren Sie die Fligel nicht, wahrend die Flugfee in Betrieb ist.

- Versuchen Sie nicht, die Flugfee zu fangen, wahrend sie fliegt.

- Laden Sie die fliegende Fee ausschlieBlich mit dem mitgelieferten USB-Ladekabel auf.

- Bevor Sie das Spielzeug an Kinder weitergeben, stellen Sie sicher, dass alle Verpackungen entfernt
wurden.

- Verbiegen Sie die Flligel der Fee nicht, da dies ihre Funktion beeintrachtigt.

- Wenn Sie die Fee nicht benutzen, trennen Sie sie immer von der Stromquelle.

- Nach etwa 5 Minuten Flugzeit nimmt die Geschwindigkeit der Fee ab, der Akku wird leer, und die Fee
sinkt allmahlich ab und landet auf dem Boden. Es ist an der Zeit, sie wieder aufzuladen.



- Bewahren Sie die Fee nicht in der Nahe von Hitze und direktem Sonnenlicht auf.

- Die Flugzeit der Fee kann je nach Betriebsart variieren.

- Betreiben Sie die Fee nicht bei starkem Wind, da sie sonst aufler Kontrolle geraten kann, was mit hoher
Wahrscheinlichkeit zu einer harten Landung und einer moglichen Beschadigung des Spielzeugs flihrt.

- Lassen Sie das Spielzeug gerade in die Luft steigen, da es sonst mit Gegenstdanden im Raum kollidieren
und auf dem Boden landen kann.

PRODUKTKOMPONENTEN

1. Rotoren

2. Tragflachen

3. Netzschalter

4. Ladeanschluss

5. Sensor

6. Beliftungsoffnung fiir den Ventilator

HINWEIS: In der Verpackung befinden sich zwei Fliigel, die manuell an der Fee befestigt werden
miissen! Die Installation ist einfach: Stecken Sie die Stifte der Fliigel in die Schlitze am Kérper der Fee.

BETRIEB UND KONTROLLE

DAS SPIELZEUG AUFLADEN:SchlieRen Sie das USB-Stromkabel an einem Ende an das Spielzeug an und
stecken Sie das andere Ende in einen Computer, eine Powerbank oder einen Adapter (nicht im
Lieferumfang enthalten).

1. Halten Sie die Fee senkrecht an den FiiRen und schalten Sie den Schalter ein.

2. Die Lichter leuchten auf, und 3 Sekunden spéater beginnen sich die Fligel zu drehen. Sie kdnnen
die Fee nun zum Abheben loslassen. Lassen Sie die Fee immer senkrecht nach oben los. Die Fee
fliegt zunachst mit geringer Geschwindigkeit und gewinnt nach dem Start in einer bestimmten
Hohe an Geschwindigkeit.

3. Steuern Sie die Fee, indem Sie Ihre Hand unter sie halten. Die fliegende Fee kann Objekte in
ihrer Umgebung erkennen und sich intelligent bewegen. Nach einer bestimmten Entfernung
geht sie automatisch in den Sinkflug Gber; in diesem Fall missen Sie lhre Hand unter sie halten,
um sie wieder in die Luft zu heben. Wenn du deine Hand unter die FiiBe der Fee legst, erhebt sie
sich wieder. Wenn du deine Hand wegnimmst, landet die Fee auf dem Boden.

4. Die fliegende Fee halt automatisch an, wenn sie auf ein Hindernis st6Bt. Wenn du mochtest,
dass die Fee wieder abhebt, schalte sie aus und wieder ein.

ANMERKUNGEN

- Wenn du die Fee auf die Seite oder auf den Kopf stellst, héren die Fliigel auf, sich zu drehen.

- Wenn die Fee auf den Boden fallt oder gegen ein Hindernis stoRt, horen die Flligel auf, sich zu drehen.
Das bedeutet nicht, dass sich die Fee ausgeschaltet hat. Um die Fee auszuschalten, benutzen Sie den
Schalter. Schalten Sie die Fee immer aus, wenn die Fligel aufhoren, sich zu drehen.



REINIGUNG

Verwenden Sie zum Reinigen kein feuchtes Tuch, und tauchen Sie das Spielzeug niemals in Wasser ein.
Verwenden Sie nur ein trockenes Tuch, um das Spielzeug von Staub zu befreien.

ANWEISUNGEN FUR RECYCLING UND ENTSORGUNG:

Dieses Etikett bedeutet, dass das Produkt in der gesamten EU nicht als sonstiger Haushaltsabfall entsorgt
werden kann. Um mdgliche Schaden fur die Umwelt oder die menschliche Gesundheit durch unkontrollierte
Abfallentsorgung zu vermeiden. Recyceln Sie verantwortungsbewusst, um die nachhaltige Nutzung von
Materialressourcen zu fordern. Wenn Sie ein gebrauchtes Gerat zuriickgeben mdchten, nutzen Sie das

I—— Rickgabe- und Sammelsystem oder wenden Sie sich an den Handler, bei dem Sie das Produkt gekauft haben.
Der Einzelhdndler kann das Produkt fiir ein umweltgerechtes Recycling annehmen.

c € Eine Erklarung des Herstellers, dass das Produkt mit den Anforderungen der geltenden EU-Richtlinien
Uibereinstimmt.



