SR: DINOCLIMBER - KORISNICKO UPUTSTVO

SPECIFIKACIJE PROIZVODA

Naziv proizvoda: DINOCLIMBER

Model proizvoda: 551A-1

Preporuceni uzrast: 3 godine i vise

Napajanje: 2 x AA baterije od 1,5 V (nisu ukljucene)

PREGLED PROIZVODA

DINOCLIMBER je interaktivni komplet igracaka sa temom dinosaurusa koji sadrzi automatsku stazu za
penjanje i sistem tobogana. Postavite priloZzene male figure dinosaurusa na stazu i posmatrajte kako
se krecu pustolovnom rutom uz svetlosne i zvucne efekte i automatsko kretanje.

20cm

2.3cm

BEZBEDNOSNA UPUTSTVA ZA PROIZVOD

UPOZORENJE!

e Opasnost od gusenja. Ovaj proizvod sadrZi sitne delove koji mogu predstavljati opasnost od
gusenja. Nije pogodno za decu mladu od 3 godine.

e Ovaj proizvod je namenjen isklju¢ivo deci uzrasta od 3 godine i vise.

e Igracka se mora koristiti pod neposrednim nadzorom odrasle osobe.

e Materijale za pakovanje i ovo uputstvo drZite van domasaja male dece. Pakovanje sadrzi
vazne informacije i treba ga sacuvati za buduc¢u upotrebu.



e Ovaj proizvod sadrzi elektronske komponente. Ne potapajte proizvod u vodu i ne izlazite ga
prekomernoj vlazi.

e Proizvod cistite mekom, suvom krpom. Ne koristite abrazivna sredstva za ¢is¢enje niti
rastvarace.

¢ Ne koristite proizvod ako je bilo koji deo ostecen.

POSTAVLJANJE BATERIJA

1. Otvorite poklopac odeljka za baterije.

2. Umetnite 2 x AA baterije od 1,5 V (nisu uklju¢ene), vodeci racuna da pozitivni (+) i negativni
(-) polovi budu pravilno postavljeni prema oznakama unutar odeljka.

3. Pre upotrebe dobro zatvorite poklopac odeljka za baterije.

SASTAVLJANJE PROIZVODA

Pratite dijagram za sastavljanje kako biste pravilno sastavili stazu.




Saveti za sastavljanje:

A. Savet za sastavljanje staze 1 (Staza 5): Sastavljanje je pravilno kada beli izdignuti deo vise
nije vidljiv.

B. Savet za sastavljanje staze 2 (Staza 5): Najpre potpuno umetnite izdignutu stranu staze, a
zatim pritisnite suprotnu stranu nadole dok se bezbedno ne pricvrsti.

UPUTSTVO ZA UPOTREBU

Prekidac za ukljucivanje/iskljucivanje
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1. ON: Ukljucuje svetla, pusta muziku i pokreée automatski mehanizam za penjanje.
2. OFF: Isklju¢uje proizvod.

Postavljanje malih figura dinosaurusa

1. Postavite prekidac za ukljucivanje/iskljucivanje u polozaj ON.
2. Postavite malu figuru dinosaurusa bilo gde na stazu.
3. Figura dinosaurusa ée poceti da se krece duz staze i nastaviti pustolovnom rutom.

CISCENJE | SKLADISTENJE

e Povrsinu igracke obrisite mekom, suvom krpom.
e Cuvajte proizvod na suvom mestu, dalje od vlage i direktne sunceve svetlosti.
e Izvadite baterije pre dugotrajnog skladistenja.

UPUTSTVO ZA RECIKLAZU | ODLAGANJE:

i

Ova oznaka znaci da se proizvod ne sme odlagati kao ostali kuéni otpad u Evropskoj uniji. Da
biste sprecili potencijalnu stetu po Zivotnu sredinu ili zdravlje ljudi usled nekontrolisanog
odlaganja otpada, reciklirajte odgovorno kako biste podrzali odrzivo koris¢enje materijalnih
resursa. Ako Zelite da vratite koriséeni uredaj, koristite sistem za odlaganje i prikupljanje otpada
ili kontaktirajte prodavca od koga ste kupili proizvod. Prodavac moZe prihvatiti proizvod radi
reciklaZe na ekoloski bezbedan nacin.

Izjava proizvodaca da je proizvod u skladu sa zahtevima vazeéih direktiva Evropske unije.



CP: DINOCLIMBER - KOPUCHUYKO YIYTCTBO

CNELNPUKALIMIE NPON3BOOA

Hasue npoussopga: DINOCLIMBER

Mogaen npoussopga: 551A-1

Mpenopy4eHu y3pacT: 3 roanHe 1 BULLE

Hanajame: 2 x AA datepuje og, 1,5 V (HUCY yK/byueHe)

MNPErJIEQ NPOU3BOAA

DINOCLIMBER je MHTepaKTUBHM KOMIJIET UFPayYaKa ca TEMOM AMHOCcaypyca KOju CafipXKn ayTOMaTCKy
CTa3y 3a nerbarbe N cncTeM TodoraHa. NoctaBuTe NpuaoKeHe Mane Gurype gMHocaypyca Ha ctasy u
nocMaTpajte Kako ce Kpehy nycTo/IoBHOM PYyTOM Y3 CBET/IOCHE U 3BYy4YHE edeKTe U ayTOMATCKO
KpeTame.

20cm

2.3cm

BE3BEJHOCHA YIYTCTBA 3A NMPOU3BO/,

YMO3OPEHSE!

e OnacHocT of rywiera. OBaj NpoM3BoOA, Cafip>KN CUTHE JE€0BE KOjU MOry NpeAcTaB/batu
0onacHoCT of, rywemnsa. Huje norogHo 3a geuy mnahy og 3 rogmHe.

e OBaj Npou13BOJ je HaMerEH UCK/bYUMBO AELM Y3pacTa o 3 rogMHe U BULLE.

e Urpayka ce MOpa KOPUCTUTM NOA, HEMNOCPEAHUM Ha430pPOM ofpacie ocode.

e MaTtepujane 3a NakoBar€ 1 OBO YNYTCTBO APXUTE BaH AoMallaja Mae gele. MNakoBare
cagpxu BaxkHe uHdopmMauuje 1 Tpeda ra cayysatu 3a dyayhy ynorpedy.



e OBaj NPOU3BOJ, CaZPXKN EJIEKTPOHCKE KOMIMOHEHTE. He noTtanajte Npouseo,y BOAY U He
N3N1aXKUTE ra MPEKOMEPHO] BNasu.

e [1pou3BOJ YMCTUTE MEKOM, CYBOM KPIMoM. He KopucTuTe adpasuBHa cpeacTBa 3a Yniihere
HUTK pacTBapauye.

e He KopucTUTE NPOU3BOJ, aKo je S0 Koju aeo oluTeheH.

NMOCTABJbAHE BATEPUJA

1. OTBOpUTE NOK/IONaL, oJesbKa 3a daTepuje.

2. YMeTHute 2 x AA datepuje o 1,5 V (HMcy yKsbydeHe), Bogehu padyHa Aa no3utmeHM (+) 1
HeraTMBHU (-) N0N0BK SyAy NPaBUJIHO NOCTaB/bEHN NPEMA O3HaKaMa YHyTap ofe bKa.

3. MMpe ynotpede nodpo 3aTBOpMTE NOKJIONAL, OAe/bKa 3a daTepuje.

CACTABJbAHE NMPOU3BOJA

MpaTtuTe aMjarpam 3a cacTaB/batbe KaKo SMCTe MpaBM/IHO CacTaBMN CTasy.




CaBeTH 3a cacTaB/bahbe:

A. Caser 3a cacTaBsbambe cTase 1 (Crasa 5): CactaB/batbe je NpaBUAHO Kaga Senmn n3gurHyTm
[e0 BULLIE HNje BUAJBUB.

B. Casert 3a cacTtaBsbatbe cTase 2 (Ctasa 5): Hajnpe noTnyHoO yMeTHUTE U3AUIHYTY CTPpaHy cTase,
a 3aTUM NPUTUCHUTE CYNPOTHY CTPaHy HaJo1e A0K ce 6e30eiHO He MPUYBPCTM.

YNYTCTBO 3A YINOTPEBY

Mpeknpay 3a yK/byumBarte/UCK/byunBate
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1. ON: Yk/byuyje cBeTna, NywTa My3uKy M nokpehe ayToMaTCcKmM MexaHM3aM 3a Nerbamse.
2. OFF: Ucksby4yje NponsBof.

MocTaB/bakbe Manux ¢purypa aAMHocaypyca

1. TocTtaBUTe NpeKnaay 3a yK/byuymBarbe/UCK/byUnBarse y noaoxaj ON.
2. TocTtaBute Many ouUrypy AnMHocaypyca du/io rae Ha crasy.
3. ®durypa anHocaypyca he noyetn aa ce Kpehe oy ctase M HAaCTaBUTU MYCTOJIOBHOM PyTOM.

YNLLIREHE U CKNAAULLTEHE

e [lOBPLIMHY Urpayke odpULLNTE MEKOM, CYBOM KPMOM.
e YyBajTe Npou3Boj, Ha CYBOM MECTY, AaJbe Of, BAare U AUPEKTHE CYHYEBE CBET/IOCTM.
e U3Bagute daTepuje npe AyroTpajHOr CKAaguLLTEHA.

YNYTCTBO 3A PELIUKJIAXKY U OAJIAT AHGE:

OBa 03HaKa 3Hauu Ja ce Npou3BOoj, He CMe oAaraTi Kao octanun KyhHu otnag y EBponcKoj
yHUjU. [la S1UCTe cnpeymaun NoTeHUujaaHy LUTETY MO XXUBOTHY CPEANHY UK 34paB/be Jbyan
ycne, HEKOHTPOJIMCAHOT oA/1arakba 0Trnaja, PeELUMKAMpPajTe 0AroBOpPHO Kako SUcTe noapskanm
Olp>KMBO Kopulhere MaTepujanHux pecypca. AKo xenute aa Bpatute kopuwhenu ypeha;j,
KOPUCTUTE CUCTEM 3a OfJ1arakbe U NPUKYM/bakbe 0TNaja UAN KOHTaKTMpajTe NpoaaBLLa of, Kora

==
cTe Kynuau npouseog,. Mpogaeal, MoXe NPUXBaTUTU NPOU3BOJ, padu PELMKANPaHba Ha
€KOJIOWWKM Se3deaaH HauMH.
c € M3jaBa nponsBohaya ga je nponsBos y cknaay ca 3axTeBuMa Baxkehux anpektmea EBporcke

YHUje



