EN: CLAVIER — USER MANUAL

Model number: HQA1-49

Power: 58 W

Power supply: 3x AAA or USB supply 5V 1 A
Keys: from C4-C8, a total of 49 keys.

Keyboard functions overview
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A —10 Rhythms

B — 8 drum sounds

C — Tone function key

D — Single finger / multi-finger / chord

E — Demonstration song / teach / Recorded AT

and Roll Piano 43K

H

Control box overview
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a — Recording indicator light
b — Power indicator light



¢ — Teaching indicator light
d —Volume +

e —Volume —

f — Start / Stop

g —Speed —

h —Speed +

Keyboard controls

1. Volume control: press "Volume up" or "Volume Down" to control the Volume, total
Volume level is 16.

2. Demo mode: press "Demo" button to play the music, then press again to skip to the next,
there are 6 demos looping. Press "Start/stop" end of the play.

3. Tempo speed control: press »Tempo« or »Tempo Down« to adjust the playback speed, a
total of 32 levels are adjustable.

A) Play in Tonel - following order: Piano, harp, organ, bell, guitar, violin, string, guitar.
B) Play in Tone2 - following order: trumpet, tuba, electric, bass, saxophone, flute, banjo, oboe, horn.

4. Sound mode: press the REPLAY button to choose three different sounds--echo, mixing,
vibrato, the corresponding sound could be heard when pressing the keys.

5. Rhythm button: RHYTHM110 has 10 buttons and they are disco, dance, funk, ballad, fusion,
bossa nova, cha-cha, waltz, march, polka.

6. Insert mode: when playing any rhythm, press FILLIN button, to add tones to the drums
sound in rhythm.

7. DRUM button: press the DRUM button to change between in drums, tonel, and tone2.

A) Switch to the DRUM mode, DRUM1-8 are bass, snare, hi-hat, crash, cymbal, tom, cow bell,
applause, masacas.

B) Switch to tonel mode, DRUM1-8 button and corresponding tonel key.

C) Switch to the tone2 mode, DRUM1-8 button and corresponding tone2 key.
8. The rhythm of the edit mode:

A) Press RHYTHM EDIT button to enter the rhythm editor state.

B) Press drum1-8 buttons to set the drums type.

C) Press RHPLAY key to replay rhythm which is your editor. Continue to play the edit good rhythm
until the press RHYTHM EDIT or START/STOP button.

9. The recording mode
A) Press the RECORD button to enter the recording, the recording light begins at the same time.

B) Begin to press the keys to play, the system will record your played content. It can record up to 60
buttons.

C) After playing, press the REPLAY button playback recording content.

D) Press RECORD or START/STOP button to exit the recording state, the recording light close.



10. One key one note function:
A)Press 0.K.O.N. entry one key one note state.

B) Press either the keys start playing accompaniment part of the demo, and circular wait. C)At this
time press either the keys will play back the theme parts of demo.

D) After the completion of the current song playing, press either the keys turn to the next track. Press
the START/STOP button or 0.K.O.N. key out of the model.

11. Learning mode
A) Press LEARN key entry learning mode.
B) Press either the keys to start play demos.

C) When pressing the keys, Demo off the main melody of parts, instead of the sound of keys and
accompaniment to continue.

D) When 3 seconds no keys pressed, theme resume playing.
12. Single chord

A) Press Rhythm1- 10.

B) Press the single chord key, will hear beep.

C) Press one key from C4 to C5, will hear play single chord.

D) Press START/STOP button to exit.
13. More chord

A) Press Rhythm1- 10.

B) Press the more chord key, will hear beep.

C) Press three combination keys of C4 and C5, will hear looping more fingers chord.

INSTRUCTIONS FOR RECYCLING AND DISPOSAL:

This label means that the product cannot be disposed of as other household waste throughout the EU. To
prevent potential damage tothe environment or human health from uncontrolled waste disposal. Recycle
responsibly to promote the sustainable use of material resources. If youwant to return a used device, use the
drop-off and collection system, or contact the retailer from whom you bought the product. The retailer can

I accept the product for environmentally safe recycling.
c € A declaration by the manufacturer that the product complies with the requirements of the applicable EU
Directives.



SL: CLAVIER - PRIROCNIK ZA UPORABO

Stevilka modela: HQA1-49

Moc: 58 W

Napajalnik: Napajanje: 3x AAAaliUSB5V 1A
Tipke: od C4-C8, skupaj 49 tipk.

Pregled funkcij tipkovnice
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A - 10 ritmov

B - 8 zvokov bobnov

C - Funkcijska tipka Tone

D - enoprstna / vecprstna / akordna

E - Demonstracijska pesem / uenje / Posneto AT

Pregled nadzornega polja
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a - Kontrolna lu¢ka snemanja
b - indikator napajanja

¢ - indikator poucevanja

d - Glasnost +



e - glasnost -

f - Zacetek/zaustavitev
g - Hitrost -

h - Hitrost +

Upravljanje tipkovnice
1.Upravljanje glasnosti: pritisnite "Glasnost navzgor" ali "Glasnost navzdol" za upravljanje

glasnosti, skupna raven glasnosti je 16.

2.Demo nacin: pritisnite gumb "Demo", da predvajate glasbo, nato pa ponovno pritisnite, da
preskocite na naslednjo, na voljo je 6 demo posnetkov z zanko. Konec predvajanja koncajte
s pritiskom na gumb "Start/stop".

3.Nadzor hitrosti tempa: pritisnite "Tempo" ali "Tempo Down", da prilagodite hitrost
predvajanja, skupaj je nastavljivih 32 stopen;j.

A) Predvajajte v nacinu Tonel - v naslednjem vrstnem redu: Tonacija: klavir, harfa, orgle, zvon, kitara,
violina, struna, kitara.

B) Predvajajte v nacinu Tone2 - v naslednjem vrstnem redu: trobenta, tuba, elektri¢ni, bas, saksofon,
flavta, banjo, oboa, rog.

4.Nacin zvoka: s pritiskom na gumb REPLAY lahko izberete tri razlicne zvoke - echo, mesanje,
vibrato, ustrezen zvok se lahko slisi ob pritisku na tipke.

5.Gumb za ritem:RHYTHM110 ima 10 gumbov, ki so disko, dance, funk, balada, fusion, bossa
nova, cha-cha, val¢ek, mars, polka.

6.Nacin Insert: ko igrate katerikoli ritem, pritisnite gumb FILLIN, da dodate tone zvoku bobnov
Vv ritmu.

7.Gumb DRUM: s pritiskom na gumb DRUM lahko preklapljate med v bobnih, tonom1 in
tonom2.

A) Preklopite na nacin DRUM, DRUM1-8 so bas, snare, hi-hat, crash, cimbal, tom, kravji zvonec,
aplavz, masacas.

B) Preklopite na nacin tonel, gumb DRUM1-8 in ustrezno tipko tonel.

C) Preklopite v nacin tone2, gumb DRUM1-8 in ustrezno tipko tone2.
8.Ritem v nacinu urejanja:

A) Pritisnite gumb RHYTHM EDIT, da vstopite v stanje urejevalnika ritma.

B) Pritisnite gumbe drum1-8, da nastavite vrsto bobnov.

C) Pritisnite tipko RHPLAY, da ponovno predvajate ritem, ki je va$ urejevalnik. Nadaljujte s
predvajanjem urejenega dobrega ritma, dokler ne pritisnete tipke RHYTHM EDIT ali START/STOP.

9.Nacin snemanja
A) Pritisnite tipko RECORD, da vstopite v snemanje, hkrati se za€ne prizigati svetlobna lu¢ snemanja.

B) Zacnite pritiskati tipke za predvajanje, sistem bo posnel vaso predvajano vsebino. Snema lahko do
60 tipk.

C) Po predvajanju pritisnite gumb REPLAY za predvajanje vsebine snemanja.



D) Za izhod iz stanja snemanja pritisnite gumb RECORD ali START/STOP, pri ¢emer se lucka za
snemanje zapre.

10.Funkcija ene tipke za eno noto:
A) Pritisnite 0.K.O.N. vstop v stanje ena tipka ena nota.

B) Pritisnite eno od tipk zacnite igrati spremljevalni del demo posnetka in kroZzno pocakajte. C) V tem
Casu pritisnite katero koli od tipk, ki bo predvajala tematske dele demo posnetka.

D) Po kon¢anem predvajanju trenutne skladbe pritisnite katero koli od tipk in preklopite na naslednjo
skladbo. Pritisnite tipko START/STOP ali tipko O.K.O.N. iz modela.

11.Nacin ucenja
A) Pritisnite tipko LEARN za vstop v nacin ucenja.
B) Pritisnite katero koli od tipk za zacetek predvajanja demo posnetkov.

C) Ko pritisnete tipke, Demo izklopi glavno melodijo delov, namesto zvoka tipk in spremljave za
nadaljevanje.

D) Ko 3 sekunde ne pritisnete nobene tipke, se tema nadaljuje s predvajanjem.
12.Posamezni akord

A) Pritisnite Rhythm1- 10.

B) Pritisnite tipko za enojni akord, zaslisali boste zvocni signal.

C) Pritisnite eno tipko od C4 do C5, slisali boste igranje enojnega akorda.

D) Za izhod pritisnite tipko START/STOP.
13.Vec akordov

A) Pritisnite Rhythm1- 10.

B) Pritisnite tipko za vec akordov, slisali boste zvocni signal.

C) Pritisnite tri kombinacije tipk C4 in C5, slisali boste zanko akorda vec prstov.

NAVODILA ZA RECIKLIRANJE IN ODLAGANIJE:

Ta oznaka pomeni, da izdelka ni dovoljeno odvreci med gospodinjske odpadke po vsej EU. Da bi prepredili
potencialno skodo okolju ali ¢loveskemu zdravju zaradi nekontroliranega odlaganja odpadkov. Reciklirajte
odgovorno za spodbujanje trajnostne rabe materialnih virov. Ce Zelite vrniti uporabljen izdelek, uporabite
sistem za oddajo in zbiranje, ali pa stopite v stik z trgovcem, pri katerem ste izdelek kupili. Trgovina lahko
sprejme izdelek za okolju prijazno recikliranje.

c € Izjava proizvajalca, da izdelek izpolnjuje zahteve ustreznih direktiv EU.



HR: CLAVIER — KORISNICKI PRIRUCNIK

Broj modela: HQA1-49

Snaga: 58 W

Napajanje: 3x AAA ili USB napajanje 5V 1 A
Tipke: od C4-C8, ukupno 49 tipki.

Pregled funkcija tipkovnice

MHand Ko Planod

A —10 Ritmova

B — 8 zvukova bubnja

C — Tipka za funkciju tona

D — Jedan prst / viSe prstiju / akord

E — Demonstracijska pjesma / poucavanje / Snimljeno AT

Pregled kontrolne kutije
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a — Indikator snimanja
b — Indikator napajanja
¢ — Indikator ucenja



d —Jacina zvuka +
e —Jacina zvuka —
f — Start / Stop

g — Brzina —

h —Brzina +

Kontrole tipkovnice

1. Kontrola jacine zvuka: pritisnite "Volume up" ili "Volume Down" za kontrolu jacine zvuka,
ukupna razina jacine zvuka je 16.

2. Demo nacin: pritisnite gumb "Demo" da biste reproducirali glazbu, zatim ponovno pritisnite
za prelazak na sljedeéu, ima 6 demo zapisa. Pritisnite "Start/stop" na kraju reprodukcije.

3. Kontrola brzine tempa: pritisnite "Tempo" ili "Tempo Down" za podesavanje brzine
reprodukcije, ukupno je 32 razine podesive.

A) Reproducirajte u tonu 1 - slijedeci redoslijed: klavir, harfa, orgulje, zvono, gitara, violina,
Zice, gitara.

B) Reproducirajte u tonu 2 - slijededi redoslijed: truba, tuba, elektricna, bas gitara, saksofon,
flauta, banjo, oboa, rog.

4. Nacin zvuka: pritisnite gumb REPLAY da biste odabrali tri razli¢ita zvuka - eho, mijesanje,
vibrato, odgovarajuci zvuk se €uje pritiskom tipki.

5. Gumb ritma: RHYTHM110 ima 10 gumba i to su disco, dance, funk, balada, fusion, bossa
nova, cha-cha, valcer, mars, polka.

6. Nacin umetanja: prilikom reprodukcije bilo kojeg ritma, pritisnite gumb FILLIN, kako biste
dodali tonove zvuku bubnja u ritmu.

7. GUMB ZA BUBNIE: pritisnite gumb DRUM za prebacivanje izmedu bubnjeva, tonl i ton2.

A) Prebacite se na nacin bubnjeva, DRUM1-8 su bas bubanj, snare bubanj, hi-hat, crash,
¢inela, tom, cow bell, pljesak, masacas.

B) Prebacite se na ton1 nacin, DRUM1-8 gumb i odgovarajuca tipka ton1.

C) Prebacite se na ton2 nacin, DRUM1-8 gumb i odgovarajuca tipka ton2.
8. Ritam nacin uredivanja:

A) Pritisnite gumb RHYTHM EDIT da biste usli u stanje uredivanja ritma.

B) Pritisnite gumbe drum1-8 za postavljanje vrste bubnjeva.

C) Pritisnite RHPLAY tipku za reprodukciju ritma koji ste uredili. Nastavite reprodukciju
uredenog ritma dok ne pritisnete gumb RHYTHM EDIT ili START/STOP.

9. Nadin snimanja:
A) Pritisnite gumb RECORD da biste usli u snimanje, indikator snimanja pocinje istovremeno.

B) Pocnite pritiskati tipke za reprodukciju, sustav ¢e zabiljeZiti vas sadrzaj. Moze snimiti do 60
tipki.



10.

11.

12.

13.

C) Nakon sviranja, pritisnite gumb REPLAY za reprodukciju snimljenog sadrzaja.

D) Pritisnite gumb RECORD ili START/STOP za izlazak iz stanja snimanja, indikator snimanja se
gasi.

Jedna tipka jedna nota funkcija:

A) Pritisnite O.K.O.N. unesite stanje jedna tipka jedna nota.

B) Pritisnite bilo koju tipku kako biste poceli svirati pratnju dijela demo, i ¢ekajte krug.
C) U ovom trenutku pritisnite bilo koju tipku za reprodukciju tematskog dijela demoa.

D) Nakon zavrsetka trenutne pjesme, pritisnite bilo koju tipku za prelazak na sljedeci trag.
Pritisnite tipku START/STOP ili O.K.O.N. za izlazak iz modela.

Nacin ucenja:
A) Pritisnite tipku LEARN za ulazak u nacin uéenja.
B) Pritisnite bilo koju tipku za pocetak reprodukcije demoa.

C) Pritiskom tipki, Demo iskljucuje glavnu melodiju dijelova, umjesto zvuka tipki i pratnje za
nastavak.

D) Ako 3 sekunde nema pritisnutih tipki, tema nastavlja svirati.
Jedan akord:

A) Pritisnite Rhythm1-10.

B) Pritisnite tipku za jedan akord, ¢ut ¢ete beep.

C) Pritisnite jednu tipku od C4 do C5, ¢ut cete sviranje jednog akorda.
D) Pritisnite gumb START/STOP za izlazak.

Vise akorda: A) Pritisnite Rhythm1-10. B) Pritisnite tipku za viSe akorda, cut cete beep. C)
Pritisnite tri kombinacije tipki od C4 do C5, cut cete petljanje visSe prstiju akorda.

UPUTE ZA RECIKLAZU | ODLAGANIJE:

Ova oznaka znaci da se proizvod ne smije odbaciti kao ostatak kuc¢anstva u cijeloj EU. Kako biste sprijecili
mogucu Stetu okolidu ili ljudskom zdravlju od nekontroliranog odlaganja otpada. Reciklirajte odgovorno kako
biste potaknuli odrZivu uporabu materijalnih resursa. Ako Zelite vratiti koriSteni uredaj, koristite sustav za
predaju i prikupljanje, ili kontaktirajte prodavaca od kojeg ste kupili proizvod. Prodava¢ moze prihvatiti proizvod
za ekoloski sigurno recikliranje.

Izjava proizvodaca da proizvod zadovoljava zahtjeve odgovarajucih direktiva EU.



IT: CLAVIER - MANUALE D'USO

Numero di modello: HQA1-49

Potenza: 58 W

Alimentazione: 3x AAA o alimentazione USB5V 1 A
Tasti: da C4 a C8, per un totale di 49 tasti.

Panoramica delle funzioni della tastiera
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A - 10 ritmi

B - 8 suoni di batteria

C - Tasto funzione tono

D - Dito singolo / multi-dito / accordo

E - Canzone dimostrativa / insegnamento / AT registrato

Panoramica della centralina di controllo
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a - Spia di registrazione
b - Spia di alimentazione
¢ - Spia di insegnamento
d - Volume +

e - Volume -

f - Awvio / Arresto




g - Velocita -
h - Velocita +

Controlli della tastiera

1.Controllo del volume: premere "Volume up" o "Volume down" per controllare il volume, il
livello totale del volume é 16.

2.Modalita demo: premere il pulsante "Demo" per riprodurre la musica, quindi premere di
nuovo per passare alla successiva, ci sono 6 demo in loop. Premere "Start/stop" per
terminare la riproduzione.

3.Controllo della velocita del tempo: premere "Tempo" o "Tempo Down" per regolare la
velocita di riproduzione, con un totale di 32 livelli regolabili.

A) Riproduzione in Tonol - ordine seguente: Pianoforte, arpa, organo, campana, chitarra, violino,
corda, chitarra.

B) Riproduzione in Tono2 - ordine seguente: tromba, tuba, elettrico, basso, sassofono, flauto, banjo,
oboe, corno.

4.Modalita suono: premere il tasto REPLAY per scegliere tre suoni diversi: eco, mixaggio,
vibrato; il suono corrispondente puo essere ascoltato quando si premono i tasti.

5.Pulsante Ritmo: RHYTHM110 ha 10 pulsanti: disco, dance, funk, ballata, fusion, bossa nova,
cha-cha, valzer, marcia, polka.

6.Modalita Insert: quando si suona un ritmo qualsiasi, premere il pulsante FILLIN per
aggiungere toni al suono della batteria nel ritmo.

7.Tasto DRUM: premere il tasto DRUM per passare dalla batteria al tono1l e al tono2.

A) Passare alla modalita DRUM, DRUM1-8 sono basso, rullante, hi-hat, crash, piatto, tom,
campanaccio, applauso, masacas.

B) Passare alla modalita tonel, tasto DRUM1-8 e tasto tonel corrispondente.

C) Passare alla modalita tone2, tasto DRUM1-8 e tasto tone2 corrispondente.
8.1l ritmo della modalita di modifica:

A) Premere il tasto RHYTHM EDIT per entrare nello stato di editor del ritmo.

B) Premere i tasti drum1-8 per impostare il tipo di batteria.

C) Premere il tasto RHPLAY per riprodurre il ritmo dell'editor. Continuare a riprodurre il ritmo
modificato finché non si preme il tasto RHYTHM EDIT o START/STOP.

9.La modalita di registrazione

A) Premere il tasto RECORD per entrare in registrazione; contemporaneamente si accende la luce di
registrazione.

B) Iniziare a premere i tasti per suonare, il sistema registrera il contenuto suonato. Puo registrare fino
a 60 tasti.

C) Dopo la riproduzione, premere il tasto REPLAY per riprodurre il contenuto della registrazione.

D) Premere il tasto RECORD o START/STOP per uscire dallo stato di registrazione, la luce di
registrazione si chiude.



10.Funzione "un tasto una nota":
A) Premere il tasto O.K.O.N. per entrare nello stato "un tasto una nota".

B) Premere uno dei due tasti per avviare I'esecuzione dell'accompagnamento della demo e attendere
la circolare. C) A questo punto, premendo uno dei due tasti, vengono riprodotte le parti tematiche
del demo.

D) Al termine della riproduzione del brano corrente, premere uno dei due tasti per passare al brano
successivo. Premere il tasto START/STOP o il tasto O.K.O.N. per uscire dal modello.

11.Modalita di apprendimento
A) Premere il tasto LEARN per accedere alla modalita di apprendimento.
B) Premere uno dei due tasti per avviare la riproduzione demo.

C) Quando si premono i tasti, la demo viene disattivata dalla melodia principale delle parti, invece del
suono dei tasti e dell'accompagnamento per continuare.

D) Quando per 3 secondi non si premono i tasti, il tema riprende a suonare.
12.Accordo singolo

A) Premere il tasto Ritmo1-10.

B) Premere il tasto dell'accordo singolo, si sentira un segnale acustico.

C) Premere un tasto da C4 a C5, si sentira suonare un accordo singolo.

D) Premere il tasto START/STOP per uscire.
13.Altri accordi

A) Premere il tasto Ritmo1-10.

B) Premete il tasto piu accordi, si sentira un segnale acustico.

C) Premendo i tre tasti combinati di C4 e C5, si sentira un accordo di piu dita in loop.

ISTRUZIONI PER IL RICICLAGGIO E LO SMALTIMENTO:

Questa etichetta indica che il prodotto non puo essere smaltito come altri rifiuti domestici in tutta I'Unione
Europea. Per prevenire possibili danni all'ambiente o alla salute umana derivanti da uno smaltimento non
controllato dei rifiuti. Ricicla responsabilmente per promuovere I'uso sostenibile delle risorse materiali. Se
desideri restituire un dispositivo usato, utilizza il sistema di raccolta o contatta il rivenditore presso il quale hai
acquistato il prodotto. Il rivenditore puo accettare il prodotto per un riciclaggio ecologicamente sicuro.

c € Una dichiarazione del produttore che attesta che il prodotto & conforme ai requisiti delle direttive dell'UE
applicabili.



DE/AT: CLAVIER - BENUTZERHANDBUCH

Modellnummer: HQA1-49

Leistung: 58 W

Stromversorgung: 3x AAA oder USB-Versorgung 5V 1 A
Tasten: von C4-C8, insgesamt 49 Tasten.

Ubersicht der Tastaturfunktionen

$
2
3
s
d
i

A - 10 Rhythmen

B - 8 Schlagzeugklange

C - Tone-Funktionstaste

D - Einzelfinger / Mehrfingerspiel / Akkord

E - Demonstrationslied / Teach / Aufgenommenes AT

Ubersicht iiber das Bedienfeld
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a - Aufnahme-Kontrollleuchte
b - Betriebskontrollleuchte

¢ - Lernkontrollleuchte

d - Lautstarke +

e - Lautstarke -

f - Start / Stopp




g - Geschwindigkeit -
h - Geschwindigkeit +

Bedienelemente der Tastatur

1.Lautstarkeregelung: Driicken Sie "Lauter" oder "Leiser", um die Lautstarke zu regeln,
insgesamt gibt es 16 Lautstarkestufen.

2.Demo-Modus: Driicken Sie die "Demo"-Taste, um die Musik abzuspielen, dann driicken Sie
erneut, um zur nachsten zu springen, es gibt 6 Demos in einer Schleife. Driicken Sie
"Start/Stop", um die Wiedergabe zu beenden.

3.Temporegler: Driicken Sie "Tempo" oder "Tempo Down", um die
Wiedergabegeschwindigkeit einzustellen, insgesamt sind 32 Stufen einstellbar.

A) Spielen Sie in Tonel - folgender Reihenfolge: Klavier, Harfe, Orgel, Glocke, Gitarre, Geige,
Streicher, Gitarre.

B) Spielen in Tone2 - folgende Reihenfolge: Trompete, Tuba, Elektro, Bass, Saxophon, Fl6te, Banjo,
Oboe, Horn.

4.Klangmodus: Driicken Sie die REPLAY-Taste, um drei verschiedene Kldnge auszuwahlen -
Echo, Mischen, Vibrato. Der entsprechende Klang ist zu héren, wenn Sie die Tasten
driicken.

5.Rhythmustaste: Das RHYTHM110 hat 10 Tasten, und zwar Disco, Dance, Funk, Ballade,
Fusion, Bossa Nova, Cha-Cha, Walzer, Marsch und Polka.

6.Insert-Modus: Wenn Sie einen Rhythmus spielen, driicken Sie die FILLIN-Taste, um dem
Schlagzeugsound im Rhythmus Téne hinzuzufiigen.

7.DRUM-Taste: Driicken Sie die DRUM-Taste, um zwischen In-Drums, Tonl und Ton2 zu
wechseln.

A) Wechseln Sie in den DRUM-Modus, DRUM1-8 sind Bass, Snare, Hi-Hat, Crash, Becken, Tom,
Kuhglocke, Applaus, Masacas.

B) Wechseln Sie in den Tonel-Modus, driicken Sie die Taste DRUM1-8 und die entsprechende Tonel-
Taste.

C) Umschalten in den Tone2-Modus, Taste DRUM1-8 und entsprechende Tone2-Taste.
8.Der Rhythmus des Editiermodus:

A) Driicken Sie die Taste RHYTHM EDIT, um den Rhythmus-Editor zu aktivieren.

B) Driicken Sie die Tasten drum1-8, um den Schlagzeug-Typ einzustellen.

C) Driicken Sie die Taste RHPLAY, um den Rhythmus abzuspielen, der lhr Editor ist. Fahren Sie mit der
Wiedergabe des bearbeiteten Rhythmus fort, bis Sie die Taste RHYTHM EDIT oder START/STOP
driicken.

9.Der Aufnahmemodus

A) Driicken Sie die RECORD-Taste, um in den Aufnahmemodus zu gelangen, das Aufnahmelicht
beginnt gleichzeitig zu leuchten.

B) Driicken Sie die Tasten zum Spielen, das System nimmt den gespielten Inhalt auf. Es kénnen bis zu
60 Tasten aufgenommen werden.



C) Driicken Sie nach dem Abspielen die REPLAY-Taste, um die Aufnahme abzuspielen.

D) Driicken Sie die RECORD- oder START/STOP-Taste, um den Aufnahmestatus zu beenden, die
Aufnahmeleuchte schlieRt sich.

10.Eine Taste eine Note Funktion:
A) Driicken Sie die 0.K.O.N.-Taste, um in den One-Key-One-Note-Status zu gelangen.

B) Driicken Sie eine der beiden Tasten, um die Begleitung des Demos abzuspielen, und warten Sie im
Kreis. C) Driicken Sie zu diesem Zeitpunkt eine der beiden Tasten, um das Thema des Demos
abzuspielen.

D) Nach Beendigung der Wiedergabe des aktuellen Titels, driicken Sie eine der beiden Tasten, um
zum nachsten Titel zu wechseln. Driicken Sie die START/STOP-Taste oder die O.K.O.N.-Taste, um das
Modell zu verlassen.

11.Lernmodus
A) Driicken Sie die Taste LEARN, um in den Lernmodus zu gelangen.
B) Driicken Sie eine der beiden Tasten, um die Wiedergabe von Demos zu starten.

C) Wenn Sie die Tasten driicken, ertont die Hauptmelodie der Parts, statt des Klangs der Tasten und
der Begleitung, um weiterzuspielen.

D) Wenn 3 Sekunden keine Tasten gedriickt werden, wird die Wiedergabe des Themas fortgesetzt.
12.Einzelne Akkorde

A) Driicken Sie Rhythmus1- 10.

B) Driicken Sie die Taste fiir den Einzelakkord, Sie héren einen Piepton.

C) Driicken Sie eine Taste von C4 bis C5, es wird ein einzelner Akkord gespielt.

D) Druicken Sie die Taste START/STOP zum Beenden.
13.Mehr Akkorde

A) Driicken Sie Rhythmus1- 10.

B) Driicken Sie die Taste more chord, Sie héren einen Piepton.

C) Driicken Sie die drei Tastenkombinationen C4 und C5, es ertont ein Looping More Fingers Akkord.

ANLEITUNGEN ZUR RECYCLING UND ENTSORGUNG:

Dieses Label bedeutet, dass das Produkt nicht wie Giblicher Haushaltsmiill in der gesamten EU entsorgt werden
darf. Um mogliche Schaden an der Umwelt oder der menschlichen Gesundheit durch unkontrollierte
Abfallentsorgung zu verhindern. Recyceln Sie verantwortungsbewusst, um die nachhaltige Nutzung von
Materialressourcen zu férdern. Wenn Sie ein gebrauchtes Gerat zurlickgeben mochten, verwenden Sie das
Abgabesystem oder wenden Sie sich an den Handler, bei dem Sie das Produkt gekauft haben. Der Handler kann
das Produkt umweltfreundlich recyceln.

c € Eine Erklarung des Herstellers, dass das Produkt den Anforderungen der geltenden EU-Richtlinien entspricht.



CZ: CLAVIER - UZIVATELSKA PRIRUCKA

Cislo modelu: HQA1-49

Vykon: 58 W

Napajeci zdroj: Napdjeni: 3x AAA nebo USB5V 1A
Kldvesy: od C4-C8, celkem 49 klaves.

Ptehled funkci klavesnice
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A-10 rytm

B - 8 zvuk bicich

C - Ténova funkéni klavesa

D - Jednoprstova / viceprstova / akordova klavesa
E - Demonstraéni skladba / vyuka / nahrany AT

Prehled ovladacich prvki

ND EFFECTS = CHORDS —r— LEARNING —

RSRORORCECRRSEC:

a - Kontrolka nahravani
b - Kontrolka napajeni
¢ - Kontrolka vyuky

d - Hlasitost +

e - hlasitost -

f - Spusténi / zastaveni




g - Rychlost -
h - Rychlost +

Ovladaci prvky na klavesnici

1.0vladani hlasitosti: stisknutim tlacitka "Volume up" (Zvyseni hlasitosti) nebo "Volume down"
(Snizeni hlasitosti) ovladate hlasitost, celkova uroven hlasitosti je 16.

2.Demo rezim: stisknutim tlacitka "Demo" pfehrajete hudbu, dalSim stisknutim prejdete na
dalsi, k dispozici je 6 demo smyéek. Stisknutim tladitka "Start/stop" pfehravani ukonéite.

3.0vladani rychlosti tempa: stisknutim tlacitka "Tempo" nebo "Tempo Down" nastavite
rychlost pfehravani, celkem je moZné nastavit 32 trovni.

A) Prehravani v tonul - nasledujici poradi: Piano, harfa, varhany, zvonek, kytara, housle, smycce,
kytara.

B) Prehravani v Tone2 - nasledujici poradi: trubka, tuba, elektricka, basa, saxofon, flétna, banjo,
hoboj, lesni roh.

4.Rezim zvuku: stisknutim tlacitka REPLAY mtuZete zvolit tfi rtizné zvuky - echo, mixaz, vibrato,
pfi stisknuti klaves by se mohl ozvat odpovidajici zvuk.

5.Tlaéitko Rhythm (Rytmus):RHYTHM110 ma 10 tlaéitek a jsou to disco, dance, funk, balada,
fusion, bossa nova, cha-cha, valcik, pochod, polka.

6.Rezim Insert: pfi prehravani libovolného rytmu stisknéte tlacitko FILLIN, ¢imzZ pfidate tény ke
zvuku bicich v rytmu.

7.Tlacitko DRUM: stisknutim tlacitka DRUM prepinate mezi reZimem in drums, tonem1l a
ténem2.

A) Prepnéte do rezimu DRUM, DRUM1-8 jsou basa, snare, hi-hat, crash, ¢inel, tom, kravsky zvonec,
aplaus, masakr.

B) Pfepnéte na rezim tonel, tlacitko DRUM1-8 a odpovidajici klavesu tonel.

C) Prepnéte do rezimu tone2, tlacitko DRUM1-8 a prislusna klavesa tone2.
8.Rytmus reZimu Uprav:

A) Stisknutim tlacitka RHYTHM EDIT prejdéte do stavu editoru rytmu.

B) Stisknutim tlacitek drum1-8 nastavte typ bicich.

C) Stisknutim tlacitka RHPLAY prehrajete rytmus, ktery je vasim editorem. Pokracujte v prehravani
dobrého rytmu editace, dokud nestisknete tla¢itko RHYTHM EDIT nebo START/STOP.

9.Rezim nahravani

A) Stisknutim tlacitka RECORD vstupte do reZzimu nahravani, sou¢asné se spusti svételna kontrolka
nahravani.

B) Za¢néte mackat tlacitka pro pfehravani, systém nahraje vas prehravany obsah. MizZe nahravat az
60 tlacitek.

C) Po prehrani stisknéte tlacitko REPLAY pro prehravani obsahu zaznamu.



D) Stisknutim tlac¢itka RECORD nebo START/STOP ukondete stav nahravani, kontrolka nahravani se
zavre.

10.Funkce jednoho tlacitka jedna nota:
A) Stisknéte tlacitko O.K.O.N. vstup do stavu jedna klavesa jedna nota.

B) Stisknutim jedné z kldves spustte prehravani doprovodné ¢asti dema a kruhové ¢ekani. C) V této
dobé stisknéte bud klavesy zacne prehravat tematické ¢asti dema.

D) Po dokonceni prehrdvani aktudlni skladby stisknutim bud klaves prejdéte na dalsi skladbu.
Stisknéte tlacitko START/STOP nebo klavesu O.K.O.N. mimo model.

11.ReZim uceni
A) Stisknéte tlacitko LEARN vstupujici do rezimu uceni.
B) Stisknutim kterékoli z klaves spustte prehravani ukazek.

C) Pfi stisknuti klaves Demo vypnéte hlavni melodii partQ, misto zvuku klaves a doprovodu
pokracujte.

D) Kdyz 3 sekundy nestisknete 7adné klavesy, téma bude pokracovat v prehravani.
12.Jednoduchy akord

A) Stisknéte tlacitko Rhythm1- 10.

B) Stisknéte klavesu jednoduchého akordu, ozve se pipnuti.

C) Stisknéte jednu klavesu od C4 do C5, uslysite hrat jednoduchy akord.

D) Stisknutim tlacitka START/STOP ukoncete ¢innost.
13.Dalsi akord

A) Stisknéte tlacitko Rhythm1- 10.

B) Stisknéte klavesu more chord, ozve se pipnuti.

C) Stisknéte tfi kombinace klaves C4 a C5, uslySite smyccovy akord vice prstu.

NAVODY K RECYKLACI A ODSTRANEN:

Toto oznaceni znamen3, ze vyrobek nesmi byt vyhozen jako bézny domaci odpad po celé EU. Abyste predesli
moznym $kodam na Zivotnim prostredi nebo lidskému zdravi z nekontrolované likvidace odpadu. Recyklujte
odpovédné k podpore udrzitelného vyuzivani materidlnich zdroja. Chcete-li vratit pouzity zafizeni, pouZijte
systém odbéru a sbéru, nebo kontaktujte prodejce, od kterého jste produkt zakoupili. Prodejce mUze ptijmout
vyrobek k ekologicky bezpec¢nému recyklovani.

c € Prohlaseni vyrobce, Ze vyrobek splriuje pozadavky prislusnych smérnic EU.



PL: CLAVIER - INSTRUKCJA OBStUGI

Numer modelu: HQA1-49

Moc: 58 W

Zasilanie: 3x AAA lub zasilanie USB5V 1 A
Klawisze: od C4-C8, tacznie 49 klawiszy.

Przeglad funkcji klawiatury
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A -10 rytmow

B - 8 dzwiekéw perkusyjnych

C - Klawisz funkcyjny tonu

D - Pojedynczy palec / wiele palcow / akord

E - Utwér demonstracyjny / nauka / nagranie AT

Przeglad skrzynki kontrolnej

ND EFFECTS = CHORDS —r— LEARNING —

RSRORORCECRRSEC:

a - Kontrolka nagrywania

b - Kontrolka zasilania

c - Dioda wskaznika uczenia
d - Gtosnos¢ +

e - Gtosnosc¢ -

f - Start / Stop




g - Predkosé -
h - Predkos¢ +

Elementy sterujace klawiatury
1.Regulacja gtosnosci: nacisnij przycisk "Zwiekszanie gtosnosci" lub "Zmniejszanie gtosnosci",
aby regulowac gtosnos¢, catkowity poziom gtosnosci wynosi 16.

2.Tryb demo: naciénij przycisk "Demo", aby odtworzyé muzyke, a nastepnie naci$nij ponownie,
aby przejsé do nastepnego Utworu.Nacisnij przycisk "Start/Stop", aby zakonczyé
odtwarzanie.

3.Kontrola predkosci tempa: nacisnij "Tempo" lub "Tempo Down", aby dostosowa¢ predkos¢
odtwarzania, w sumie 32 poziomy sg regulowane.

A) Odtwarzanie w Tonel - nastepujgca kolejnosé: Fortepian, harfa, organy, dzwonki, gitara, skrzypce,
smyczki, gitara.

B) Odtwarzanie w trybie Tone2 - nastepujgca kolejnosé: tragbka, tuba, gitara elektryczna, gitara
basowa, saksofon, flet, banjo, obdj, waltornia.

4. Tryb diwieku: nacis$nij przycisk REPLAY, aby wybra¢ trzy rézne diwieki - echo, miksowanie,
vibrato, odpowiedni dzwiek bedzie styszalny po nacisnieciu klawiszy.

5.Przycisk rytmu: RHYTHM110 posiada 10 przyciskéw i s3 to disco, dance, funk, ballada, fusion,
bossa nova, cha-cha, walc, marsz, polka.

6.Tryb Insert: podczas odtwarzania dowolnego rytmu naci$nij przycisk FILLIN, aby dodaé tony
do dZwieku perkusji w rytmie.

7.Przycisk DRUM: naciénij przycisk DRUM, aby przetaczaé¢ miedzy trybem perkusji, tonem 1 i
tonem 2.

A) Przetacz na tryb DRUM, DRUM1-8 to bass, snare, hi-hat, crash, cymbal, tom, cow bell, applause,
masacas.

B) Przejscie do trybu ton1, przycisk DRUM1-8 i odpowiedni przycisk ton1.

C) Przetacz na tryb tone2, przycisk DRUM1-8 i odpowiedni przycisk tone2.
8.Rytmw trybie edycji:

A) Nacisnij przycisk RHYTHM EDIT, aby przejs¢ do stanu edytora rytmu.

B) Nacisnij przyciski drum1-8, aby ustawic¢ typ perkusji.

C) Nacisnij przycisk RHPLAY, aby odtworzy¢ rytm, ktéry jest edytowany. Kontynuuj odtwarzanie
edytowanego rytmu do momentu nacisniecia przycisku RHYTHM EDIT lub START/STOP.

9.Tryb nagrywania

A) Nacisnij przycisk RECORD, aby przejs¢ do nagrywania, w tym samym czasie zacznie Swieci¢ lampka
nagrywania.

B) Zacznij naciskad przyciski, aby grac, system nagra odtwarzang zawarto$¢. System moze nagrac¢ do
60 przyciskow.

C) Po zakoniczeniu odtwarzania nacisnij przycisk REPLAY, aby odtworzy¢ nagrang zawartosc.



D) Nacisnij przycisk RECORD lub START/STOP, aby wyjs¢ ze stanu nagrywania.
10.Funkcja jednego klawisza i jednej nuty:
A) Nacisnij przycisk 0.K.0.N., aby wejs¢ w stan jednego klawisza i jednej nuty.

B) Nacisnij dowolny z przyciskéw, aby rozpocza¢ odtwarzanie akompaniamentu czesci demo i
poczekaj. C) W tym czasie nacisniecie ktéregokolwiek z klawiszy spowoduje odtworzenie czesci
tematycznej dema.

D) Po zakonczeniu odtwarzania biezgcego utworu nacisnij jeden z przyciskdw, aby przejs¢ do
nastepnego utworu. Nacisnij przycisk START/STOP lub przycisk 0.K.O.N., aby wytgczy¢é model.

11.Tryb nauki
A) Nacisnij przycisk LEARN, aby przejs¢ do trybu nauki.
B) Nacisnij jeden z przyciskdw, aby rozpocza¢ odtwarzanie demo.

C) Po nacisnieciu klawiszy, zamiast dzwieku klawiszy i akompaniamentu kontynuowana bedzie
demonstracja gtéwnej melodii czesci.

D) Gdy przez 3 sekundy nie zostang nacisniete zadne klawisze, odtwarzanie motywu zostanie
wznowione.

12.Pojedynczy akord
A) Nacisnij przycisk Rhythm1-10.
B) Nacisnij klawisz pojedynczego akordu, ustyszysz sygnat dZzwiekowy.
C) Nacis$nij jeden z klawiszy od C4 do C5, ustyszysz odtwarzanie pojedynczego akordu.
D) Nacisnij przycisk START/STOP, aby wyjs¢.
13.Wiecej akordéw
A) Naci$nij Rhythm1-10.
B) Nacisnij przycisk wiecej akordéw, ustyszysz sygnat dzwiekowy.

C) Nacis$nij trzy kombinacje klawiszy C4 i C5, ustyszysz zapetlony akord.

INSTRUKCJE DOTYCZACE RECYKLINGU | UTYLIZACJI:

Ta etykieta oznacza, ze produkt nie moze by¢ usuwany jako zwykty odpad domowy w catej UE. Aby zapobiec
potencjalnym szkodom dla srodowiska lub zdrowia ludzkiego wynikajacym z niekontrolowanego usuwania
odpaddw. Recykling prowadz odpowiedzialnie, aby promowac¢ zréwnowazone korzystanie z zasobdw
materialnych. Jesli chcesz zwréci¢ uzywane urzadzenie, skorzystaj z systemu odbioru i kolekcji lub skontaktuj sie
z detalistg, od ktérego zakupites produkt. Detalista moze przyjgé produkt do ekologicznego recyklingu.

c € Oswiadczenie producenta, ze produkt spetnia wymagania odpowiednich dyrektyw UE.



HU: CLAVIER - FELHASZNALOI KEZIKONYV

Modellszdm: HQA1-49

Teljesitmény: 58 W

Tdpegység: vagy USB tapegység 5V 1A
Billenty(k: C4-C8, 6sszesen 49 billenty.

A billentytizet funkcidinak attekintése
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A - 10 ritmus

B - 8 dobhang

C - Hang funkciodbillentyd

D - Egy ujj / tobb ujj / akkord

E - Bemutatd dal / tanitas / felvett AT

A vezérl6doboz attekintése

ND EFFECTS = CHORDS —r— LEARNING —

RSRORORCECRRSEC:

a - Felvétel jelz6fény

b - Bekapcsolas jelz6fénye
c - Tanitas jelz6fénye

d - Hanger6 +

e - Hanger6 -

f - Start / Stop




g - Sebesség -
h - Sebesség +

Billenty(izetvezérl6k

1.HangerGszabdlyozas: nyomja meg a "Hangerd fel" vagy "Hangeré le" gombot a hangeré
szabalyozasahoz, a teljes hangerdszint 16.

2.Demo moéd: nyomja meg a "Demo" gombot a zene lejatszasahoz, majd nyomja meg Gjra a
kovetkezére ugrashoz, 6 demé loopoladsara van lehetdség.Nyomja meg a "Start/stop"
gombot a lejatszas végén.

3.Tempo sebességszabalyozas: nyomja meg a "Tempo" vagy "Tempo Down" gombot a
lejatszasi sebesség beallitasahoz, 6sszesen 32 szint allithato.

A) Tonel -ben torténd lejatszas a kovetkez6 sorrendben: Zongora, harfa, orgona, harang, gitar,
heged(, vonds, gitar.

B) Jatsszon Tone2-ben - a kbvetkezd sorrendben: trombita, tuba, elektromos, basszusgitar, szaxofon,
fuvola, bendzsoé, oboa, kirt.

4.Hang mdd: a REPLAY gomb megnyomasaval harom kiilonb6z6 hangot valaszthat - echo,
keverés, vibrato -, a megfelel6 hang hallhaté a billentylik megnyomasakor.

5.Ritmus gomb: A RHYTHM110 10 gombbal rendelkezik, ezek a kévetkez6k: disco, dance, funk,
ballada, fuzid, bossa nova, cha-cha, kering6, menet, polka.

6.Insert mod: barmely ritmus lejatszasakor nyomja meg a FILLIN gombot, hogy a ritmusban a
dobok hangjahoz hangokat adjon hozza.

7.DRUM gomb: a DRUM gomb megnyomasaval valthat a dobban, a tonel és a tone2 kozo6tt.

A) Valtson 4t a DRUM lGzemmadba, a DRUM1-8 a basszus, snare, hi-hat, crash, cimbalom, tom,
tehénharang, taps, masacas.

B) Valtson tonel izemmoddba, DRUM1-8 gomb és a megfeleld tonel billentyd.
C) Véltson tone2 tizemmadra, DRUM1-8 gomb és a megfelel6 tone2 billenty(i.
8.A ritmus szerkesztési méd:
A) Nyomja meg a RHYTHM EDIT gombot a ritmusszerkesztd allapotba valé belépéshez.
B) Nyomja meg a drum1-8 gombokat a dobok tipusanak beallitadsahoz.

C) Nyomja meg az RHPLAY gombot a ritmus lejatszasahoz, amely a szerkesztGje. Folytassa a jé ritmus
szerkesztésének lejatszasat a RHYTHM EDIT vagy a START/STOP gomb megnyomasaig.

9.A felvételi méd

A) Nyomja meg a RECORD gombot a felvételbe vald belépéshez, ezzel egyidejlileg a felvétel fénye
elkezdédik.

B) Kezdje el nyomni a billenty(ket a lejatszashoz, a rendszer rogziti a lejatszott tartalmat. Legfeljebb
60 gombot tud rogziteni.

C) A lejatszas utdan nyomja meg a REPLAY gombot a felvétel tartalmanak lejatszasa.

D) Nyomja meg a RECORD vagy a START/STOP gombot a felvétel allapotabdl valé kilépéshez, a
felvétel fénye bezarul.



10.Egy gomb egy hangjegy funkcid:
A) Nyomja meg az 0.K.O.N. belépést egy billenty( egy hangjegy allapotba.

B) Nyomja meg barmelyik billentytit elkezd jatszani a kiséret része a demo, és korkoros varakozas.
C)Ebben az id6ben nyomja meg akar a billenty(ik lejatssza a téma részei demo.

D) Az aktualis dal lejatszasanak befejezése utan nyomja meg akar a billenty(ket forduljon a
kovetkez8 szamra. Nyomja meg a START/STOP gombot vagy az O.K.O.N. billenty(t a modellbél.

11.Tanulasi mod
A) Nyomja meg a LEARN billentyit a tanulasi izemmaddba valé belépéshez.
B) Nyomja meg barmelyik billenty(t a lejatszasi demok elinditasahoz.

C) A billenty(ik megnyomasakor Demo ki a f6 dallamot a részek, ahelyett, hogy a hang a billenty(k és
a kiséret folytatasahoz.

D) Ha 3 masodpercig nem nyomja meg a billenty(iket, a téma folytatja a lejatszast.
12.Egyetlen akkord

A) Nyomja meg a Rhythm1- 10.

B) Nyomja meg az egyetlen akkord billenty(t, hangjelzés hallatszik.

C) Nyomjon meg egy billenty(it a C4-tél a C5-ig, hallani fogja, hogy egyetlen akkordot jatszik.

D) Nyomja meg a START/STOP gombot a kilépéshez.
13.Tovabbi akkordok

A) Nyomja meg a Rhythm1- 10 gombot.

B) Nyomja meg a more akkord billenty(it, hangjelzést fog hallani.

C) Nyomja meg a C4 és C5 harom kombinacids billentydjét, hallani fogja a looping more fingers
akkordot.

UTASITASOK A SZEMETLEADAS ES HULLADEKKEZELESHEZ:

Ez a cimke azt jelenti, hogy a terméket nem szabad haztartasi hulladékként eldobni az EU egész teriiletén. Az
esetleges kornyezeti vagy emberi egészségre karos hatdsok megel6zése érdekében. FelelGsségteljesen hasznalja
Ujra, hogy elGsegitse a materialitas fenntarthaté felhaszndldsat. Ha vissza szeretné adni a hasznalt eszkozt,

— haszndlja az eldobasi és gydjtési rendszert, vagy Iépjen kapcsolatba azokkal a kiskeresked&kkel, akiktél a
terméket megvasdrolta. A kiskereskedd elfogadhatja a terméket kdrnyezetbarat Ujrahasznositasra.

c € A gyarto nyilatkozata arrdl, hogy a termék megfelel az érvényes EU iranyelveknek.



BG: CLAVIER - PbKOBOACTBO 3A NOTPEBUTENA

Homep Ha mogena: HQA1-49

MouwHocT: 58 W

3axpaHBaHe: 3x AAA naun USB 3axpaHBaHe 5V 1 A
Knasuwwu: ot C4-C8, 06wo 49 knasuwia.

Mpernep Ha pyHKUUUTE HA KNaBuaTypaTta

S00R0 LITECIS

«
:
$
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A-10 putbma

B - 8 3ByKka Ha bapabaHu

B - knaBuw 3a ¢pyHKUMA "TOH

D - EAMHMYEH NpbCcT / MHOronpbeToB / akopa,

E - JemoHcTpaumoHHa neceH / obyyeHune / 3anucaH AT

Mpernea Ha KOHTPONHATA KyTUA

ND EFFECTS = CHORDS —r— LEARNING —

SACRORZR RURCES

a - MHamkaTop 3a 3anuc

6 - IHoMKaTOp 3a 3axpaHBaHe
B - MHAMKaTOp 32 0byyeHue
r- Cuna Ha 3ByKa +

€ - CWJ1a Ha 3BYKa -

e - Crapt/Cron




* - CKopocT -
h - CkopocT +

YnpasneHue Ha KnaBuaTtypara

1.YnpasneHue Ha cunarta Ha 3ByKa: HatTucHete "Volume up" (YBennuyaBaHe Ha cunaTa Ha 3ByKa)
unm "Volume down" (HamansasaHe Ha cunaTta Ha 3ByKa), 3a Aa ynpasBasBarte cuaaTa Ha
3BYKa, 06L,0TO HUBO Ha cuaTa Ha 3BYKa e 16.

2.PeXXum Ha AeMOHCTpaumA: HaTucHete 6yToHa "Demo" (JemoHcTpauus), 3a ga
Bb3npoussegeTe My3uKaTa, c/ief, KOeTo HaTUCHeTe OTHOBO, 3a Aa NPeMUHeTe KbM
cnegsawiaTta, Ma 6 AemMOoHCTpauum ¢ uuKkbAa. HatucHete 6ytoHa "Crapt/Cron" B Kpas Ha
Bb3NpPOU3BEXKAAHETO.

3.KoHTpoAn Ha CKOpPOCTTa HA TeMNoTO: HaTucHete "Tempo" uaun "Tempo Down", 3a aa
peryaupare CKOpOCTTa Ha Bb3npousBexaaHe, 0610 32 HUBA ca peryampyemu.

A) Bb3npoussexkaaHe B Tonel - B cneanus pea: Nuaxo, apda, opraH, KambaHa, KUTapa, UUrynKa,
CTPYHa, KuUTapa.

b) Bb3anpoussexaaHe B Tone2 - B cnegHus pe: TpomneT, Tyba, enekTpuyecku, b6ac, cakcopoH,
dneinTa, 6aHaKO, 0601, por.

4.Sound mode (Pe}kuMm Ha 3ByKa): HaTuCHeTe 6yToHa REPLAY (Bb3npouseexaaHe), 3a ga
nsbepeTe TPU pasNUHM 3BYKa - €X0, CMecBaHe, BUBPaTo, KaTo CbOTBETHUAT 3BYK MOMKe Aa
ce yye NpU HaTUCKaHe Ha KnaBuwuuTe.

5.byToH 32 puTbM:RHYTHM110 nma 10 6yToHa U Te ca: AUCKO, TaHL, GBHK, 6anapa, GroXbH,
60ca HOBa, Ya-ya, Ba/C, mapLu, NoJKa.

6.Pexkum Insert (BMbKBaHe): KOraTo CBMpUTE HAKOWU PUTbM, HaTUCHeTe 6yToHa FILLIN
(BmbKBaHe), 3a aa fobaBuUTe TOHOBE KbM 3BYKa Ha 6apabaHuTe B puTbMma.

7.6ytoH DRUM (6apabaHu): HatucHete 6ytoHa DRUM (6apabanu), 3a ga npeBKalouBare
mexpay B 6apabaHu, TOH1 n TOH2.

A) MpeBkntoyete B pexkum DRUM, DRUM1-8 ca 6ac, cHap, Xxali-xaT, Kpall, KUMBas, TOM, KpaBeLIKK
3BbHeEL, anJ10ANCMEHTU, Macaka.

B) MpeBkAatoyeTe B pexkum ToH1, 6yToH DRUM1-8 1 CbOTBETHMA KNaBuLl TOH1.

C) NpeBKkntoyeTe B pexknm ToH2, 6yToH DRUM1-8 1 CbOTBETHUA KNaBUL TOH2.
8.PUTbMDBT B peXKUM Ha peflaKTUpaHe:!

A) HatucHeTe 6yToHa RHYTHM EDIT, 3a Aa BneseTe B CbCTOAHME Ha peAakuusa Ha puTbMa.

B) HatucHeTte 6yToHuTe drum1-8, 3a Aa 3agaaerte TMna Ha 6apabaHuTe.

C) HaTtncHete 6yToHa RHPLAY, 3a ga Bb3npoussegete putbma, KOUTO e Ball pegaktop. MNpoabakere

[a Bb3npounseexgate 4o06pus pUTbM 3a pefakTupaHe, A0KAaTo He HaTucHeTe 6yToHa RHYTHM EDIT
naun START/STOP.

9.PeXXum Ha 3anuc

A) HatucHeTe 6yToHa RECORD, 3a Aa Bne3eTe B PeXKUM Ha 3anuc, CBETIMHHUAT MHAMKATOP 3a 3anuc
3ano4Ba e4HOBPEMEHHO C TOBa.



E) 3ano4yHeTe Aa HAaTUCKaTe KnasuwnuTe 3a Bb3npounssexgaHe, CUCtemarta e 3anunwe
BBb3MNPOnU3BEKAAHOTO OT BaC CbAbprKaHUE. Ta moxke ga 3anucea go 60 6yTOHa.

C) Cnepn Bb3npoussexkgaHeTo HaTucHeTe byToHa REPLAY 3a Bb3npousBeKaaHe Ha 3anncaHoTo
CbAbprKaHue.

') HatucHete 6yTtoHa RECORD nan START/STOP, 3a ga n3nesete oT CbCTOAHMETO Ha 3anuc,
CBeT/IMHaTa 3a 3anuc ce 3aTeBapsA.

10.PyHKUMA 33 €4UH KNaBULLI e4HA HOTa:!
A) HatucHete 0.K.O.N. Bin3aHe B CbCTOAHUE HA €MH KNaBuLl eaHa HoTa.

B) HaTucHeTe HAKOM OT KNnaBuLLMTE, 33 Aa 3aMOYHETe A3 Bb3MNPOM3BEKAaTE aKOMMNAaHMPALLATa YacT Ha
AEMOHCTPaLMATA, U U3YaKalTe UMPKYNSpHO. B) B ToBa Bpeme HaTUCHETE HAKOM OT KAaBuLKTE Lie
Bb3NPOU3BEAE TEMATUYHUTE YACTU Ha AEMOTO.

) Cnep NpuKAOYBaHE Ha Bb3MPOM3BEXKAAHETO Ha TEKyLLLaTa NeceH, HaTUCHeTe eAMH OT ABaTa
KNaBuLLa, 33 Aa MpeMMHeTe KbM c/iedBallarta neceH. HatucHere 6ytoHa START/STOP nau knasuwa
0.K.O.N,, 3a ga n3nesete otT mogena.

11.PexXum Ha obyyeHue
A) HatucHeTe KnaBuwa LEARN 3a B/iM3aHe B peXXum Ha obydyeHue.

B) HaTucHeTe KOWTO v Aa e OT ABaTa K/aBuLia, 3a Aa 3anoYHeTe Aa Bb3NponsseskaaTe
[eMOHCTpaLUN.

C) KoraTo HaTucKaTe Knasuiumte, Demo off ocHoBHaTa Menoans Ha YacTuTe, BMECTO 3BYKa Ha
KnaBuwintTe n akoMmnaHMMeHTa Aa NPoAb/1IKN.

F) Korato3a 3 CeKyHOM He 6'b,£l,aT HAaTUCHATU KNaBULWKN, TeEMaATa Ce Bb30bOHOBABA Aa ce
Bb3npounssexaa.

12.EamMHMYeH aKkopa
A) HatucHete Rhythm1- 10.
B) HaTucHeTe KnaBulua 3a eAMHUYEH aKopa, LLE Ce Yye 3BYKOB CUTHaJl.
C) HaTtucHeTe egunH knasuw ot C4 po C5, we yyeTe Bb3NPOU3BEKAAHE Ha eAMHUYEH aKopA,.
I HatucHete 6ytoHa START/STOP, 3a aa nsnesete oT cuctemara.
13.0we akopau
A) HatucHeTe 6yToHa Rhythm1- 10.
B) HatucHeTe KnaBMLLIa 3a OLLLe aKOpAK, Le YyeTe 3BYKOB CUTHa.

C) HaTtucHeTe Tpute KOMBUHUpPaHKU Knasuwa C4 u C5, we yyeTe 3aLMKAsHe Ha akopaa more fingers.

YKA3AHWA 3A PELMKNIUPAHE N U3XBBP/TAHE:

Tasu eTUKeTKa 03HaYaBa, Ye NPOAYKTLT HE MOXKE [a Ce U3XBbPW KaTo 0bMKHOBEH 6UTOB OTNag, B UAnaTa EC. 3a
npeaoTBpaTABaHe Ha Bb3MOXXHMW BPeAy 3a OKO/IHATa CPesia UM YOBELLKOTO 34paBe OT HEKOHTPOANPaHO
M3XBBPAAHE HA OTNaAbLUW. PeunKampaliiTe OTTOBOPHO, 3a i@ Ce NOAMOMOrHe ycToiumBaTa ynorpeba Ha
maTepuanHu pecypcu. AKo 1ckaTe aa BbpHeTe ynotpebaBaHo ycTpoiMcTBO, U3M0A3BaAlTE cMCTEMATA 3a

E— cbbupaHe 1 cbbUpaHe UK ce CBBPIKETE C TbProBEL,@, OT KOTOTO CTe 3aKyNuAW NpoayKTa. TbproBeLbT MoXKe Aa
npueme NPOLyKTa 3a EKONOTMYHO He30nacHoO peLmKanpaHe.

c € Ll,eKnapau,Mﬂ OT npoussoguTena, 4e NpPoAyKTbT OTroBapA Ha MU3UCKBAHUATA HA CbOTBETHUTE ANPEKTUBU Ha EC.



LV: CLAVIER - LIETOTAJA ROKASGRAMATA

Modela numurs: HQA1-49

Jauda: 58 W

Barosanas avots: AAAvai USB5V 1A
Taustini: no C4-C8, kopa 49 taustini.

Tastatiiras funkciju parskats
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A - 10 ritmi
B - 8 bungu skanas
C - Tona funkcijas taustins

D - Viena pirksta / vairaku pirkstu / akordu funkcija
E - Demonstracijas dziesma / macit / lerakstits AT

Vadibas panela parskats

)il (P &z

- lerakstisanas indikatora indikators
b - barosanas indikatora indikators
¢ - Macibu indikatora indikators
d - SkaJuma +
e - Skaluma signals -
f - Start / Stop

ND EFFECTS =7 CHORDS —v— LEARNING —
) CQ ) () f.J @ l_.’ 'w:

-




g - Atrums -
h - Atrums +

Tastatiras vadiba

1.Skaluma reguléSana: nospiediet "SkaJums uz augsu" vai "Skalums uz leju”, lai regulétu
skalumu, kopéjais skaluma limenis ir 16.

2.Demo reZims: nospiediet pogu "Demo", lai atskanotu miiziku, péc tam nospiediet vélreiz, lai
parietu uz nakamo, ir 6 demo cilpas. Nospiediet "Start/stop" atskanosanas beigas.

3.Tempa atruma regulésana: nospiediet "Tempo" vai "Tempo Down", lai regulétu
atskanosanas atrumu, kopuma ir reguléjami 32 limeni.

A) Atskanosana Tonel - $ada seciba: Klavierspéle, arfa, érgeles, zvans, gitara, vijole, stigas, gitara.

B) atskano Tone2 - 5ada seciba: trompete, tuba, elektriska, kontrabass, saksofons, flauta, bandzo,
oboja, mezrags.

4.Skanas rezims: nospiediet REPLAY pogu, lai izvélétos tris dazadas skanas - eho, miksésana,
vibrato, nospieZot taustinus, var dzirdét attiecigo skanu.

5. Ritmapoga: RHYTHM110 ir 10 pogas, un tas ir disco, dance, funk, ballad, fusion, bossa nova,
cha-cha, waltz, march, polka.

6.Insert reZzims: atskanojot jebkuru ritmu, nospiediet FILLIN pogu, lai pievienotu tonus bungu
skanai ritma.

7.DRUM poga: nospiediet DRUM pogu, lai parslégtos starp bungam, tonil un toni2.

A) Parsledziet uz DRUM reZimu, DRUM1-8 ir bass, snare, hi-hat, crash, cimbal, tom, cow bell,
applause, masacas.

B) Parslédziet uz tonal reZimu, DRUM1-8 pogu un attiecigo tonal taustinu.

C) Parslédziet uz tona2 rezZimu, DRUM1-8 pogu un attiecigo tona2 taustinu.
8.Ritma redigésanas rezims:

A) Nospiediet pogu RHYTHM EDIT, lai parietu ritma redaktora reZzima.

B) Nospiediet pogas drum1-8, lai iestatitu bungu veidu.

C) Nospiediet taustinu RHPLAY, lai atskanotu ritmu, kas ir jasu redaktors. Turpiniet atskanot labu
ritma redigésanu, lidz nospiediet RHYTHM EDIT vai START/STOP pogu.

9.lerakstiSanas reZzims

A) Nospiediet RECORD pogu, lai ieietu ierakstiSanas reZzima, taja pasa laika sak degt ierakstisanas
gaisma.

B) Saciet nospiest taustinus, lai atskanotu, sistéma ierakstis jlsu atskanoto saturu. Ta var ierakstit [idz
60 pogam.

C) Péc atskanosSanas nospiediet REPLAY pogu atskanot ierakstito saturu.

D) Nospiediet RECORD vai START/STOP pogu, lai izietu no ierakstisanas stavokla, ierakstisanas
indikators aizveras.

10.Viena taustina vienas nots funkcija:



A) Nospiediet O.K.O.N. ieeja viena taustina vienas nots stavokli.

B) Nospiediet kadu no taustiniem, lai saktu atskanot demo pavadijuma da)u, un aplveida uzgaidiet. C)
Saja laika nospiediet vai nu taustinus, vai ari tiks atskanotas demo témas dalas.

D) Péc pasreizéjas dziesmas atskanoSanas pabeigSanas nospiediet vai nu taustinus, parslédzoties uz
nakamo dziesmu. Nospiediet START/STOP pogu vai O.K.O.N. taustinu no modela.

11.Macisanas rezims
A) Nospiediet LEARN taustinu, ievadot macisanas rezimu.
B) Nospiediet kadu no taustiniem, lai saktu atskanot demonstracijas.

C) NospieZot taustinus, Demo izslégt dalu galveno melodiju, nevis taustinu un pavadijuma skanu, lai
turpinatu.

D) Kad 3 sekundes nav nospiesti taustini, témas atskanosSana atsakas.
12.Viens akords
A) Nospiediet Rhythm1- 10.
B) Nospiediet viena akorda taustinu, atskanés skanas signals.
C) Nospiediet vienu taustinu no C4 idz C5, dzirdésiet atskanotu vienigo akordu.
D) Nospiediet START/STOP pogu, lai izietu.
13.Vairak akordu
A) Nospiediet Rhythm1- 10.
B) Nospiediet taustinu more chord, bis dzirdams skanas signals.

C) Nospiediet tris kombinacijas taustinus C4 un C5, dzirdésiet cilpveida vairak pirkstu akordu.

INSTRUKCIJAS PAR PARSTRADI UN IZMETIENU:

Si etikete nozimé, ka produkts nedrikst tikt izmesti ka parasts sadzives atkritums visa ES. Lai novérstu
iespéjamos kaitéjumus vides vai cilvéku veselibai no nekontrolétas atkritumu izgasanas. Parstradajiet atbildigi,
lai veicinatu materialu resursu ilgtspéjigu izmantosanu. Ja vélaties atgriezt lietoto ierici, izmantojiet atdevi un
kolekcijas sistému vai sazinieties ar mazumtirgotaju, no kura iegadajaties produktu. Mazumtirgotajs var pienemt
produktu ekologiski drosai parstradei.

c € Razotaja deklaracija, ka produkts atbilst attiecigajam ES direktivam.



LT: CLAVIER - NAUDOTOJO VADOVAS

Modelio numeris: HQA1-49

Galingumas: 58 W

Maitinimo 3altinis: Baterija: 3x AAA arba USB maitinimas 5V 1 A
Klavisai: C4-C8, is viso 49 klavisai.

Klaviatiaros funkcijy apzvalga
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A-10ritmy

B - 8 bligny garsai

C - tony funkcijos klavisas

D - vieno pirsto / keliy pirsty / akordo

E - Demonstraciné daina / mokymas / Jrasytas AT

Valdymo bloko apivalga

ND EFFECTS = CHORDS —r— LEARNING —

RSRORORCECRRSEC:

a - Jrasymo indikatoriaus lemputé

b - maitinimo indikatoriaus lemputé
¢ - mokymo indikatoriaus lemputé
d - garsumo +

e - Garsumas -

f - paleidimas / sustabdymas




g - greitis -
h - Greitis +

Klaviatiiros valdikliai

1.Garsumo valdymas: paspauskite "Garsumas aukstyn" arba "Garsumas Zzemyn", kad
valdytuméte garsumg, bendras garsumo lygis yra 16.

2.Demo rezimas: paspauskite mygtuka "Demo", kad groty muzika, tada paspauskite dar kartg,
kad pereituméte prie kito, yra 6 demonstracinés kilpos. Paspauskite "Start/stop" grojimo
pabaigai.

3.Tempo greicio valdymas: paspauskite "Tempo" arba "Tempo Down", kad sureguliuotuméte
atkidirimo greitj, i$ viso galima reguliuoti 32 lygius.

A) Grojimas "Tonel" - tokia tvarka: Pianinas, arfa, vargonai, varpelis, gitara, smuikas, styginiai, gitara.

B) Groti Tone2 - tokia tvarka: trimitas, tlba, elektrinis, bosinis, saksofonas, fleita, bandza, obojus,
valtorna.

4.Garso reZimas: paspaude mygtuka REPLAY galite pasirinkti tris skirtingus garsus - echo,
maiSyma, vibrato, paspaudus klavisus galima isgirsti atitinkamga garsg.

5. Ritmomygtukas: RHYTHM110 turi 10 mygtuky, jie yra disco, dance, funk, baladé, fusion,
bossa nova, cha-cha, valsas, marsas, polka.

6.Jterpimo rezimas: grojant bet kurj ritmg, paspauskite mygtuka FILLIN, norédami pridéti tony
prie biigny skambesio ritme.

7.DRUM mygtukas: paspauskite DRUM mygtuka, kad perjungtuméte in drum, tonel ir tone2.

A) Perjunkite DRUM rezimg, DRUM1-8 yra bosas, snare, hi-hat, crash, cimbolas, tomas, karvés varpas,
aplodismentai, masakas.

B) Perjunkite j tonel rezimg, DRUM1-8 mygtukg ir atitinkama tonel klavisa.
C) Perjunkite j tone2 rezimg, mygtukas DRUM1-8 ir atitinkamas tone2 klavisas.
8.Ritmo redagavimo reZimas:
A) Paspauskite mygtukg RHYTHM EDIT, kad pereituméte j ritmo redagavimo rezimo biisena.
B) Paspauskite mygtukus drum1-8, kad nustatytuméte blgny tip3.

C) Paspauskite mygtukg RHPLAY, kad atkurtuméte ritma, kuris yra jlsy redaktorius. Toliau atkurkite
gerg redaguojama ritma, kol paspausite RHYTHM EDIT arba START/STOP mygtuka.

9.Jrasymo reZimas

A) Paspauskite RECORD mygtuka, kad jeituméte j jraSymo reZimg, tuo pat metu pradés Sviesti
jrasymo lemputé.

B) Pradékite spausti grojimo mygtukus, sistema jrasys jasy grojama turinj. Ji gali jrasyti iki 60
mygtuky.

C) Po grojimo paspauskite REPLAY mygtuka atkurti jrasytg turinj.

D) Paspauskite RECORD arba START/STOP mygtuka, kad iSeituméte i$ jraSymo blsenos, jrasymo
lemputé uzsidegs.



10.Vieno klaviso vienos natos funkcija:
A) Paspauskite O.K.O.N. jéjimo j vieno klaviSo vienos natos bliseng.

B) Paspauskite bet kurj is klavisy, pradékite groti akompanimento demonstracine dalj, o cirkuliariai
palaukite. C) Tuo metu paspaudus bet kurj i$ klavisy bus grojamos demonstracinés programos
teminés dalys.

D) Baigus groti dabartine daing, paspauskite bet kurj is klaviSy pereikite prie kito klrinio. Paspauskite
START/STOP mygtuka arba 0.K.O.N. klavisg i$ modelio.

11.Mokymosi rezimas
A) Paspauskite LEARN klavisg, jeidami j mokymosi rezima.
B) Paspauskite bet kurj is klavisy, kad pradétuméte groti demonstracinius jrasus.

C) Spaudziant klaviSus, Demo iSjungti pagrindine daliy melodijg, o ne klavisy ir akompanimento garsg
testi.

D) Kai 3 sekundes nepaspaudziami jokie klavisai, tema vél pradedama groti.
12.Vienas akordas

A) Paspauskite Rhythm1- 10.

B) Paspauskite vieno akordo klavi$a, pasigirs garsinis signalas.

C) Paspauskite vieng klavisg nuo C4 iki C5, isgirsite grojant vieng akorda.

D) Paspauskite START/STOP mygtuka, kad iseituméte.
13.Daugiau akordy

A) Paspauskite Rhythm1- 10.

B) Paspauskite more chord klavisg, isgirsite garsinj signalg.

C) Paspauskite tris C4 ir C5 klavisy kombinacijas, isgirsite kilpinj daugiau pirsty akorda.

INSTRUKCIJOS DEL PERDIRBIMO IR ISMETIMO:

Si 7ymé reiskia, kad produktas negali bati i§mestas kaip jprastos namy tkio atliekos visoje ES. Norint isvengti
galimy Zalos aplinkai ar Zmoniy sveikatai dél nekontroliuojamo atlieky 3alinimo. Perdirbkite atsakingai skatinant
tvary medziagy istekliy naudojima. Norédami grazinti naudota jrenginj, naudokite atidavimo ir rinkimo sistemg
arba susisiekite su pardavéju, i$ kurio jsigijote produkta. Pardaveéjas gali priimti produktg aplinkai saugiam
perdirbimui.

c € Gamintojo deklaracija, kad produktas atitinka taikomus ES direktyvy reikalavimus.



EN: CLAVIER - ETXEIPIAIO XPHZHZ

AplOuoG povtéhou: HQA1-49

loxug: 58 W

Tpododooia: 5V 1A

NAnktpa: and C4-C8, cuvoAikd 49 TANKTpa.

Emokonnon Aertovpyt@dv aAKTporoyiov

ANYING

A -10 puBpoi

B - 8 NxotL tupumavwy

C - NARktpo Asttoupyiag tovou

D -Eva &dytulo / moAarAd Sdyxtula / cuyyopdia

E - Tpayout emibeinc / Sibaokaliag / Hxoypadpnuévo AT

ETILOKOTINON KOUTLOU gA€y)oU

ND EFFECTS = CHORDS —v— LEARNING —

h CQ ) () o e
e '3‘5’ - ‘\.' e

o - Evéeiktikn Auvia eyypadng

B - Evéeiktikn Auyvia toxvog

y - Ev8elktikn Auxvia dtdaokahiag
6 - ‘Evtaon nxou +

e - ‘Evtaon nxovu -

f -'Evapén / Atokomn




g - Taxutnta -
h - Taxotnta +

Xeiplotipla mAnktpoAoyiou
1.EAeyxog évtaong nxou: Natrjote "Volume up" R "Volume down" yia va eAéyéete tnv £évtacn
NXOU, TO OUVOALKO emtinedo £vtaong Xov eivau 16.

2.A\s1toupyia enideigng: natnote to kKouuni "Demo” yLa va avamapayayete tn LOUGLKN, OTN
OUVEXELO TTATHOTE EaVA yLa va LETAPELTE 0TV EMOLEVN, UTIAPXOUV 6 demo o€ emavaAnyn.
Natriote To Kouprni "Start/stop" oto TéAog tn¢ avanapaywyng.

3.EAgy)xo¢ tayutntag pubuov: Martrote to "Tempo" 1 to "Tempo Down" ywa va puBpicste tnv
ToXUTNTA oVamapaywyng, cUVoALKA 32 enineda ivot puOplopsva.

A) Avamapaywyn o€ Tovol - pe tnv akoAouBn oelpad: Midvo, apma, 6pyavo, Kopmava, Kledapa, BLoAl,
£yxopdo, KIBapa.

B) Maifte oe Tone2 - pe tnv akOAouOn oelpd: TPOUMETA, TOUUTA, NAEKTPLKO, UMAco, oafodwvo,
dAdouTo, unavtlo, OUTOE, KOPVO.

4.\swroupyia AYou: NMatote to kouuni REPLAY ywa va eTA£EsTe TpELG SLadopeTikoUG AXOUG -
nxXw, pign, BLunpdro, o avriotolyog AX0G Oa LMOPOUCE VO AKOUCTEL OTAV MATATE Ta
TARKTPOL.

5.koupuni puBpov: To RHYTHM110 StaBftel 10 kouprud kau eival ta £€RG: disco, dance, funk,
ballad, fusion, bossa nova, cha-cha, waltz, march, polka.

6.A\sttoupyia Insert: Otav nailete onotovdnnote pubUo, natrote to kouunti FILLIN, ywa va
NPOCOE0ETE TOVOUC OTOV YO TWV VIPAG OTO pubua.

7.koupni DRUM: ntatriote to koupuni DRUM yia va aAAdéete petay in drums, tonel kou tone2.

A) MetaBeite otn Asttoupyia DRUM, ta DRUM1-8 gival undoo, snare, hi-hat, crash, kOppaho, tom,
cow bell, xelpokpotnpa, masacas.

B) Metaeite otn Aettoupyia tonel, to koupuni DRUM1-8 kal to avtiotolyo mMARKTpo tonel.
C) Metafeite otn Aettoupyia tone2, koupni DRUM1-8 katl to avtiotolyo mAnKIpo tone2.
8.0 puBuoG TG Asttoupyiag enesepyaociag:
A) Natnote to Koupni RHYTHM EDIT yia va elcéNBete otnv Katdotaon eneepyooiag pubuol.
B) Matriote ta mAnktpa drum1-8 yla va 0ploeTe TOV TUTIO TWV TUUTITAVWV.

C) Natrote to mANktpo RHPLAY yia va avamapdyete Tov puBuo mou eival o emefepyaotrg oog.

Juveylote va avamnoapdyete Tov KaAG pubuo enefepyaciog LEXPL VO AT OETE TO MANKTPO RHYTHM
EDIT i to mAriktpo START/STOP.

9.H Asttoupyia eyypoadig

A) Natnote to mAnktpo RECORD yia va eloéNBeTe oty eyypodn, TAUTOXpova EEKLVAEL N PWTELVA
€vbeLEn eyypadnc.

B) Apxlote va matdte Ta MARKTPA yLa avorapaywyr, To cUoTnua Ba KataypaPel To avamapoyOUevo
TEPLEXOUEVO oaC. Mmopel va kataypdel €wg kal 60 TTARKTpA.



C) Metd Tnv avamapaywyn, mTathote To Kouprni REPLAY yLa Thv avamapaywyr) Tou IEPLEXOUEVOU
eyypadng.

A) Noatrjote to kouprnti RECORD 1 to koupni START/STOP yia va Byeite amd tnv katdotaon eyypodng,
n Auxvia eyypadng KAelveL.

10.Aswtoupyia evOog MARKTPOU MLOG VOTAG:
A) Miéote to mARktpo 0.K.0.N. elcodog éva MANKTPO pia vota Katdaotaon.

B) Matnote ite ta mMANKTpa apyiote va nailete to pépog cuvodeiag Tou demo, Kal KUKALKA aVapovr).
MNAUTH TN oty Ttatrnote elte Ta mANKTpa Ba avamapdyel To Béua pépn tou demo.

A) Metd tnv oAoKANPWON TNG AVATIAPAYWYHG TOU TPEXOVTOG TpAyYouSLOU, TATHOTE (e TO TARKTPA
yuplote oto endpevo koppdrtL. Matrote to mARKktpo START/STOP i to mAriktpo O.K.O.N. é€w amd to
HOVTEAO.

11.Aswtoupyia ekpadnong
A) Natnote to mAnktpo LEARN eicobog otn Asttoupyia ekpuddnong.
B) Miéote éva amod ta MARKTPA yLa va EEKLVAOETE TNV avamapaywyn demo.

C) Otav natate ta MARKTpa, Demo amd tnv KUPLO LEAWSIO TWV HEPWV, OVTL TOU NXOU TWV TIANKTPWY
KOlL TNG OUVOSELOG YLa VOl CUVEXIOETE.

A) Otav 3 deutepodAemnta dev matnBouv ta MARKTPA, To B€ua cuveyilel va mailel.
12.Eviaioa cuyxopbia

A) Natnote to mAnktpo Rhythm1- 10.

B) Miéote to mMANKTpo povng ouyxopdiag, Ba akoVoETe Eva NXNTIKO OO

C) Miéote éva MARKTPo amo to C4 €wg to C5, Ba akoUoete va mailel povr) xopdn.

A) Natote o mAnktpo START/STOP yia va Byeite.
13.Meploocotepa akopvta

A) Natnote to mAnktpo Rhythm1- 10.

B) Matrote to mAnktpo more chord, Ba akoVosTe £va NXNTIKO orua.

C) Natrote tpla cuvduaotikd MANkTpa Twv C4 kat C5, Ba akouoete looping more fingers chord.

OAHTIEZ A ANAKYKAQZH KAl ANOPPIWH:

AuTHA N €TIKETA ONUAiveL OTL TO TtPOidV Sev TIPEMEL VAL ATTOPPIMTETAL WG CUVNOLOHEVA OLKLOKA ATtOppipaTa OE
0AGKkANpN tnVv EE. Ma tv mpoAnyn mbavwv {nuuwv oto meptBarlov rj tnv avBpwrvn uysio and pn
eheyxopevn anoppuhn anoPARtwy. AvakukAwaote unteUBuva yla TV mpowenaon g BLWoLNG Xpnong Twv
UALKWV TtOpwv. EQv BENeTE val eMLOTPEYPETE EVOl XPNOLUOTIOLNEVO TIPOLOV, XPNOLLOTIOLOTE TO GUOTNHAL

[—] napadoong Kot GUAAOYNAG 1) EMKOWVWVAOTE UE TOV ALAVOTIWANTH Ao ToV Omoio ayopAcate To poidv. O
AlavonmtwAntng unopei va Sextel to Poidv yia olkoAoyLkr avakOKAwon.

c € AAAWGN TOU KATAOKELAOTH OTL TO TPOLOV CUUMOPPWVETAL LE TIG ATIALTOELG TWV LoXVoUowv odnywwv tng EE.



